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Cele modutu

Doskonalenie umiejetnosci ksztattowania dzwieku i budowania dzwiekowych kompozycji
w formach filmowych i multimedialnych. Przygotowanie do tworzenia interaktywnych
projektéw muzycznych, dzwiekowych i multimedialnych.

Nabycie umiejetno$ci wykorzystania w praktyce posiadanej wiedzy i stworzenie na tej
podstawie dzieta multimedialnego.

Wymagania wstepne

Ukonczenie kursu ,,Programowanie obiektowe”, ,Dzwiek interaktywny [” lub ,Sound
Design I”

Kod Odniesienie do efektéw
MODULOWE EFEKTY KSZTALCENIA specjalnosciowych
efektu (kierunkowych)
w zakresie WIEDZY (W)
W01 | Zdobycie podstawowej wiedzy z dziedziny programowania. S W06
1 =
Znajomos$¢ zaplecza technicznego do tworzenia muzyki elektroniczne;. S_WO05,
wo2
S_Wo06
W03 | Znajomo$¢ wybranych przykladéw dziet interaktywnych i ich sposobu realizacji. S_Wo03
W04 | Poznanie narzedzi i standardéw stosowanych w projektach multimedialnych/interaktywnych. S_Wo06
WO05 | Znajomos$¢ podstawowych zasad prezentacji projektu multimedialnego. S_Wo07
w zakresie UMIEJETNOSCI (U)
Umiejetno$¢ postugiwania sie dZwiekowym oprogramowaniem obiektowym w celu budowania S_Uoe,
UO01 | projektu z gotowych modutéw oraz tworzenia wtasnych modutéw i algorytmoéw. S_uo02,
S_U03

1 Efekty ksztatcenia - definiowane w oparciu o kierunkowe (specjalno$ciowe) efekty ksztatcenia




U02 Umiejetno$c¢ stworzenia wizji dzwiekowej i zasad interaktywnosci potrzebnych do realizacji S_Uo02,
zamierzonego celu estetycznego dla form audiowizualnych. S_U06
U03 Umiejetnos¢ tworzenia krétkich kompozycji elektroakustycznych w oparciu o podstawowe S_uo02,
narzedzia S_U03
U04 | Umiejetnos$¢ przygotowania opisu projektu dla celéw jego prezentacji i archiwizacji. S_U09
w zakresie KOMPETENC]JI SPOLECZNYCH (K)
K01 Umiejetnos¢ sformutowania zatozen projektu obejmujgcego integracje sztuki dzwieku i obrazu. g_ﬁg;,
K02 | Wspétpraca z artystami réznych dziedzin w celu realizacji wspélnych projektow. S_K05
K03 | Opanowanie fachowej terminologii dotyczacej projektéw interaktywnych. S_KO01
K04 | Umiejetnos¢ realizacji i prezentacji projektu w sytuacji ograniczen sprzetowych. S_K04

TRESCI PROGRAMOWE MODULU

Semestr I11

Liczba godzin

1. Zasady realizacji projektoéw multimedialnych.

2. Analiza wybranych dziel multimedialnych/interaktywnych i sposobu ich realizacji.

3. Opracowanie wstepnych zatozen wlasnych projektow.

4. Realizacja modutéw wiasnego projektu multimedialnego/interaktywnego, realizowanego
indywidualnie lub w grupie.

15

Semestr IV Liczba godzin

5. Aktualizacja zatozen i opisu projektu.

6. Realizacja projektu multimedialnego/interaktywnego. 15

7. Przygotowanie prezentacji projektu.

8. Dokumentacja i archiwizacja projektu oraz przekazanie projektu prowadzacemu.

Metody ksztatcenia

1. Prezentacja multimedialna wybranych zagadnien.

2. Cwiczenia wykonywane indywidualnie pod kontrola osoby prowadzacej zajecia.

3. Pracaindywidualna lub grupowa nad projektem konncowym.

Weryfikacja efektow ksztalcenia
Metody weryfikacji Nr efektu?

1. Test ewaluacyjny wiedzy W01, W02, W03, K03

2. Przestuchanie U01,U03

3. Realizacja zleconego zadania U01, K04

4. Kontrola przygotowanych projektéw W04, U002, K01, K02

5. Prezentacja projektu koncowego W05, U04, K04

Korelacja efektéw ksztalcenia z tresciami i metodami ksztalcenia oraz metodami ich weryfikacji3
Nr efektu ksztalcenia Tresci ksztalcenia Metody ksztalcenia Metody weryfikacji

wo1 1,2 2,3 1
wo02 1,4 1,3 1
Wwo3 2 1 1
W04 1,6 2,3 4
W05 5738 1,3 5

2 odnosimy sie do uprzednio sformutowanych przez nas efektéw ksztatcenia

3 nalezy poda¢ numer efektu ksztatcenia, numery odpowiednich zakreséw tresci ksztatcenia oraz przyporzadkowac¢ im metody ksztatcenia i weryfikacji

(poda¢ numery)




U01 2,4,6 2,3 2,3
U02 2,3,5 2,3 4
uo03 4,6 2,3 2
uo04 3,5,8 1,3 5
K01 2,3,5 1,3 4
K02 4,6,7 3 4
K03 1,2,5 1,3 1
K04 4,6,7 2,3 3,5

Forma zaliczenia

Warunkiem zaliczenia jest aktywne uczestniczenie w zajeciach, wykonanie ¢wiczen oraz przygotowanie i
zaprezentowanie i projektu konncowego oraz przekazanie catosci projektu wraz z opisem jego uruchomienia.

Po 1l sem. - zaliczenie., po IV sem. - egzamin (na specjalnosci rezyseria dzwieku w multimediach, w pozostatych -
kolokwium)

Literatura podstawowa

1. Skrypty na stronie MSM przygotowane przez wyktadowcéw (Edward Sielicki, Wojciech Btazejczyk, Andrzej
Kopec i inni)

2.Gilreath P.: The Guide to Midi Orchestration, Elsevier Science & Technology 2010

Stepien M.: MIDI. Cyfrowy interfejs instrumentéw muzycznych, Helion 2002.

Estrada i Studio (miesiecznik)

Szlifirski K.: PRO-AUDIO Angielsko-polski stownik terminologii nagran dzwiekowych,

6. Dokumentacja Srodowiska Max/MSP/Jitter lub PureData
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Literatura uzupeiniajaca

Electronic Musician http://emusician.com/

Keyboard Magazine http://www.keyboardmag.com/

Computer Music Magazine http://www.musicradar.com/computermusic
MusicTech Magazine http://www.musictechmag.co.uk/

Maszota K.: Pro Tools 8, Illustrowany przewodnik, Audiologos 2010.

Kelby S.: Mac OS X Leopard. 205 lekgcji ze Scottem Kelbym, Helion 2009.
Nahmani D.: Apple Pro Training Series: Logic Pro 8 and Logic Express, Peachpit Press 2007.

Kluszczynski, Ryszard W., Sztuka interaktywna. Od dzieta-instrumentu do interaktywnego spektaklu, WAiP
Warszawa 2010

Manovich, Lev, Jezyk nowych mediéw, WAiP Warszawa 2006

10. Winkler, Todd, Composing Interactive Music. Techniques and Ideas Using Max. Cambridge, MA: The MIT Press,
1998
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Kalkulacja nakladu pracy studenta potrzebnej do osiagniecia zakladanych efektow ksztatcenia (w godz.)

Zajecia dydaktyczne - godziny kontaktowe 30
Przygotowywanie sie do zaje¢ 100
Praca z literatura 10
Konsultacje
Przygotowywanie sie do prezentacji/koncertu 10
Przygotowywanie sie do egzaminu, zaliczenia 10
Inne
Laczny naktad pracy studenta w godz. 160
Liczba punktéw ECTS 6
Rok [ 11 111
Semestr I 11 111 1\% \% VI
Punkty ECTS 3 3
llo$¢ godzin w tygodniu 1 1



http://www.musictechmag.co.uk/

Rodzaj zaliczenia | | | zaliczenie | egzamin

Mozliwosci kariery zawodowej

1. Zatrudnienie lub staz w instytucjach zajmujacych sie muzyka komputerowa, sztuka nowych mediow itp.

2. Przygotowywanie koncertéw, instalacji dZzwiekowych i innych projektéw artystycznych lub rozrywkowych

3. Zatrudnienie w dziedzinie produkcji lub promocji oprogramowania dzwiekowego, gier komputerowych itp.




