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INFORMACJE OGOLNE O PROGRAMIE

1. | Kierunek studidw i specjalnos¢ Rezyseria dZzwigku: Rezyseria dZzwieku w filmie i telewizji
2. | Poziom studidéw Il stopien
3. | Profil studiow ogdélnoakademicki
4. | Forma lub formy studiow stacjonarne
5. | Liczba semestrow 4
6. | Liczba punktéw ECTS konieczna do 124
ukonczenia studiéw na danym poziomie
7. | Tytut zawodowy nadawany absolwentom | magister
8. | Odniesienie do misji i strategii Uczelni | Absolwenci uzyskuja wyksztatcenie na najwyzszym
oraz relacje z otoczeniem spoteczno- | poziomie, doswiadczenie w uprawianej profesji i
gospodarczym w  odniesieniu do | wszechstronng wiedze. Uczelnia stara sie ksztattowacd
programu studiow charaktery i postawy twdrcze w duchu patriotyzmu i
poczuciu odpowiedzialnosci za ksztatt polskiej kultury
narodowej, w tym za edukacje artystyczng, co jest zgodne
z misjg Uczelni. Rozwijajace sie talenty studentow
pozwalajg na podjecie przez nich szeroko pojetej
dziatalnosci  artystycznej i wspdtuczestniczenie w
ksztattowaniu otoczenia spoteczno-gospodarczego.
9. | Jezyk, w jakim prowadzone s3 studia polski
10.| kaczna liczba godzin zajeé 847,5
11.| kgczna liczba punktéw ECTS, jaka | 94
student musi uzyska¢ w ramach zajeé
prowadzonych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich lub innych osdb
prowadzacych zajecia
12.| Liczba punktéw ECTS, jaka student musi | 6
uzyska¢ w ramach zaje¢ z dziedziny nauk
humanistycznych lub nauk spotecznych,
nie mniejsza niz 5 pkt ECTS - w
przypadku kierunkow studiow
przyporzagdkowanych do dyscyplin w
ramach dziedzin innych niz odpowiednio
nauki humanistyczne lub nauki spoteczne
13.| Liczba punktéw ECTS, jaka student musi | 55
uzyska¢ w ramach zaje¢ do wyboru (nie
mniej niz 30% ogdlnej liczby punktéw
ECTS)
14.| Liczba godzin zaje¢ z wychowania | 0
fizycznego (w  przypadku  studiow
pierwszego stopnia i jednolitych studiéw
magisterskich prowadzonych w formie
studiow stacjonarnych)
15.| Laczna liczba punktéw ECTS przypisana | 112

do zaje¢ zwigzanych z prowadzong
dziatalnos$cig naukowg w dyscyplinie lub
dyscyplinach do ktérych
przyporzadkowany jest kierunek studiow,
uwzgledniajacych przygotowanie

grupa przedmiotéw gtéwnych, kierunkowych
i specjalnosciowych, praktyki oraz
konwersatorium anglojezycznej literatury specjalistycznej
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studentow do prowadzenia dziatalnosci
naukowej lub udziat w tej dziatalnosci

16.

Wymiar, zasady i formy odbywania
praktyk zawodowych oraz liczba punktow
ECTS przypisana do praktyk (jezeli
praktyki sg przewidziane)

Liczba godzin 180

Czas trwania 6 tygodni

Punkty ECTS 6

Sposéb realizacji oraz warunki przystapienia do realizacji
praktyk indywidualnie w wybranych instytucjach

17.

Warunki ukonczenia studiow

Paragraf 31 Regulaminu Studidéw -
Uchwata Senatu UMFC nr 13/85/2022

Kierunek studiow i specjalnos¢

Rezyseria dZzwieku: Rezyseria dZzwigku w filmie i telewizji z
rozszerzeniem multimedialnym

2. | Poziom studidw Il stopien
3. | Profil studiéw ogdlnoakademicki
4. | Forma lub formy studiow stacjonarne
5. | Liczba semestrow 4
6. | Liczba punktéw ECTS konieczna do 126,5
ukonczenia studiow na danym poziomie
7. | Tytut zawodowy nadawany absolwentom | magister
8. | Odniesienie do misji i strategii Uczelni | Absolwenci uzyskujg wyksztatcenie na najwyzszym
oraz relacje z otoczeniem spoteczno- | poziomie, doswiadczenie
gospodarczym w odniesieniu do | w uprawianej profesji i wszechstronng wiedze. Uczelnia
programu studiow stara sie ksztattowac charaktery i postawy twoércze w
duchu patriotyzmu i poczuciu odpowiedzialnosci za ksztatt
polskiej kultury narodowej, w tym za edukacje
artystyczng, co jest zgodne z misjg Uczelni. Rozwijajace
sie talenty studentdw pozwalajg na podjecie przez nich
szeroko pojetej dziatalnosci artystycznej
i wspotuczestniczenie w ksztattowaniu otoczenia
spoteczno-gospodarczego.
9. | Jezyk, w jakim prowadzone sa studia polski
10.| kaczna liczba godzin zajeé 1042,5
11.| kgczna liczba punktéw ECTS, jakag | 114,5
student musi uzyskaé¢ w ramach zajeé
prowadzonych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich lub innych osdb
prowadzacych zajecia
12.| Liczba punktéw ECTS, jaka student musi | 6
uzyska¢ w ramach zaje¢ z dziedziny nauk
humanistycznych lub nauk spotecznych,
nie mniejsza niz 5 pkt ECTS - w
przypadku kierunkow studiow
przyporzadkowanych do dyscyplin w
ramach dziedzin innych niz odpowiednio
nauki humanistyczne lub nauki spoteczne
13.| Liczba punktéw ECTS, jaka student musi | 53

uzyska¢ w ramach zaje¢ do wyboru (nie
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mniej niz 30% ogdlnej liczby punktéw
ECTS)

14.

Liczba godzin zaje¢ z wychowania
fizycznego (w  przypadku  studiow
pierwszego stopnia i jednolitych studiow
magisterskich prowadzonych w formie
studidw stacjonarnych)

15.

kaczna liczba punktéw ECTS przypisana
do =zaje¢ zwigzanych z prowadzong
dziatalnoscig naukowag w dyscyplinie lub

dyscyplinach do ktérych
przyporzadkowany jest kierunek studiow,
uwzgledniajacych przygotowanie

studentdw do prowadzenia dziatalnosci
naukowej lub udziat w tej dziatalnosci

118,5

16.

Wymiar, zasady i formy odbywania
praktyk zawodowych oraz liczba punktéw
ECTS przypisana do praktyk (jezeli
praktyki sg przewidziane)

Liczba godzin 120

Czas trwania 4 tygodni

Punkty ECTS 4

Sposéb realizacji oraz warunki przystapienia do realizacji
praktyk indywidualnie w wybranych instytucjach

17.

Warunki ukonczenia studiow

Paragraf 31 Regulaminu Studidw -
Uchwata Senatu UMFC nr 13/85/2022

1. | Kierunek studidw i specjalnosé Rezyseria dZzwieku: Rezyseria dZzwieku multimediach
2. | Poziom studiéw Il stopien
3. | Profil studiéw ogdlnoakademicki
4. | Forma lub formy studiéw stacjonarne
5. | Liczba semestrow 4
6. | Liczba punktéw ECTS konieczna do 112,5
ukonczenia studiéw na danym poziomie
7. | Tytut zawodowy nadawany absolwentom | magister
8. | Odniesienie do misji i strategii Uczelni | Absolwenci uzyskujg wyksztatcenie na najwyzszym
oraz relacje z otoczeniem spoteczno- | poziomie, doswiadczenie
gospodarczym w odniesieniu do | w uprawianej profesji i wszechstronng wiedze. Uczelnia
programu studiow stara sie ksztattowac charaktery i postawy twoércze w
duchu patriotyzmu i poczuciu odpowiedzialnosci za ksztatt
polskiej kultury narodowej, w tym za edukacje
artystyczng, co jest zgodne z misjg Uczelni. Rozwijajace
sie talenty studentdw pozwalajg na podjecie przez nich
szeroko pojetej dziatalnosci artystycznej
i wspotuczestniczenie w ksztattowaniu otoczenia
spoteczno-gospodarczego.
9. | Jezyk, w jakim prowadzone sg studia polski
10.| kaczna liczba godzin zajeé 1042,5
11.| kaczna liczba punktéw ECTS, jaka | 110

student musi uzyska¢ w ramach zajeé
prowadzonych z bezposrednim udziatem
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nauczycieli akademickich lub innych oséb
prowadzacych zajecia

12.

Liczba punktow ECTS, jakag student musi
uzyska¢ w ramach zaje¢ z dziedziny nauk
humanistycznych lub nauk spotecznych,
nie mniejsza niz 5 pkt ECTS - w
przypadku kierunkow studiow
przyporzadkowanych do dyscyplin w
ramach dziedzin innych niz odpowiednio
nauki humanistyczne lub nauki spoteczne

13.

Liczba punktow ECTS, jakag student musi
uzyska¢ w ramach zaje¢ do wyboru (nie
mniej niz 30% ogdlnej liczby punktéw
ECTS)

53

14.

Liczba godzin zaje¢ z wychowania
fizycznego  (w  przypadku  studiéw
pierwszego stopnia i jednolitych studiéw
magisterskich prowadzonych w formie
studiéw stacjonarnych)

15.

kaczna liczba punktéw ECTS przypisana
do =zaje¢ =zwigzanych z prowadzong
dziatalnoscig naukowag w dyscyplinie lub

dyscyplinach do ktdérych
przyporzadkowany jest kierunek studiow,
uwzgledniajacych przygotowanie

studentdw do prowadzenia dziatalnosci
naukowej lub udziat w tej dziatalnosci

110

16.

Wymiar, zasady i formy odbywania
praktyk zawodowych oraz liczba punktéw
ECTS przypisana do praktyk (jezeli
praktyki sg przewidziane)

Liczba godzin 120

Czas trwania 4 tygodni

Punkty ECTS 4

Sposdéb realizacji oraz warunki przystapienia do realizacji
praktyk indywidualnie w wybranych instytucjach

17.

Warunki ukonczenia studiow

Paragraf 31 Regulaminu Studidw -
Uchwata Senatu UMFC nr 13/85/2022

1. | Kierunek studidw i specjalnosé Rezyseria dZzwieku: Rezyseria muzyczna
2. | Poziom studiéw Il stopien
3. | Profil studiéw ogdlnoakademicki
4. | Forma lub formy studiéw stacjonarne
5. | Liczba semestrow 4
6. | Liczba punktéw ECTS konieczna do 1121
ukonczenia studiéw na danym poziomie
7. | Tytut zawodowy nadawany absolwentom | magister
8. | Odniesienie do misji i strategii Uczelni | Absolwenci uzyskujg wyksztatcenie na najwyzszym

oraz relacje z otoczeniem spoteczno-
gospodarczym w odniesieniu do
programu studiow

poziomie, doswiadczenie

w uprawianej profesji i wszechstronng wiedze. Uczelnia
stara sie ksztattowac charaktery i postawy twdrcze w
duchu patriotyzmu i poczuciu odpowiedzialnosci za ksztatt
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polskiej kultury narodowej, w tym za edukacje
artystyczna, co jest zgodne z misjg Uczelni. Rozwijajace
sie talenty studentdw pozwalajg na podjecie przez nich
szeroko pojetej dziatalnosci artystycznej

i wspotuczestniczenie w ksztattowaniu otoczenia
spoteczno-gospodarczego.

Jezyk, w jakim prowadzone s3 studia

polski

10.

kgczna liczba godzin zajec

11.

kaczna liczba punktéw ECTS, jaka
student musi uzyska¢ w ramach zajeé
prowadzonych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich lub innych osdb
prowadzacych zajecia

112

12.

Liczba punktow ECTS, jaka student musi
uzyska¢ w ramach zaje¢ z dziedziny nauk
humanistycznych lub nauk spotecznych,
nie mniejsza niz 5 pkt ECTS - w
przypadku kierunkow studiow
przyporzgdkowanych do dyscyplin w
ramach dziedzin innych niz odpowiednio
nauki humanistyczne lub nauki spoteczne

13.

Liczba punktow ECTS, jaka student musi
uzyska¢ w ramach zaje¢ do wyboru (nie
mniej niz 30% ogdlnej liczby punktéw
ECTS)

66

14.

Liczba godzin zaje¢ z wychowania
fizycznego (w  przypadku  studiow
pierwszego stopnia i jednolitych studiéw
magisterskich prowadzonych w formie
studiéw stacjonarnych)

15.

kaczna liczba punktéw ECTS przypisana
do zaje¢ zwigzanych z prowadzong
dziatalnoscig naukowag w dyscyplinie lub
dyscyplinach do ktorych
przyporzadkowany jest kierunek studiow,
uwzgledniajacych przygotowanie
studentdw do prowadzenia dziatalnosci
naukowej lub udziat w tej dziatalnosci

105

grupa przedmiotéw gtéwnych, kierunkowych

i specjalnosciowych, praktyki oraz

konwersatorium anglojezycznej literatury specjalistycznej

16.

Wymiar, zasady i formy odbywania
praktyk zawodowych oraz liczba punktéw
ECTS przypisana do praktyk (jezeli
praktyki sg przewidziane)

Liczba godzin 180

Czas trwania 6 tygodni

Punkty ECTS 6

Sposdb realizacji oraz warunki przystapienia do realizacji
praktyk indywidualnie

w wybranych instytucjach

17.

Warunki ukonczenia studiow

Paragraf 31 Regulaminu Studidéw -
Uchwata Senatu UMFC nr 13/85/2022
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Kierunek studiow i specjalnos¢

Rezyseria dzwieku: Rezyseria muzyczna
z rozszerzeniem multimedialnym

2. | Poziom studiéw Il stopien
3. | Profil studiow ogdélnoakademicki
4. | Forma lub formy studiéw stacjonarne
5. | Liczba semestrow 4
6. | Liczba punktéw ECTS konieczna do 122,5
ukonczenia studiow na danym poziomie
7. | Tytut zawodowy nadawany absolwentom | magister
8. | Odniesienie do misji i strategii Uczelni | Absolwenci uzyskujg wyksztatcenie na najwyzszym
oraz relacje z otoczeniem spoteczno- | poziomie, doswiadczenie
gospodarczym  w  odniesieniu  do | w uprawianej profesji i wszechstronng wiedze. Uczelnia
programu studiow stara sie ksztattowac charaktery i postawy twdrcze w
duchu patriotyzmu i poczuciu odpowiedzialnosci za ksztatt
polskiej kultury narodowej, w tym za edukacje
artystyczna, co jest zgodne z misjg Uczelni. Rozwijajace
sie talenty studentdw pozwalajg na podjecie przez nich
szeroko pojetej dziatalnosci artystycznej
i wspotuczestniczenie w ksztattowaniu otoczenia
spoteczno-gospodarczego.
9. | Jezyk, w jakim prowadzone s3 studia polski
10.| kaczna liczba godzin zajeé 1035
11.| Laczna liczba punktéw ECTS, jaka | 114,5
student musi uzyska¢ w ramach zajeé
prowadzonych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich lub innych osdb
prowadzacych zajecia
12.| Liczba punktéw ECTS, jaka student musi | 6
uzyska¢ w ramach zaje¢ z dziedziny nauk
humanistycznych lub nauk spotecznych,
nie mniejsza niz 5 pkt ECTS - w
przypadku kierunkow studiow
przyporzagdkowanych do dyscyplin w
ramach dziedzin innych niz odpowiednio
nauki humanistyczne lub nauki spoteczne
13.| Liczba punktéw ECTS, jaka student musi | 53
uzyska¢ w ramach zaje¢ do wyboru (nie
mniej niz 30% ogdlnej liczby punktéw
ECTS)
14.| Liczba godzin zaje¢ z wychowania | 0
fizycznego (w  przypadku  studiow
pierwszego stopnia i jednolitych studiéw
magisterskich prowadzonych w formie
studiow stacjonarnych)
15.| Laczna liczba punktéw ECTS przypisana | 118,5

do zaje¢ zwigzanych z prowadzong
dziatalnos$cig naukowg w dyscyplinie lub
dyscyplinach do ktérych
przyporzadkowany jest kierunek studiow,

uwzgledniajacych przygotowanie
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studentow do prowadzenia dziatalnosci
naukowej lub udziat w tej dziatalnosci

16.| Wymiar,

zasady i formy odbywania | Liczba godzin 120
praktyk zawodowych oraz liczba punktéw | Czas trwania 4 tygodni
ECTS przypisana do praktyk (jezeli | Punkty ECTS 4
praktyki sg przewidziane)

praktyk indywidualnie
w wybranych instytucjach

Sposéb realizacji oraz warunki przystapienia do realizacji

17.| Warunki ukonczenia studiow Paragraf 31 Regulaminu Studiéw -

Uchwata Senatu UMFC nr 13/85/2022

OPIS EFEKTOW UCZENIA SIE

Nazwa kierunku studiéw Specjalnosé:

REZYSERIA DZWIEKU

REZYSERIA DZWIEKU W FILMIE | TELEWIZJI

Poziom ksztatcenia

Studia pierwszego stopnia

Profil ksztatcenia

Ogdlnoakademicki

Opis zaktadanych efektéw uczenia sie dla kierunku studiéw, poziomu i profilu ksztatcenia uwzglednia uniwersalne
charakterystyki pierwszego stopnia dla poziomu 7 okreslone w ustawie z dnia 22 grudnia 2015 r. o Zintegrowanym
Systemie Kwalifikacji (t.j. Dz. U. 22020 r. poz. 226 z pézn. zm.) oraz charakterystyki drugiego stopnia dla poziomu
7 okreslone w rozporzadzeniu Ministra Nauki i Szkolnictwa WyZzszego z dnia 14 listopada 2018 r. (Dz. U. 22018 r.,
poz. 2218) w sprawie charakterystyk drugiego stopnia efektéw uczenia sie dla kwalifikacji na poziomach 6-8
Polskiej Ramy Kwalifikacji.

symbol Odniesienie do
kierunkowych KIERUNKOWE EFEKTY UCZENIA SIE charakterystyk
efektéw uczenia drugiego stopnia
sie PRK

WIEDZA

P7_RD_FT_WOT1
[01]

Ma gruntowng znajomos$¢ dziet i linii rozwojowych kinematografii polskiej
i Swiatowej, oraz jej zwigzkdéw z innymi dziedzinami sztuki.

P7S_WG:2,3,4

P7_RD_FT_W02
[02]

Ma szczegdlng wiedze dotyczaca styléw i form muzycznych oraz
zwigzanych z nimi tradycji nagran muzyki; umie jg zastosowac¢ w
realizacji filmowych projektéw artystycznych.

P7S_WG:1,2,3

P7_RD_FT_WO03
[03]

Zna i rozumie zwigzki miedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami
rezyserii dzwieku w filmie i telewizji oraz wykorzystuje te wiedze do
realizacji zadan artystycznych. Zna i rozumie podstawowe uregulowania
prawne dotyczgce autoréw, wykonawcow i producentéw nagran
audiowizualnych i audialnych.

P7S_WG: 2,3
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P7_RD_FT_WO04 | Posiada wiedze dotyczgca elementdw i srodkéw wyrazu dzieta P7S_WG:1,3,4
[04] filmowego, umozliwiajgca tworzenie wtasnych koncepcji artystycznych w
zakresie rezyserii dzwieku w filmie i telewizji.
P7_RD_FT_WO05 | Ma pogtebiong wiedze z zakresu srodkéw warsztatowych w stopniu P7S_WG: 4,5
[05] niezbednym do realizacji wtasnych projektéw artystycznych, osiggnieta
przez indywidualng prace i poszukiwania.
P7_RD_FT_WO06 | Ma gruntowng wiedze dotyczaca technologii stosowanych w nagraniach P7S_WG: 5
[06] dzwiekowych w formach audiowizualnych, w tym programow
komputerowych do nagrywania i edycji dialogéw, efektéw, muzyki oraz
swiadomosc¢ rozwoju technologicznego w zakresie rezyserii dzwieku w
filmie i telewizji.
P7_RD_FT_WO07 | Ma gruntowng wiedze dotyczaca technologii stosowanych w P7S_WG: 5
[07] profesjonalnych studiach post produkcyjnych, salach synchronizacyjnych
do zgrania filmu i o systemach odstuchowych obowigzujgcych w Polsce i
na $wiecie.
P7_RD_FT_WO08 | Zna metodyke i kryteria oceny estetycznej i technicznej jakosci warstwy P7S_WG:1,3,4
[08] dzwiekowej form audiowizualnych i stosuje jg podczas realizacji
wtasnych projektéw artystycznych.
P7_RD_FT_WOQ09 | Zna polskie i Swiatowe osiggniecia realizacyjne w dziedzinie kreacji P7S_WG: 2,3,4
[09] warstwy dzwiekowej filmdéw i audycji telewizyjnych.
P7_RD_FT_W10 | Zna zagadnienia dotyczace metodologii i organizacji procesu P7S_WG:1,2,5
[10] badawczego stosowane w rozwigzywaniu problemdw artystycznych i
naukowych w zakresie rezyserii dzwieku.
UMIEJETNOSCI
P7_RD_FT_UO1 | Posiada rozwinietg osobowos¢ artystyczng, umie tworzy¢ i realizowacd P7S_UW: 8
[11] wtasne koncepcje artystyczne z zakresu rezyserii dzwieku w filmie i
telewizji oraz dysponuje umiejetnosciami potrzebnymi do ich wyrazania.
P7_RD_FT_U02 | Potrafi samodzielnie podejmowac¢ decyzje odnosnie projektowania i P7S_UW: 8,10
[12] realizacji dzwieku w formach filmowych i telewizyjnych.
P7_RD_FT_UO3 | Posiada swobode w samodzielnym dokonywaniu nagran, montazu i zgran | P/7S_UW: 8
[13] w ramach udzwiekowienia réznych form filmowych. P7S_UU: 11
P7_RD_FT_U04 | Jest przygotowany do petnienia wiodacej roli w zespole twdércodw dzieta P7S_UO: 16,17
[14] filmowego lub telewizyjnego.
P7_RD_FT_UQ5 | Potrafi wyrézni¢ i zinterpretowac wartosci artystyczne dzieta audio P7S_UW: 9
[15] wizualnego, oraz oceni¢ wedtug kryteriéow poprawnosci warsztatowe;.
P7_RD_FT_U06 | Umie swiadomie postugiwac sie narzedziami warsztatu artystycznego P7S_UW: 8,10
[16] w realizacji zadan w zakresie rezyserii dzwieku w filmie i telewizji; P7S_UU: 11

doskonali te umiejetnosci w miare rozwoju technologicznego.
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P7_RD_FT_U07 | Posiada umiejetnos¢ przygotowania rozbudowanych prac pisemnych i P7S_UK: 14
[17] wystgpien ustnych, dotyczacych zagadnien zwigzanych z rezyserig
dzwieku i z dyscyplinami pokrewnymi.
P7_RD_FT_U08 | Ma umiejetnosci jezykowe i potrafi postugiwa¢ sie fachowa terminologia | P7S_UK: 12,13
[18] w zakresie rezyserii dzwieku i dyscyplin pokrewnych, zgodnie z
wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2+ Europejskiego Systemu
Opisu Ksztatcenia Jezykowego.
P7_RD_FT_UQ9 | W sposdb odpowiedzialny podchodzi do publicznej prezentacji wtasnej P7S_UK: 15
[19] pracy artystycznej.
P7_RD_FT_U10 | Potrafi sprawnie dziata¢ w warunkach stresu i pod presjg czasu, P7S_UW: 10
[20] skutecznie reagowac na zmieniajace sie warunki techniczne lub
artystyczne podczas realizacji projektu filmowego i telewizyjnego.
P7_RD_FT_U11 | Potrafi dostrzec nowy problem artystyczny, badawczy lub zawodowy P7S_UW: 7
[21] i podda¢ go profesjonalnej analizie i opracowaniu.
KOMPETENCJE SPOLECZNE
P7_RD_FT_KO01 | Rozumie potrzebe ustawicznego ksztatcenia sie z racji szybkiej ewolucji P7S_UU: 18
[22] technologii realizacji form audytywnych i audiowizualnych, potrafi P7S_KK: 21
inspirowac i organizowac¢ uczenie sie innych osoéb. P7S_KO: 23,24
P7_RD_FT_KO02 | Potrafi tgczy¢ nabyta wiedze z réznych dyscyplin artystycznych i P7S_KR: 26
(23] naukowych w realizacji projektu.
P7_RD_FT_KO03 | Jest zdolny do realizowania projektu artystycznego w warunkach P7S_KK: 22
[24] ograniczonego dostepu do srodkdw warsztatowych i sprzetowych.
P7_RD_FT_KO04 | Posiada umiejetnos¢ krytycznej oceny w zakresie rezyserii dzwieku P7S_KK:19, 20
[25] w filmie i telewizji oraz dyscyplin pokrewnych. P7S_KR: 26
P7_RD_FT_KO05 | Jest wspdtodpowiedzialny za prace catego zespotu twdorcow dzieta P7S_KK: 22
[26] filmowego i telewizyjnego. Potrafi w sposdb elastyczny organizowac P7S_KO: 25
prace swoja i innych.
P7_RD_FT_KO06 | Potrafi w biezacej dziatalnosci zauwazy¢ zagrozenia wynikajace z P7S_KO: 24
[27] ewentualnego naruszenia praw autorskich lub pokrewnych i

komunikowac sie w tym zakresie z innymi wspottwércami oraz
zaproponowac sposob rozwigzania problemu.

OPIS EFEKTOW UCZENIA SIE

Nazwa kierunku studiow

Specjalnos¢:

REZYSERIA DZWIEKU

REZYSERIA MUZYCZNA

Poziom ksztatcenia

Studia pierwszego stopnia

Profil ksztatcenia

Ogodlnoakademicki
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Opis zaktadanych efektow uczenia sie dla kierunku studiéw, poziomu i profilu ksztatcenia uwzglednia uniwersalne
charakterystyki pierwszego stopnia dla poziomu 7 okreslone w ustawie z dnia 22 grudnia 2015 r. o Zintegrowanym

Systemie Kwalifikacji (t.j. Dz. U. 22020 r. poz. 226 z pdzn. zm.) oraz charakterystyki drugiego stopnia dla poziomu
7 okreslone w rozporzadzeniu Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 14 listopada 2018 r. (Dz. U. 22018 r.,
poz. 2218) w sprawie charakterystyk drugiego stopnia efektéw uczenia sie dla kwalifikacji na poziomach 6-8
Polskiej Ramy Kwalifikacji.

symbol Odniesienie do
kierunkowych KIERUNKOWE EFEKTY UCZENIA SIE charakterystyk
efektéw uczenia drugiego stopnia
sie PRK
WIEDZA
P7_RD_RM_WO01 | Ma gruntowng znajomos¢ repertuaru muzyki klasycznej, jazzowej i P7S_WG: 2,3,4
[01] rozrywkowej, linii rozwojowych fonografii polskiej i Swiatowej i jej
zwigzkdéw z innymi dziedzinami sztuki, zna polskie i Swiatowe osiggniecia
realizacyjne w dziedzinie kreacji obrazu fonograficznego w nagraniach
muzycznych. Zna i rozumie zwigzki miedzy teoretycznymi i
praktycznymi aspektami rezyserii dzwieku w filmie i telewizji oraz
wykorzystuje te wiedze do realizacji zadan artystycznych. Zna i rozumie
podstawowe uregulowania prawne dotyczace autoréw, wykonawcow i
producentéw nagran audialnych.
P7_RD_RM_WO02 | Posiada wiedze dotyczaca regut kompozycji obrazu fonograficznego, P7S_WG:1,3,4
[02] elementéw i Srodkéw wyrazu dzieta muzycznego, styléw i form
muzycznych i zwigzanych z nimi tradycji nagran muzyki; umie jg
zastosowaé w realizacji wtasnych projektéw artystycznych w zakresie
rezyserii muzycznej.
P7_RD_RM_WO3 | Ma pogtebiona wiedze z zakresu $rodkéw warsztatu fonograficznego w P7S_WG: 4,5
[03] stopniu niezbednym do realizacji wtasnych projektéw artystycznych,
osiggnietg przez indywidualng prace i poszukiwania.
P7_RD_RM_WO04 | Ma gruntowng wiedze dotyczaca technologii stosowanych w nagraniach P7S_WG: 5
[04] muzycznych, w profesjonalnych studiach muzycznych, radiowych i
teatralnych, w tym mikrofonéw, programéw komputerowych do
nagrywania, montazu i zgrania wielokanatowego muzyki, systemow
rejestracji i odtwarzania nagran przestrzennych, standardéw
dotyczacych pomieszczen odstuchowych, posiada $wiadomosé rozwoju
technologicznego w zakresie rezyserii dZzwieku.
P7_RD_RM_WO05 | Zna metodyke i kryteria oceny estetycznej i technicznej jakosci nagran P7S_WG: 1,3,4
[05] muzycznych, zna i rozumie zwigzki pomiedzy teoretycznymi i
praktycznymi aspektami rezyserii muzycznej oraz wykorzystuje te
wiedze do realizacji wtasnych projektéw artystycznych.
P7_RD_RM_WO06 | Zna zagadnienia dotyczace metodologii i organizacji procesu P7S_WG:1,2,5
[06] badawczego stosowane w rozwigzywaniu problemdw artystycznych
i naukowych w zakresie rezyserii dzwieku.
UMIEJETNOSCI
P7_RD_RM_UO1 | Posiada rozwinietg osobowo$¢ artystyczng, potrafi wyrdznic i P7S_UW: 8,9

[07]

zinterpretowac wartosci artystyczne dzieta fonograficznego oraz oceni¢
je wedtug kryteridw estetycznych, poprawnosci warsztatowej oraz
technicznej jakosci dzwieku, umie tworzy¢, wyrazac i realizowac wtasne
koncepcje artystyczne z zakresu rezyserii muzyczne;.
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P7_RD_RM_U02 | posiada wysoka sprawnosc¢ i swobode w organizacji sesji nagraniowych, P7S_UW: 8,10
[08] samodzielnym dokonywaniu nagran, montazu i zgran wielokanatowych P7S_UU: 11
muzyki klasycznej, jazzowej i rozrywkowej, potrafi podejmowac decyzje
odnosnie projektowania i kreacji obrazu fonograficznego.
P7_RD_RM_UO3 | jest przygotowany do petnienia wiodacej roli w zespole wspdttwdrcow P7S_UW: 10
[09] P7S_UO: 16,17

réznorodnych projektéw zwigzanych z realizacjg dzwieku (sesje
nagraniowe, wydarzenia koncertowe, spektakle teatralne), posiada
umiejetnos¢ kierowania wydarzeniem artystycznym.

P7_RD_RM_U04

Potrafi dostrzec nowy problem artystyczny, badawczy lub

P7S_UW:7, 8,10

[10] technologiczny i podda¢ go profesjonalnej analizie i opracowaniu, umie P7S_UU: 11
swiadomie postugiwac sie narzedziami warsztatu artystycznego w
realizacji zadan z zakresu rezyserii muzycznej i doskonali te umiejetnosci
w miare rozwoju technologicznego.
P7_RD_RM_UOS | posiada umiejetnos¢ przygotowania rozbudowanych prac pisemnych i P7S_UK: 14,15
[11] wystgpien ustnych dotyczacych zagadnien zwigzanych z rezyserig
dzwieku i z dyscyplinami pokrewnymi, w sposéb odpowiedzialny
podchodzi do publicznej prezentacji wtasnej pracy artystycznej.
P7_RD_RM_U06 | g umiejetnosci jezykowe i potrafi postugiwaé sie fachowg terminologia P75_UK: 12,13
[12] w zakresie rezyserii dzwieku
i dyscyplin pokrewnych, zgodnie z wymaganiami okreslonymi dla
poziomu B2+ Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego.
P7_RD_RM_UO07 | potrafi sprawnie dziata¢ w warunkach stresu i pod presja czasu, P7S_UW: 10
[13] skutecznie reagowac na zmieniajgce sie warunki techniczne lub
artystyczne podczas realizacji nagrania.
KOMPETENCJE SPOLECZNE
P7_RD_RM_KO01 | Rozumie potrzebe ustawicznego ksztatcenia sie z racji szybkiej ewolucji P7S_UU: 18
[14] technologii realizacji form audytywnych i audiowizualnych, potrafi P7S_KK: 21
inspirowac P7S_KO: 23,24
i organizowac¢ proces uczenia sie innych osdéb.
P7_RD_RM_KO02 | Posiada oparta na argumentacji umiejetnosé krytycznej oceny w zakresie | P7S_KK: 19,20
[15] rezyserii dzwieku i dyscyplin pokrewnych. P7S_KR: 26
P7_RD_RM_KO03 | Potrafi tagczy¢ nabytg wiedze z réznych dyscyplin artystycznych i P7S_KK: 22
[16] naukowych w realizacji projektu, jest zdolny do realizowania projektu P7S_KR: 26
artystycznego w warunkach ograniczonego dostepu do srodkdw
warsztatowych i sprzetowych.
P7_RD_RM_KO04 | Jest wspétodpowiedzialny za prace catego zespotu twércéw. Potrafi w P7S_KO: 25
[17] sposéb elastyczny organizowaé prace swojg i innych. P7S_KR: 26
P7—RD[—_|F;|]V|—KO5 Potrafi w biezacej dziatalnosci zauwazy¢ zagrozenia wynikajgce P7S_KO: 24, 25

z ewentualnego naruszenia praw autorskich lub pokrewnych,
komunikowac sie w tym zakresie z innymi wspdéttwdrcami oraz
zaproponowac sposob rozwigzania problemu.

OPIS EFEKTOW UCZENIA SIE
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Nazwa kierunku studiow Specjalnosé:

REZYSERIA DZWIEKU

REZYSERIA DZWIEKU W MULTIMEDIACH

Poziom ksztatcenia

Studia pierwszego stopnia

Profil ksztatcenia

Ogodlnoakademicki

Opis zaktadanych efektéw uczenia sie dla kierunku studiéw, poziomu i profilu ksztatcenia uwzglednia uniwersalne
charakterystyki pierwszego stopnia dla poziomu 7 okreslone w ustawie z dnia 22 grudnia 2015 r. o Zintegrowanym
Systemie Kwalifikacji (t.j. Dz. U. 22020 r. poz. 226 z pézn. zm.) oraz charakterystyki drugiego stopnia dla poziomu
7 okreslone w rozporzadzeniu Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 14 listopada 2018 r. (Dz. U. 22018 r.,
poz. 2218) w sprawie charakterystyk drugiego stopnia efektéw uczenia sie dla kwalifikacji na poziomach 6-8
Polskiej] Ramy Kwalifikacji.

symbol Odniesienie do
kierunkowych KIERUNKOWE EFEKTY UCZENIA SIE charakterystyk
efektéw uczenia drugiego stopnia
sie PRK
WIEDZA
P7_RD_MM_WO01 | Ma znajomos¢ dziet i linii rozwojowych projektéw multimedialnych P7S_WG:2,3,4
[01] w Polsce i na $wiecie, oraz ich zwigzkdw i z innymi dziedzinami sztuki.
P7_RD_MM_WO02 | Ma szczegdlng wiedze dotyczaca styldw i form muzycznych a w P7S_WG:1,2,3
[02] szczegdlnosci muzyki nowej oraz zwigzanych z nimi tradycji nagran,

umie jg zastosowac¢ w realizacji multimedialnych projektéw
artystycznych.

P7_RD_MM_WO03
[03]

Zna polskie i Swiatowe osiggniecia realizacyjne w dziedzinie kreacji
warstwy dzwiekowej w formach audiowizualnych, projektach
multimedialnych i interaktywnych oraz historie rozwoju wykorzystania
srodkow komputerowych w sztuce i muzyce.

P7S_WG:1,2,3,5

P7_RD_MM_W04 | Ma podstawowg wiedze dotyczacg elementéw i wzorcéw formalnych P7S_WG: 3,4
[04] dzieta muzycznego, filmowego, multimedialnego i interaktywnego,
umozliwiajgca tworzenie multimedialnych prac artystycznych o wysokim
stopniu oryginalnosci .
P7_RD_MM_WO05 | Ma pogtebiong wiedze z zakresu srodkdéw warsztatowych P7S_WG: 4,5
[05] w stopniu niezbednym do realizacji wtasnych projektdw artystycznych,
osiggnietg przez indywidualng prace
i poszukiwania.
P7_RD_MM_WO06 | Ma szeroka wiedze dotyczgca technologii i narzedzi stosowanych do P7S_WG: 5
[06] tworzenia form multimedialnych, w tym programéw komputerowych do
tworzenia, nagrywania, edycji i przeksztatcania dzwieku i obrazu, zna
jezyki programowania interaktywnego oraz ma swiadomos¢ rozwoju
technologicznego w zakresie rezyserii dzwieku w multimediach.
P7_RD_MM_WO07 | Zna narzedzia i technologie stosowane do prezentacji projektéw P7S_WG: 5
[07] multimedialnych i interaktywnych.
P7_RD_MM_WO08 | Zna metodyke i kryteria oceny estetycznej i technicznej jakosci warstwy P7S_WG: 1,2,3
[08] dzwiekowej i wizualnej form multimedialnych i interaktywnych i oraz

stosuje je podczas realizacji wtasnych projektdéw artystycznych.
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P7_RD_MM_WOQ9 | Zna i rozumie zwigzki miedzy zjawiskami teoretycznymi i praktycznymi P7S_WG: 2,3
[09] aspektami rezyserii dZzwieku w multimediach oraz wykorzystuje te
wiedze do realizacji zadan artystycznych.
P7_RD_MM_W10 | Zna i ma $wiadomos¢ zasad funkcjonowania uregulowan prawnych P7S_WG : 6
[10] dotyczacych prawa wtasnosci intelektualnej
i dziatalnosci medialnej.
P7_RD_MM_W11 | Zna zagadnienia dotyczagce metodologii i organizacji procesu P7S_WG:1,2,5
[11] badawczego stosowane w rozwigzywaniu problemdw artystycznych i
naukowych w zakresie rezyserii dzwieku w multimediach
P7_RD_MM_W12 | Zna narzedzia i technologie tworzenia projektéw multimedialnych P7S_WG: 5
[12] wykorzystujgcych mozliwosci
i wtasciwosci Internetu.
UMIEJETNOSCI
P7_RD_MM_UO1 | Posiada rozwinietg osobowos¢ artystyczng, umie tworzy¢ i realizowac P7S_UW: 8

[13]

wtasne koncepcje artystyczne z zakresu rezyserii dzwieku w
multimediach oraz dysponuje umiejetnosciami potrzebnymi do ich
wyrazenia.

P7_RD_MM_U02
[14]

Potrafi samodzielnie formutowaé zadanie artystyczne
i podejmowac decyzje odnosnie projektowania, realizacji i prezentacji
dzwieku i obrazu w formach multimedialnych.

P7S_UW:7,8,10

P7_RD_MM_U03
[15]

Posiada swobode w postugiwaniu sie wiedza teoretyczng, techniczng,
umiejetnosciami warsztatowymi i orientacjg artystyczng w kontekscie
tworzenia wtasnych projektéw multimedialnych.

P7S_UW: 8,10,11
PS7_UU

P7_RD_MM_UO04 | Jest przygotowany do petnienia wiodacej roli w zespole twércow dzieta P7S_UO: 16,17
[16] multimedialnego.

P7_RD_MM_UOQ5 | Potrafi wyrézni¢ i zinterpretowa¢ wartosci artystyczne dzieta P7S_UW: 9
[17] multimedialnego oraz ocenic¢ je wedtug kryteriéw poprawnosci

warsztatowej.

P7_RD_MM_U06
[18]

Umie swiadomie postugiwaé sie narzedziami warsztatu artystycznego, w
tym programami komputerowymi, zasobami sieci i technikami
komunikacji sieciowej

w realizacji i prezentacji projektu multimedialnego

i doskonali te umiejetnosci w miare rozwoju technologicznego.

P7S_UW: 8,10,11
PS7_UU

P7_RD_MM_UQ7 | Posiada umiejetnos¢ przygotowania rozbudowanych prac pisemnych i P7S_UK: 14
[19] wystapien ustnych, dotyczacych zagadnien zwigzanych z rezyseria
dzwieku iz dyscyplinami pokrewnymi.
P7_RD_MM_UQO8 | Zna jezyk obcy i potrafi postugiwac sie fachowg terminologig w zakresie | P7S_UK: 12,13
[20] rezyserii dzwieku i dyscyplin pokrewnych, zgodnie z wymaganiami
okresdlonymi dla poziomu B2+ Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia
Jezykowego.
P7_RD_MM_UQ09 | Umie dokona¢ publicznej prezentacji wtasnej pracy artystycznej. P7S_UK: 14,15
[21]
P7_RD_MM_U10 | Potrafi sprawnie dziata¢ w warunkach stresu i pod presjg czasu, P7S_UW: 10
[22] skutecznie reagowac na zmieniajgce sie warunki techniczne lub
artystyczne podczas realizacji projektu multimedialnego.
P7_RD_MM_U11 | Potrafi dostrzec nowy problem artystyczny, badawczy lub P7S_UW: 7

[23]

technologiczny i podda¢ go profesjonalnej analizie i opracowaniu.
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KOMPETENCJE SPOLECZNE
P7_RD_MM_KO01 | Rozumie potrzebe ustawicznego ksztatcenia sie z racji szybkiej ewolucji P7S_UU: 18
[24] technologii realizacji form audytywnych i audiowizualnych, potrafi P7S_KK: 21
inspirowac P7S_KO: 23,24
i organizowac proces uczenia sie innych oséb.
P7_RD_MM_KO02 | Posiada umiejetnos¢ krytycznej oceny w zakresie rezyserii dzwieku w P7S_KK: 19,20
[25] multimediach oraz dyscyplin pokrewnych. P7S_KR: 26
P7_RD_MM_KO03 | Potrafi tgczy¢ nabyta wiedze z réznych dyscyplin artystycznych i P7S_KR: 26
[26] naukowych w realizacji projektu .
P7_RD_MM_K04 | Jest zdolny do realizowania projektu artystycznego P7S_KK: 22
[27] w warunkach ograniczonego dostepu do srodkdw warsztatowych i
sprzetowych.
P7_RD_MM_KO05 | Jest wspdtodpowiedzialny za prace catego zespotu twércow projektu P7S_KK: 22
[28] multimedialnego. Potrafi w sposdéb elastyczny organizowac¢ prace swojgi | P7S_KO: 25
innych. Integruje wspottwdrcow projektu reprezentujagcych rézne P7S_KR: 26
dyscypliny sztuki.
P7_RD_MM_KO06 | Potrafi w biezacej dziatalnosci zauwazy¢ zagrozenia wynikajagce z P7S_KO: 24
[29] ewentualnego naruszenia praw autorskich lub pokrewnych i
komunikowac sie w tym zakresie
z innymi wspottwdrcami oraz zaproponowac sposdb rozwigzania
problemu.
P7_RD_MM_KO07 | Potrafi budowa¢ spotecznos¢ internetowag wokaét sieciowych projektéw P7S_KO: 25
[30] artystycznych oraz umie udostepniac¢ i propagowac w Internecie P7S_KR: 26

tworzone przez siebie utwory multimedialne
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Harmonogramy realizacji programu studiow

STUDIA DRUGIEGO STOPNIA - HARMONOGRAM REALIZACJI PROGRAMU STUDIGW
Kierunek studiéw: REZYSERIA DZWIEKU studia drugiego stopnia, stacjonarne - 2 lata (4 semestry)
specjalnosé: REZYSERIA DZWIEKU w FILMIE i TELEWIZ3! obowiazuje | rok w roku akademickim 2022/2023|
Formy zallczen po Tc7ba godzin Zale: Rozkiad godzin zajed (semestr=15 ygodnt ) T punktaca ECTS
semestrze 1. rokl rok 11
8 kod efektu uczenia sie wg c 516 %
3 e o g k-3
[ g Nezwa zajec opisu programu P7_RD_FT £ 2 N g
2 g | 3 « | 2 =
2 5} k] | = L]
3 g | 2 £ |3 5
,11,12,14,19,20, 24,
2. |Analiza diwigku w filmie 1,3,4,15,21,22,25 12 30 [ 2 [ a0 15 [ 1 [ 15 ] 1 Gr
3. Analiza nagrar muzyki rozrywkowej RM(1-3,5,7,10) 34 30 | 2 [ a0 15| 1 [15] 1 |er
4. Edycja dialogow 2,4,512,13,1623,25,26 | 12 30 | 2 30|15 1 |15 1 G3
5. Estetyka dzieta filmowego 14,1523 1 2 30 | 2 [ a0 15 | 1 |15 | 1 Gr.
6. wirtualne w RM(2,4,5,7,8) 3 4 30 | 2 30 5 1 [15] 1 | a2
7. | ob. [Konsuitacie magisterskie 8,11,17,23 34 15 |16 | 15 75| 8 |75] 8 | ind
8. Laboratorium techniki diwigkowej RM(3-6,7,8,10-14,18) 1 75 | 1 75| 75| 1 G3
9. Nagrania dokumentalne RM(3,8,17) 12 30 | 4 30|15 2 | 15| 2 Ind
10. | ob. [Przedmioty fakultatywne F2 *** patrz --> D57-D59 12 60 | 4 | 60 30 | 2 [30 | 2 Gr.
11. | ob. [Rezyseri F1 patrz --> D50-D54 13 | 2 4 60 | 12 | 60 5] 3 |15] 3 |15] 3 ]15] 3| ind
12. Seminarium filmow dyplomowych 1,3,15,21,26 34 15 | 1 15 75| 05|75 05| ar
13. | ob. [Seminarium muzyki jazzowej / przedmiot fakultatywny F RM(1 '3'53'75'17‘)'11;)’ JRMU- | gy | 30 |2 |30 151 [15] 1| ar
14.] ob. ocen RM(5,10,14,16) 1 2 30 |3 30 15 [ 15|15 |15 G4
15. Seminarium pracy magisterskiej RM(7,11,16) 1234 45 | 4 45 51 |15 1 [75]1 |75 1 |er
16. Solfez barwy 5,7,8,10,12,14,15 12 30 | 2 30|15 1 [15] 1 G3
— 6,7,16,22, RM(4,10,14),
17. Systemy sieciowe MM(5.15.15.24) 12 30 [3 ]| 1515 151 | 15| 2 a3
18. [Technika studyjna RM(3,4,7,8,10,14,16,17) 1 2 30 [ 2]15]15 15 [ 1 |15 | 1 Gr/G6
15. Wielokanatowe zgranie filmu 5-7,13,16,22,26 12 30 | 4 [ 30 15 [ 2 [ 15 | 2 Ind
j literatury
20.| ob. |/ ium jezyka angielskiego / niemieckiego / 6,17,18,22 12 2/82+¢| 60 | 4 60 [ 30 | 2 |30 | 2 Gr.
francuskiego**
21. | ob. [Przedmiot fakultatywny * 2godnie z KPF * 4 HE HIE Gr
95, | op, |Preedmiot 2 dziedziny nauk humianistycznych lub nauk 2godnie 2 KPF * e | 4| oo w0 ] 2 | s | 2
23, Podstawy prawa autorskiego™* 3 15 [ 2[5 15 | 2 Gr
24. | ob. |Praktyka zawodowa (6 tyg. w trakcie 1 lub 2 roku studiéw) 7,11,12,22,26 4 stye. | 6 6 stye.| 6 [ Ind
| Razem | 847,5[ 124 [ 540 [ 120 [194] 278 [ 30 [ 270 [ 30 | 158 [ 30 [143 ] 34 |
* forma zaliczenia fakultetu zgodna z forma zaliczenia wybranego przedmiotu
*+ zajecia prowadzone z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢ ECTS---> GRUPA ZAJEC GEOWNYCH[ 36 | ob. | ©
*++ F2 obowiazuje zaliczenie dwoch przedmiotow za 4 punkty ECTS GRUPA ZAJEC KIERUNKOWYCH / SPECIALNOSCIOWYCH[ 68 | ob. | 37
ob. przedmiot do wyboru lub wybr sposobu realizacji w ramach przedmiotu obowiazkowego GRUPA ZAJEC KSZTALCENIA OGOLNEGO[ 8 | ob. | &
GRUPA ZAJEC HUMANISTYCZNYCH LUB Z ZAKRESU NAUK SPOLECZNYCH[ 6 | ob. | 4
PRAKTYKI[ 6 | ob. | &
ECTS 124 ob. 55
Z i e W 1 S/K] Cw I eodz [ ECTS | godz | ECTS| godz. | ECTS [ eodz | ECTS
1. [ob.|R RM(2-5,7-9,13,15,16) y n
2 ob. |R muzyki rozrywkowel RM(2-5,7-9,13,15,16) | y n
b [R diwieku w formach 258,12-15,2, | 2 n
4 ob.|R muzyid RM(1-5,7,8,10 2 n
ob- ]Il i MM(4,5,8-10,14,15,17,18,24,26) y n

1. RM(1-3,5,7,10,11) 0

ob. |Analiza obrazu 6

2. |ob.| i i MM(1,3-6,8,9,13-15,17,18,25) 30 6
. | ob. |§Ound design MM(1,3-6,8,9,13-15,17,18,26) 30 4
4. | ob. |Technika filmowa i 16,1 30 r.
ob. [T i w forr udiowiz. 5-8,12,13,15,16,23-25 12 30 4
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PROGRAM STUDIOW NA KIERUNKU REZYSERIA DZWIEKU 2022/2023

STUDIA DRUGIEGO STOPNIA - HARMONOGRAM REALIZACJI PROGRAMU STUDIOW

Kierunek studiéw: REZYSERIA DZWIEKU studia drugiego stopnia, stacjonarne - 2 lata (4 semestry)
specjalnosé:  REZYSERIA DZWIEKU w FILMIE i TELEWIZJ! z rozszerzeniem multimedialnym obowiazuje | rok w roku akademickim 2022/2023
Liczba godzin zaje¢ Rozktad godzin zaje¢ (semestr=15 tygodni) i punktacja ECTS
Formy zaliczen po semestrzel — | ., Forma zajeC rok rok 11
o kod efektu uczenia sie wg ] 5|8 = .
.| & Nazwa zaje¢ opisu programu o 3 . S & >3 &
2 P7_RD_FT+MM g B £ ol = 3| &% i
2 S 3 g 2 £l 2] ¢¢ g
2 § | ¢ il I - 8
4,5,11,12,14,19,20,26,27
2 Edycja dialogow 2,4,5,12,13,16,23,25,26 12 30 2 3015 1 |15 | 1 G3
3. | ob. |F2 patrz --> D59-D62 12 60 | 4 | 60 3 | 2 [30 [ 2 Gr.
4. Instrumenty wirtualne w realizacjach muzycznych RM(2,4,5,7,8) 3 4 30 | 2 30 15 [ 1 [ 15 | 1 G2
5. | ob. [Konsultacje magisterskie 8,11,17,23 34 15 | 12 [ 15 75| 6 |75 6 Ind
6. | ob. |Rezyseria dodatkowa F1 patrz --> D52-D56 13 2 4 60 | 12 | 60 53 [15] 3 [15] 3 |15 3 Ind
7. Seminarium filméw dyplomowych 1,3,15,21,26 34 15 1 15 75 |05 |75 |05 ar
8. | ob. |Seminarium ocen stuchowych RM(5,10,14,16) 1 2 30 | 3 30 15 (15[ 15 | 1,5 G4
9. Seminarium pracy magisterskiej RM(7,11,16) 1234 45 | 4 45 51 |15 1 |75 1 |[75]1 Gr.
10. Solfez barwy 5,7,8,10,12,14,15 12 30 | 2 3015 [ 1 |15 | 1 a3
- RM(4,10,14), FT(6,7,16,22),
1. Systemy sieciowe MM(5.15,18 24) 12 30 | 3 |15] 15 151 [ 15| 2 G3
12. Technika studyjna RM(3,4,7,8,10,14,16,17) 1 2 30 [ 2 | 15| 15 5 [ 1 [ 15 | 1 Gr/Gé
13. Wielokanatowe zgranie filmu 5-7,13,16,22,26 12 30 | 4 |30 15| 2 [15] 2 Ind
14. | ob. |Estetyka sztuki nowych mediéw / inny przedmiot humanistyczny MM(1,3,47,10,12,14,1617,2427) | 34 60 | 4 |60 30 | 2 |30 |2 Gr.
15. Programowanie obiektowe MM(1,3-6,8,9,13-1517,18,25) 1 2 30 | 2 |30 5 [ 1 [ 15 [ 1 G6
16. Realizacja projektu multimedialnego MM(1,6,7,14-17,19,28) 3 4 4 | 7 45 30 | 4 |15 3 Ind
17. Seminarium pracy multimedialnej MM(1,6,7,14-17,19,28) 3 75 | 05 75 75 | 05 3
18. Sound design MM(1,3-6,8,9,13-15,17,18,25) [ 1 2 30 | 2 3015 [ 1 |15 | 1 G4
19. Systemy interaktywne MM(1,5-7,12,15,17,18,21,27,30) 1 30 | 2 30|30 [ 2 G6
20. | ob. |Fa patrz -->D67-D75 1023+ | 274 150 | 10 150 | min->| 2 [min->| 2 | max| 3 | max| 3 Gr.

j literatury

24. | ob. |Praktyka zawodowa (4 tyg. w trakcie 1 lub 2 roku studiéw) 7,11,12,22,26 4 atyg. | 4 4 atyg.| 4 Ind
| Razem |1042,5| 126,5| 510 I 127,5 I 409 l 315 I 31 I 285 I 30 | 165 [ 32,5 I 127,5 I 33 |
* forma zaliczenia fakultetu zgodna z forma zaliczenia wybranego przedmiotu max > 6 3 > 3
** zajecia zwyl jiem metod | technik na odlegtos¢ min ----> 2 4 4
*++ F2 obowiazuje zaliczenie dwéch przedmiotow za 4 pkt. ECTS ECTS ---> GRUPA ZAJEC GEOWNYCH 0
++++ F4 obowiazuje zaliczenie 10 pkt. ECTS (min. 3 przedmioty) w ciagu 4 semestrow GRUPA ZAJEC KIERUNKOWYCH / SPECTALNOSCIOWYCH 31
ob. przedmiot do wyboru lub wybor sposobu realizacji w ramach przedmiotu obowiazkowego GRUPA ZAJEC MULTIMEDIALNYCH 14
GRUPA ZAJEC KSZTALCENIA OGOLNEGO! 4
GRUPA ZAJEC HUMANISTYCZNYCH LUB Z ZAKRESU NAUK SPOLECZNYCH 0
PRAKTYKI | 4
ECTS 127 ob. 53
z K e W | 5/K_T Cw [ godz [ECTS [ godz. | ECTS] godz. | ECTS | godz. [ECTS
1._| ob. [Rezyseria muzyczna RM(2-5,7-9,13,15,16) 13 2 4 60 | 12 [ 60 s [ 3 [15 [ 3 |15 [ 3 [15 [ 3 ind
2. | ob. |Rezyseria muzyki rozrywkowej RM(2-5,7-9,13,15,16) 13 2 4 60 | 12 | 60 15 | 3 [15 ] 3 [15] 3 |15 3 ind
3. | ob ia dzwigku w formach radiowych 2,5,8,12-15,26 13 2 4 60 | 12 | 60 15 | 3 [ 15[ 3 [15]3 [15]3 ind
4. | ob. |Rezyseria muzyki elektroakustycznej RM(1-5,7,8,10) 13 2 4 60 | 12 | 60 15 | 3 [15 ] 3 [15] 3 [15] 3 ind
5. | ob. [llustracja dzwiekowa MM(4,5,8-10,14,15,17,18,24,28] 13 2 4 60 | 12 | 60 15 | 3 [15 ] 3 [15] 3 [15] 3 ind
7 Fachowamiemalieeniedwéch prasdmiotéwzadpitcBCTs _____ —  — — — T ]
1. | ob. [Analiza dzwigku w fitmie 1,3,4,15,21,22,25 12 30 [ 2 [30 15 [ 1 [15 [ 1 Gr.
2. | ob. [Estetyka dzieta filmowego 1,4,15,23 1 2 30 | 2 |30 5 | 1 |15 | 1 Gr.
3. | ob. [Technika filmowa i telewizyjna 6,16,18 1 2 30 2 | 30 15 | 1 [ 15 [ 1 Gr.
4. | ob. i ji w formach audiowi 5-8,12,13,15,16,23-25 12 30 [ 2 [30 15 | 1 15 [ 1 G4
o P obowasuje saliczenie 10 pc. ECTS min. Sprecdmiotyl welagodsemestron ____ —_ —— — — = = T
1. | ob. [Analiza stytu RM(2,5,7,10,11,14,15) 12 60 [ 4 [ 60 30 [ 2 [30 [ 2 Gr.
2. | ob. | Déwiek interaktywny MM(1,4,5,14-18) 12 45 | 3 45 [ 15 | 1 |30 | 2 G4
3. | ob. | Dzwiek w grach komputerowych MM(4,6,15-18,22,27) 12 30 | 2 30 |15 [ 1 [15 [ 1 G3
4. | ob. |Podstawy dzwieku 3D MM(6-9,15,18) 3 24 75 | 5 | 15 60 15 | 1 [ 30 [ 2 [30 | 2 |ayG3
5. | ob. [Podstawy kompozycji muzycznej MM(2,4,-6,15,17) 12 30 2 30 |15 [ 1 [15 [ 1 G4
6. | ob. |Podstawy montazu i ia obrazu MM(4,5,7,16,18,19) 23 4 45 [ 3 |30 45 15 [ 1 [15 [ 1 [ 151 G3
7. | ob. |Podstawy sztuki iej MM(4,5,13-15,28) 1 30 | 2 30 | 30 G4
8. | ob. |Promocja multimedialna MM(18) 12 30 | 2 30| 15 [ 1 [15 [ 1 G4
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PROGRAM STUDIOW NA KIERUNKU REZYSERIA DZWIEKU 2022/2023

STUDIA DRUGIEGO STOPNIA - HARMONOGRAM REALIZACIJ| PROGRAMU STUDIGW
kierunek studiéw: REZYSERIA DZWIEKU studia drugiego stopnia, stacjonarne - 2 lata (4 semestry)
REZYSERIA MUZYCZNA obowiazuie | rok w roku akademickim 2022/2023,
Formy zaliczer po iczba godzin zaje Rozktad zaje¢ (semestr=15 tygodni ) i punktow ECT!
semestrz | Forma zajec rok | rok I
ol < Nazwa zaie¢ kod efektu uczenia sie wg opisu s |e &
P SE» e programu P7_RD_RM § 3|8 P
H £ 3|2
2 E] < |2
2 Analiza nagran muzyki rozrywkowe 1-3,5,7,10 34 30 | 2 | 30 15 | 1 [ 15 | 1 ar.
3 Analiza obrazu fonograficznego 1-3,5,7,10,11 1 2 30 | 2 | 30 5 [ 1 [ 15 | 1 G6
4 Aranzacia 1,2,89,10,16,17 3 4 15 | 2 15 75| 1 |75 | 1 Ind
5 Instrumentacja symfoniczna 1,2,7,10 1 2 5 | 3 15| 75 | 15 | 75 | 15 Ind
5 wirtualne w 2,45,7,8 3 4 30 | 2 30 5 | 1 [ 15 | 1 G2
7 [ob- isterski 5,611 34 15 [ 16| 15 75| 8 | 75| 8 Ind
B Laboratorium techniki 3-6,7,8,10-14,18 1 75 | 1 75|75 [ 1 a3
9 | ob. [Nagrania 38,17 1234 45 | 7 45| 15 | 2 | 15 | 2 | 75 15| 75| 15| Ind
10| |Postprodukcja nagran | mastering 2,4,10,14 12 225 | 2 225 15 | 1 |75 | 1 G2
11| ob. | Przedmioty fakultatywne F3 * patrz --> D59-D63 1 2 90 | 6 |90 45 | 3 | 45 | 3 Gr.
12 izaci Snienia koncertow 4,6,7,9.10 12 30 | 2 30 [ 15 | 1 |15 | 1 Gr.
13| ob. |Rezyseria dodatkowa F1 patrz--> D52-D56 13 | 2* | 274 | 60 |12 | 60 5 | 3 |15 | 3 [ 15| 3 | 15 | 3 Ind
14 muzyki jazzowej 1,2,7,815,16 34 30 | 2 |30 5 | 1 |15 | 1 Gr.
15| ob. |Seminarium ocen stuchowych 5,10,14,16 1 2 30 |3 30 15 | 15 | 15 | 15 G4
16| __[Seminarium pracy magisterskiei 7,11,16 1234 45 | 4 45 5 | 1 [ 15 | 1 [75 ] 1 |75 ] 1 Gr.
17| [Solfez barwy 10,12,14,15 12 30 | 2 30 [ 15 | 1 |15 | 1 G3
18] [Systemy sieciowe RM(4,10,14), FT(6,7,16,22), MM(5,15,18,24) 12 30 |3 [15] 15 5 | 1 [ 15 | 2 a3
19| [Technika studyjna 3,4,7,8,10,14,16,17 1 2 30 | 2 [ 15[ 15 5 | 1 | 15 | 1 Gr/Gé
j literatury
20 ob. |/ jezyka iemiecki 4,11,12,14 12 2/B2+ 60 | 4 0|3 | 2 [30 | 2 ar.
francuskiego™*
21| ob. | Przedmiot fakultatywny * zgodnie z KPF * 8 2 2 4 Gr.

22| ob. | 2 dziedziny nauk ub nauk zgodnie z KPF * 60 | 4| 60 30 | 2 |30 | 2 ar.
23| [Podstawy prawa autorskiego™ 1 3 15 | 2 | 15 15 | 2 Gr.
24| ob. [Praktyka zawodowa (6 tyg. w trakcie 1 lub 2 roku studiéw) 4,7,814,17 4 6 s tye. Ind
* forma zaliczenia fakultetu zgodna z forma zaliczenia wybranego przedmiotu |Razem| 840 | 121 | 480 | 105 | 261 | 300 | 30 | 285 | 30 | 135 | 30,5 ‘ 120 | 30,5 |
* zajecia p zwy metod i technik na odlegtosé

“++ F3 obowiazuje zaliczenie co najmniej dwdch przedmiotéw za 6 punktow ECTS ECTS ---> RUPA ZAJEC GEOWNYCH 24 [ ob [ 0

ob. przedmiot do wyboru lub wybér sposobu realizacii w ramach przedmiotu obowiazkowego GRUPA ZAJEC KIERUNKOWYCH / SPECJALNOSCIOWYCH 73 | ob. | 44

GRUPA ZAJEC KSZTALCENIA OGOLNEGO 12 | ob. | 12

GRUPA ZAJEC Z DZIEDZINY NAUK HUMANISTYCZNYCH LUB NAUK SPOLECZNYCH 6 | o 4

PRAKTYKI 6 [ ob | &

ECTS 121 ob. 66

z K P W I S/KICw

1 [ ob. |Rezyseria dzwieku wfilmie FT(4,5,11,12,26,27) 13 24 [ s0 [12] 60 15| 3 |15 3 [15] 3|15 3 ind
2 [ ob. [Rezyseria muzyki rozrywkowej 2-5,7-9,13,15,16 13 | 2 4 60 [12] 60 15 3 |15 3|15] 3|15 3 ind
3 | ob. [Rezyseria déwigku w formach radiowych FT(2,5,8,12-15,26) 13 | 2 4 60 |12 60 15| 3 |15 3 |15] 3 ]15] 3 ind
4 | ob. |Rezyseria muzyki elektroakustycznej 1-5,7,8,10 13 | 2 4 60 |12 60 5 3 |15 3]15] 3 [15]s ind
5 | ob. [ilustracja diwigkowa MM(4,5,8-10,14,15,17,18,24,28) | 13 | 2 4 60 |12 60 15| 3 [15]3]1s] 3 ]15]a ind
1 [ ob. | Analiza dzwieku w fitmie FT(1,3,4,15,21,22,25) 12 30 | 2] a0 15 | 1 |15 | 1 Gr.
2 | ob. [Analiza stylu wykonawczego 2,57,10,11,14,15 12 60 | 4| 60 30 | 2 [30 ] 2 Gr.
3 | ob. [Estetyka dzieta fitmowego FT(1,4,15,23) 1 2 30 [ 2|30 15 | 1 |15 | 1 Gr.
4| ob. |Programowanie obiektowe MM(1,3-6,8,9,13-15,17,18,25) 1 2 30 | 2] a0 15 | 1 |15 | 1 [
5 | ob. [Sound design MM(1,3-6,8,9,13-15,17,18,25) 1 2 30 |2 30|15 1 [15] 1 G4
6 | ob. [Technika filmowa i telewizyjna 4,12 1 2 30 [2]30 15 | 1 |15 | 1 Gr.
7] ob. |7 i ji wformach FT(5-8,12,13,15,16,22-25) 12 30 | 2|30 15 | 1 |15 | 1 G4
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PROGRAM STUDIOW NA KIERUNKU REZYSERIA DZWIEKU 2022/2023

STUDIA DRUGIEGO STOPNIA - HARMONOGRAM REALIZACII PROGRAMU STUDIOW
Kierunek studiw: REZYSERIA DZWIEKU studia drugiego stopnia, stacjonarne - 2 lata (4 semestry)

REZYSERIA MUZYCZNA z rozszerzeniem multimedialnym obowiazuie | rok w roku akademickim 2022/2023
Formy zaliczeri po czba godzin zajec Rozkiad godzin zaje¢ (semestr=15 tygodni) | punkiacja ECTS
o semestrze ~ | ., |__Forma zajec rok | rok II
. kod efektu uczenia sie wg 5 |E E < < 8
p| & Nazwa zaje¢ opisu programu o 3 - |3 z3|e 5 & f & &
N P7_RD_RM+MM g H £ Sl sl g |EElsel & & & & s
2 S 3 s S| 2| 2|eE|leg S N Q ]
5 3 3 58|52
3 g < ® | & ] 2| 5|8 8|3 o[y TecTs sou [ECcTs [gour [ECTS zour [ECTS] O

2.| ob. |Analiza obrazu / Realizacj $nieni 6 1-3,5,7,10,11/4,6,79,10 | 12 2* 30 |2 30[15 [ 1 [15] 1 [
3. Aranzacja 1,2,8,9,10,16,17 3 4 15 | 2 15 75 1 |75 1 Ind
4. ja symfoni 1,2,7,10 1 2 15 | 3 15 [ 75 [ 15 |75 |15 Ind
5. wirtualne w realizacj 2,4,578, 3 4 30 |2 30 15 [ 1 |15 | 1 G2
6.[ ob. je magis i 56,11 34 15 [12] 15 75| 6 [75[ 6 Ind
7. Nagrania 3,817 1234 45 | 7 45 [ 15 [ 2 |15 [ 2 [75[15[75[15] Ind
8. Postprodukcja nagran i mastering 2,4,10,14 12 225 | 2 225( 15 | 1 |75 [ 1 G2
9. | ob. [Rezyseri F1 patrz -->D60-D64 13 2 [ 274 | 60 [12] 60 15 | 3 |15 | 3 [ 15 | 3 |15 | 3 Ind
10.] ob. [Sem. muzyki jazzowej / Analiza nagrar muzyki rozrywkowej / inny F*** | 1,2,7,8,15,16/1-3,5,7,10 | 34 30 |2 |30 15 [ 1 |15 | 1 Gr.
11.] ob. [Seminarium ocen 5,10,14,16 1 2 3 |3 30 15 (15[ 15 [ 15 G4
12 inarium pracy magi iej 711,16 1234 45 | 4 45 15 [ 1 (151 [75] 1 [75] 1 Gr.
13 Solfez barwy 57,8,10,12,14,15 12 30 |2 30 [ 15 [ 1 [ 15 [ 1 G3
- RM(4,10,14), FT(6,7,16,22),
14 Systemy sieciowe MM(5.15,18.24) 12 3 [3 15|15 15 1 [ 15| 2 a3
15, Technika studyjna 3,4,7,8,10,14,16,17 1 2 30 | 2 |15 ] 15 15 [ 1 [ 15 | 1 Gr/Gé
16.] ob. [Estetyka sztuki nowych mediéw / inny i i MM(1,3,47,10,12,14,1617,2427) | 12 60 [ a0 30 [ 2 [30 ] 2 Gr.
17 Programowanie obiektowe MM(1,3-6,8,9,13-1517,18,25) |1 2 30 |2 |30 15 | 1 |15 | 1 G6
18 Realizacja projektu multimedialnego MM(1,6,7,14-17,19,28) 3 4 45 |7 45 3 [ 4 [15 [ 3 Ind
19 inarium pracy multimedialnej MM(1,6,7,14-17,19,28) 3 75 |05 75 7505 G9
20/ Sound design MM(1,3-6,8,9,13-15,17,18,25) 1 2 30 | 2 30 |15 [ 1 [ 15 | 1 G4
21 Systemy interaktywne MM(1,5-7,12,15,17,18,21,27,30) 1 30 | 2 30 | 30 | 2 G6
22| ob. [F4 patrz -->D67-D74 10203 | 274" 150 | 10 150 [min->| 2 [min->| 2 | max.| 3 | max| 3 G

24.| ob. [Przedmiot z dziedziny nauk i ych lub nauk sp y zgodnie z KPF * 60 4 60 30 2 30 2 Gr.

[26.] ob. |Praktyka zawodowa (4 tyg. w trakeie 1 lub 2 roku studiéw) 4,7,8,14,17
* forma zaliczenia fakultetu zeodna z forma zaliczenia wybranego przedmiotu
** zajgcia prowadzone z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢

*** F zamiast ieni student moze zrealizowa¢ dowolny przedmiot ywny z katalogu
***+ F4 obowiazuje zaliczenie 10 pkt. ECTS (min. 3 przedmioty) w ciagu 4 semestréw ECTS---> GRUPA ZAJEC GLOWNYCH[ 23 | ob. | 0
ob. przedmiot do wyboru lub wybdr sposobu realizacji w ramach przedmiotu obowiazkowego GRUPA ZAJEC KIERUNKOWYCH / SPECJALNOSCIOWYCH| 58 | ob. | 31
GRUPA ZAJEC MULTIMEDIALNYCH| 27,5 | ob. 14
GRUPA ZAJEC KSZTALCENIA OGOLNEGO[ 4. ob. 4
GRUPA ZAJEC HUMANISTYCZNYCH LUB Z ZAKRESU NAUK SPOLECZNYCH| 6 ob. 0
PRAKTYKI[ 4 | ob. | 4
ECTS 123 ob. 53
[z [ &k [ e | W T S/KT Cw. Teodz TECTS[eodz TECTS[godz TECTS [godz. [ECTS
1.| ob. |Rez ia dzwieku w filmie FT(4,5,11,12,26,27) 24 ing
2.{ ol Z ia muzyki rozrywkowej 2-5,7-9,13,15,16 4
o ia dzwieku w formach radi FT(2,5,8,12-15,26) 2 in
4.{ ol ia muzyki i 1-5,7,8,1 4
ob. wi MM(4,5,8-10,14,15,17,18,24,28) 4 in
1. [ ob. [Analiza stylu 2,57,10,11,14,15 12 60 60 30 [ 2 [30 Gr.
2. ob. | Dwieki MM(1,4,5,14-18) 12 45 15 [ 1 |3 G
| ob. [Déwiek w grach komp MM(4,6,15-18,22,27) 12 30 15 1 |1 [
4. ob. y diwieku 3D MM(6-9,15,18) 3 24 75 15 1 30 | 2 [30 | 2 |Gr/G3
.| ob. i i MM(2,4,-6,15,17) 12 30 15 1 1
6. ob. y montazu i ia obrazu MM(4,5,7,16,18,19) 23 7} 45 30 1 15 [ 1 [ 15 | 1
7.] ob. ztuki iej MM(4,5,13-15,28) 1 30 30 2
8.] ol Promocia il i MM(18) 12 30 15 1 15 1
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STUDIA DRUGIEGO STOPNIA - HARMONOGRAM REALIZACJ| PROGRAMU STUDIGW
Kierunek studié REZYSERIA DZWIEKU studia drugiego stopnia, stacjonarne - 2 lata (4 semestry)
specjalnosé: REZYSERIA DZWIEKU w MULTIMEDIACH obowiazuie | rok w roku akademickim 2022/2023
Formy zaliczeri po iczba godzin zaje¢ Rozktad godzin zaje¢ (semestr=15 tygodni ) i punktacja ECT:
emestrz Forma zajec rokl rokl
< kod efektu uczenia sie wg opisu s |8 < & 9
el Nazwa zje¢ programu P7_RD_MM o | E| ] B8 25l & < g
3 8 H € s | 2| BIRE|gE & N 2
2 S k] 8 | Tl 2 |gElS2 8
3 g | g B | & | 3] 5 |28[8 3] eodz [ ECTS godz. | ECTS 2
2 Dawiek interaktywny 1,4,5,14-18 12 45 [ 3 45 [ 15 1 30 2 G4
3. | ob. |[Estetyka sztuki nowych mediow / inny przedmiot humanistyczny 1,3,4,7,10,12,14,16,17,2427 | 34 60 | 4 | 60 30 2 30 2 Gr.
4.| ob._|Konsultacje magisterskie 1-5,11,14,23,26 34 15 14|15 75 7 75 7 Ind
5. Podstawy dzwigku 3D 6-9,15,18 3 | 24 75 |5 |15 60 15 1 30 2 30 2 Gr/G3
s Podstawy montazu i ia obrazu 4,5,7,16,18,19 2 3 4 | 45 |3 45 15 1 15 1 15 1 a3
7. Podstawy sztuki operatorskiej 4,513-15,28 1 30 |2 30 [ 30 2 G4
8 Programowanie obiektowe 1,3-6,8,9,13-15,17,18,25, 1 2 30 [ 2 |30 15 1 15 1 [
9. | ob. [Przedmioty fakultatywne F2 =+ patrz --> D55-D58 12° | 27 60 | 4 | 60 30 2 30 2 Gr.
10| ob. |Przedmioty fakultatywne F3 **** patrz --> D47-D52 1 2 120 | 8 120 60 4 60 4 Gr.
1. Reaizaci projektu mult 1,6,7,14-17,19,28 3 4 | a5 |7 45 30 4 15 3 Ind
12. 4,513-15,28 2 3 30 |2 30 15 1 15 1 a3
13.| ob._|Resyseria dodatkowa F1 patrz --> D53-D58 13 | 22 [2a | 60 [12] 60 15 3 15 3 15 3 15 3 Ind
14.| ob. _|seminarium ocen stuchowych RM(5,10,14,16) 1 2 30 |3 30 15 [ 15 | 15 | 15 G4
15. inarium pracy magisterskiej RM(7,11,16) 1234 45 | 4 45 15 1 15 1 75 1 75 1 Gr.
16. inarium pracy multimedialnej 1,6,7,14-17,19,28 3 75 |05 75 75 | 05 a9
17. Solfez barwy 5,7,8,10,12,14,15 12 30 |2 30 [ 15 1 15 1 a3
18. systemy interaktywne 1,5-7,12,15,17,18,21,27,30 1 30 |2 30 [ 30 2 [
19. Systemy sieciowe 5'15":7'(2:"7"‘1':';;)0'“" 12 30 [3[15]15 15 1 15 2 a3
20| ob | Konw glojezycznej literatury specjalistycznej / 6,19,20,24 12 2/82+) 60 | 4 s0 | 30 2 30 2 ar.
| iezyka / /
21.| ob. |Przedmiot fakultatywny * 2zgodnie z KPF * 4 o2 o2 Gr.

22.| ob. |Przedmiot z dziedziny nauk humianistycznych lub nauk spotecznych® zgodnie z KPF 60 | 4 |60 30 2 30 2 Gr.
23. Podstawy prawa autorskiego™* 10 3 15 [ 2] 15 15 2 Gr.
24| ob. |Praktyka zawodowa (4 tyg. wtrakcie 1 lub 2 roku studiéw) FT(7,11,12,22,26) 4 atyg. | 4 4 atyg. | 4 Ind
* forma zaliczenia fakultetu zgodna z forma zaliczenia wybranego przedmiotu |Rmm||0425| 123 | 450 |97 5| 49«7| 345 | 305 | 345 | 315 | 2025 ‘ 305 | 150 | 30 |
** zajgcia prowadzone z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢
*++ F2 obowigzuje zaliczenie dwéch przedmiotéw za 4 pkt. ECTS ECTS ---> GRUPA ZAJEC GLOWNYCH[_24 | ol
++++ F3 obowiazuje zaliczenie co najmnie] trzech przedmiotow za 8 punktéw ECTS GRUPA ZAJEC KIERUNKOWYCH / SPECJALNOSCIOWYCH|[ 80,5 | o 45
ob. przedmiot do wyboru lub wybr sposobu realizacji w ramach przedmiotu obowiazkowego GRUPA ZAJEC KSZTALCENIA OGOLNEGO[ 8 o
GRUPA ZAJEC HUMANISTYCZNYCH LUB Z ZAKRESU NAUK SPOLECZNYCH|__6 o
PRAKTYKI[ 4 o
ECTS 1225 ob 53

S/K | Cw. | godz. | ECTS | godz. | ECTS | godz. | ECTS | godz. | ECTS

Rezyseria diwigku w filmie FT(4,5,11,12,26,27) 24 3 3 3 3 ind
2.| ob. [Rezyseria muzyczna RM(2-5,7-9,13,15,16) 13 | 2 4 60 |12 60 15 3 15 3 15 3 15 3 ind
3.| ob. [Resyseria muzyki rozrywkowej RM(2-5,7-9,13,15,16) 13 | 2 4 60 |12 60 15 3 15 3 15 3 15 3 ind
4.| ob. [Rezyseria diwieku wformach radiowych FT(2,5,8,12-15,26) 13 | 2 4 60 |12 60 15 3 15 3 15 3 15 3 ind
5.| ob. [Resyseria muzyki elektroakustycznej RM(1-5,7,8,10) 13 | 2 4 60 |12 60 15 3 15 3 15 3 15 3 ind
6.| ob. [lustracia diwigkowa 4,5,8-10,14,15,17,18,24,28 13 | 2 4 60 |12 60 15 3 15 3 15 3 15 3 ind

e —|
1. | p/ob. |Analiza diwieku w fitmie FT(1,3,4,15,21,22,25) 2 1 1
2. | p/ob. [Estetyka dzieta filmowego FT(1,4,15,23) 1 2 30 |23 15 1 15 1 Gr.
3.| ob. [Technikafitmowa itetewizyjna 4,12 1 2 30 |2 |30 15 1 15 1 Gr.
4| ob. i jiw iow FT(5-8,12,13,15,16,22-25) 12 30 |2 |30 15 1 15 1 G4

1. ob. |Déwiek wgrach komputerowych 4,6,15-18,22,27 12 30 |2 30| 15 1 15 1 G3
2.| ob. [Narracja wsztukach audiowizualnych 1,4,5,14,15,17,18,22,26-28 1 2 60 | 4 60 | 30 2 30 2 G4
3.| ob. [Podstawy kompozycji muzycznej 2,4,-6,15,17 12 30 |2 30| 15 1 15 1 G4
4. ob. |Promocja multimedialna 18 12 30 |2 30| 15 1 15 1 G4
5.| ob. [sounddesign 1,3-6,8,9,13-15,17,18,25 1 2 30 |2 30| 15 1 15 1 G4
6.| ob. [Technika studyjna RM(3,4,7,8,10,14,16,17) 1 2 30 [2|15]1s 15 1 15 1 Gr/G6
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TRESCI PROGRAMOWE

Analiza dZzwieku w filmie

™

Konwencja filmu a plan analizy dzwieku

w filmie: narracja, dramaturgia, emocja. Funkcje dzwieku w
filmie: narracyjna, dramaturgiczna, emocjonalna, organizacja
czasowa, opisywanie przestrzeni, kreowanie bohatera
realistycznego

i mistycznego. Muzyka immanentna/diegesis,
transcendentna/nondiegesis. Relacje muzyki

z obrazem: empatyczna, dystansujgca, kontrapunktujaca,
zgodnos$c¢ rytmiczna: zewnetrzna i wewnetrzna.

Sound design jako odpowiedz na konwencje filmowej
wypowiedzi. Udziat dzwieku w budowaniu dramaturgii filmu
opowiadanego w kilku watkach réwnolegtych. DZzwiekowa
kreacja czasoprzestrzeni oraz bohatera filmowego.

Dzwiekowe kreowanie bohatera mistycznego. Alter ego bohatera
realistycznego. Konwencje bohatera mistycznego: widzialnego i
niewidzialnego. Zjawisko EVP i jego konsekwencje w
koncepcjach filmowych bytédw mistycznych.

Sound design jako kompozycja dzwiekdw specjalnych i
okotomuzycznych. Emancypacja dzwiekdw filmowych.
Dzwiekowe frazy narracyjne

i abstrakcyjne.

Rola dzwieku w ksztattowaniu niechronologicznych struktur
czasowych.

Koncepcja dzwieku w fabularnych i dokumentalnych filmach z
bohaterem niewidomym.

Dzwiekowa kreacja bohatera filmu animowanego

Analiza wybranych scen pod katem udziat

u dzwieku w narracji, dramaturgii, emocji filmu. Seminarium na
podstawie prezentacji studenckich.

Przyktady filmowe - z zasobdéw pedagogdw, studentdw, biblioteki
UMFC.

Analiza nagran muzyki
rozrywkowej

1.

2.

>

Podstawowe elementy obrazu fonograficznego

w muzyce rozrywkowe;.

Rola poszczegdlnych etapdw produkcji muzycznej (nagranie,
edycja, zgranie, mastering).

Rola aranzera w produkcji muzycznej w historii muzyki
rozrywkowej.

Rola producenta w ostatecznym etapie produkgcji.

Analiza rozmiaru oraz lokalizacji pozornych zrédet dZzwieku
(analogie wizualne).

Analiza réznorodnych stylistycznie nagran polskiej muzyki
rozrywkowej.

Analiza réznorodnych stylistycznie zagranicznych nagran muzyki
rozrywkowej.




U M F C Uniwersytet Muzyczny
Fryderyka Chopina

PROGRAM STUDIOW NA KIERUNKU REZYSERIA DZWIEKU 2022/2023

8. Rola rezysera dzwieku w produkcji muzyki rozrywkowej na

przestrzeni czasu.

Obraz fonograficzny - analiza stuchowa

Przestrzen fonograficzny jako formotwdérczy element obrazu

3. Efekt ,bliskosci w oddaleniu” jako przyktad specyficznego
waloru architektonicznego obrazu fonograficznego

4. Okreslenie atrybutéw obrazu fonograficznego, cech
specyficznych dla tej dziedziny sztuki

5. Elementy strukturalne i elementy wtérne - sens ich
wspdtwystepowania

6. Intensyfikacja barwowo-przestrzenna obrazu jako srodek
wyrazowy, majacy na celu lepsze ukazanie samego dzieta
muzycznego i jego wykonania.

7. Zamyst rezyserski i jego realizacja

8. Interpretacja fonograficzna wobec wiernosci intencjom
kompozytora

9. Subiektywna ocena stuchowa - ocena wartosci estetycznych,
muzycznych i fonograficznych na konkretnych przyktadach

—

aliza obrazu fonograficznego

N

stuchowych
10. Rzemiosto a artyzm. Etyka rezysera dZzwieku.
Analiza stylu Program obejmuje nabycie biegtosci w analizie
wykonawczego i interpretacji réznych odmian stylu wykonawczego

w muzyce ze szczegdlnym uwzglednieniem muzyki XX
i XXI wieku, w kontekscie metod badawczych, kanondow
estetycznych, cech stylistycznych, form, gatunkéw
i technik kompozytorskich oraz tradycji wykonawczych.
Podstawa dziatan sg badania nad utworami - analiza i
interpretacja utworéw
w oparciu o zapis nutowy i fonograficzny
w kontekscie form, styléw i wykonan.

1. Temat 1 - Zagadnienie stylu wykonawczego - ujecie ogdlne -
prezentacja metod analizy
i praktyczne zastosowanie

2. Temat 2 - Zagadnienie stylu w nauce, sztuce
i zyciu codziennym - prezentacja metod analizy
i praktyczne zastosowanie

3. Temat 3 - Styl wykonawczy w praktyce wykonawczej, rola
wykonawcy, instrumentu, czynnikéw

zewnetrznych w ksztattowaniu dzieta - prezentacja metod analizy i
praktyczne zastosowanie

4. Temat 4 - Zagadnienie interpretacji dzieta muzycznego -
prezentacja metod analizy
i praktyczne zastosowanie

5. Temat 5 - Styl wykonawczy w rezyserii dzwieku - interakcja
miedzy wykonawca a rezyserem, wptyw wspoétpracy na efekt
koncowy - prezentacja tematéw badawczych i analiza

6. Temat 6 - Styl wykonawczy w muzyce fortepianowej w
klasycyzmie - analiza utwordéw i wykonan

7. Temat 7 - Wykonawstwo historyczne jako wzdr poszukiwan
stylu wykonawczego epoki - analiza utwordw i wykonan
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8.

Temat 8 - Styl wykonawczy w muzyce scenicznej -
interdyscyplinarny przekaz w sztuce - analiza utwordw i
wykonan

9. Temat 9 - Modernizm i przetom wiekdéw jako zwrot w stylu
wykonawczym - analiza utwordw i wykonan
10. Temat 10 - Wyzwania wykonawcze w muzyce wspotczesnej
(Messiaen, Hindemith, Panufnik, Lutostawski) - analiza utworéw
i wykonan
11. Temat 10 - Nowe media w analizie dzieta muzycznego
(wspotczesna correspondance des arts) - analiza przyktadow
zaproponowanych przez studentéw
12. Temat 12 - Podsumowanie: zastosowanie nabytej wiedzy w
indywidualnych studiach i pracy twérczej oraz w formutowaniu
whnioskéw analitycznych.
Dzwiek w grach 1. Podstawowe informacje o systemach silnikéw graficznych do
komputerowych konstruowania gier.
2. Przenikanie sie tej technologii z innymi systemami wirtualnymi
oraz medidw elektronicznych.
3. Omodwienie gtéwnych zasad dziatania interfejsu edytora
Sandbox .
4. Podstawowe zasady kreowania powierzchni terenu wirtualnego.
5. Naktadanie tekstur na powierzchnie
6. Umieszczanie réznych elementéw statycznych wybieranych z
bazy danych
7. Kreowanie wtasnych struktur
8. Umieszczanie takich elementdw jak: rzeki, drogi.
9. Korygowanie ksztattu powierzchni
10. Wprowadzane elementdéw dynamicznych do zaprojektowanej i
wymodelowanej przestrzeni
11. Przygotowanie projektu i kompleksowe wymodelowanie
fragmentu terenu.
12. Ustawianie o$wietlenia i réznych zjawisk pogodowych
13. Praca z efektami dZzwiekowymi
14. Podstawy sztucznej inteligencji systemu
15. Przygotowanie wariantowych skryptédw obiektowych sterujgcych
przebiegiem gry
16. Sterowanie postaciami wirtualnymi
17. Postugiwanie sie systemem kamer wirtualnych
18. Przygotowywanie $ciezki ruchu i rejestracja materiatéw wideo
19. Przygotowanie korficowego projektu wtasnego terenu, wraz z
wirtualna infrastruktura, jako fragmentu prostej gry
Dzwiek interaktywny 1. Zasady realizacji projektdow interaktywnych: wprowadzenie i
przyktady.
2. Narzedzia, standardy i protokoty stosowane
w interaktywnych projektach dzwiekowych.
3. Podstawowe elementy konstrukcyjne.
4. Realizacja wybranych metod przeksztatcania dzwieku.
5. Realizacja wybranych metod syntezy dzwieku.
6. Zasady tworzenia modutéw projektu (od zatozen przez
definiowanie interfejsu do implementacji).
7. Praktyczna realizacja projektu.
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Prezentacja projektu.

Edycja dialogéw

10.

Przygotowanie do pracy. Przygotowanie sesji

z obrazem i dzwiekiem i jej organizacja, uporzadkowanie
materiatu. Przejecie zmontowanego filmu z montazowni
obrazu, omf, edl. Materiaty wyjsciowe i réznorodnos¢ form,
uporzadkowanie

i organizacja materiatu, odcigganie dialogéw

z materiatow wyjsciowych, podstawowe problemy.
Przygotowanie dialogéw do zgrania w systemie stereo i 5.1
Podstawowe aspekty montazu dialogu stuprocentowego,
montaz dialogdw nagrywanych na strony, dialogi nagrane w
gtosnym i/lub pogtosowym otoczeniu, montaz i potgczenie
dialogdw nagranych na tyczkach i mikroportach.

Wybdr scen lub fragmentdw scen przeznaczonych do nagrania
postsynchrondéw, przygotowanie nagran, sposoby realizacji
nagran, montaz dialogdw nagranych w studiu.

taczenie w ramach jednej sceny dialogdw nagranych
stuprocentowo i postsynchronéw, ujednolicanie brzmienia
Usuwanie znieksztatcen nieliniowych

i niepozadanych zaktdcen.

Korelacja obrazu z dzwiekiem, czyli plany dzwiekowe,
rozwigzania naturalne i nienaturalne, perspektywa dzwiekowa w
dialogach filmowych

w réznych gatunkach filmowych.

Dzwiek w filmie dokumentalnym- wspétistnienie

w jednej formie filmowej dialogdw i tekstdw pochodzacych ze
zrdznicowanych nagran charakteryzujacych sie réznym stanem
technicznym, tgczenie tych dzwiekdéw w jednorodng catosc.
Efekty stuprocentowe i ich miejsce w warstwie dialogowej i
ostatecznym zgraniu filmu.

Zmiennos$¢ montazu obrazu i zwigzane z tym problemy i
sposoby montazu dzwieku.

Premiks (miedzyzgranie) dialogéw. Ujednolicenie barwy,
dynamiki i przestrzennosci dzwieku

Estetyka dzieta filmowego

—

Zapoznanie z zatozeniami estetycznymi poszczegélnych etapdéw
rozwoju kinematografii

w jej gatunkach i nurtach.

Osiggniecie zdolnosci rozpoznania cech dystynktywnych
gatunkow i nurtow filmowych

Samodzielna analiza dzieta filmowego

Z rozpoznaniem zatozen estetycznych

Estetyka sztuki nowych
mediéw

Wprowadzenie i analiza podstawowych poje¢, wokot ktdrych
budowana jest koncepcja wspoétczesnej sztuki, w tym nowych
medidw

Analiza zastosowan technologii cyfrowych

w sztuce.

Multimedialnos¢ jako narzedzie wspdtczesnego artysty
Interaktywnos¢ jako fundamentalna jakos¢ sztuki i estetyki
nowych medidw. Strategie sztuki interaktywnej.

Analiza twérczosci reprezentatywnych artystéw oraz
wybranych dziet z klasyki wspdtczesnosci.
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6.

7.

Ewolucja estetyki: od estetyki kontemplatywnej do estetyki
partycypacyjnej.

Analiza wybranych estetyk sztuki wspdétczesnej,

w tym sztuki nowych mediow.

Formy funkcjonowania wspoétczesnego dzieta sztuki - od galerii
do cyberprzestrzeni.

Analiza twérczosci reprezentatywnych artystéw oraz wybranych
dziet z aktualnych wystaw sztuki.

Instrumenty wirtualne
w realizacjach muzycznych

10.

Podstawy edycji MIDI w systemie Avid Pro Tools

i Stainberg Cubase PRO. Zalety i wady pracy

w réznych programach DAW z wykorzystaniem protokotu MIDI.
Praca z kontrolerem MIDI.

Podstawowe informacje na temat instrumentéw wirtualnych:
réznice miedzy dzwiekiem generowanym a prébkowanym.
Zapoznanie ze srodowiskiem Native Instruments Kontakt.
Przestrzen fonograficzna i lokalizacja zrédet dzwieku w
nagraniach wykorzystujgcych instrumenty wirtualne.
Przedstawienie wirtualnych instrumentdw klawiszowych - praca
nad brzmieniem fortepianu; poréwnanie rzeczywistego i
wirtualnego brzemienia instrumentu; realizacja wirtualnego
nagrania fortepianu.

Przedstawienie wirtualnych instrumentdw smyczkowych -
brzmienie wirtualnej orkiestry smyczkowej. Przeglad réznych
smyczkowych instrumentow wirtualnych: réznice w brzmieniu
poszczegdlnych instrumentéw. Symfoniczne

i kameralne brzmienie orkiestry smyczkowej. Réznorodnos¢
artykulacji instrumentéw smyczkowych.

Realizacja wirtualnego nagrania kameralnej orkiestry
smyczkowej.

Przedstawienie wirtualnych instrumentdw detych drewnianych i
detych blaszanych. Réznice

w brzmieniu poszczegdélnych instrumentéw. Réznorodnosé
artykulacji instrumentdéw detych.

Przedstawienie pozostatych wirtualnych instrumentéw
orkiestrowych (instrumenty perkusyjne, harfa, klawesyn itd.)
Realizacja fragmentu wybranego dzieta symfonicznego na
instrumentach wirtualnych

Przygotowanie sesji wykorzystujgcej instrumenty wirtualne do
nagrania i zgrania.

Konsultacje magisterskie

—_

podjecie i opracowanie przez studenta odpowiedniego tematu
(problemu) naukowego (naukowo-badawczego)

zastosowanie (praktyczne wykorzystanie) do realizacji tego
zadania, wiedzy i umiejetnosci zdobytych w trakcie studiéw.
prowadzenie badan, kwerend, wywiaddw, ankiet,
eksperymentdw naukowych, itp. i pisanie kolejnych czesci
pracy;

we wspotpracy z pedagogiem (promotorem pracy) dokonywanie
poprawek i uzupetnien oraz redakcyjne przygotowanie pracy do
wydruku.

przygotowanie i obrona pracy magisterskiej
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Kreacja dzwieku
w formach
audiowizualnych

Samodzielna praca studenta - realizacja réznorodnych form
audiowizualnych, przy wykorzystaniu wiedzy i umiejetnosci
nabywanych
w cyklu przedmiotéw specjalistycznych

- opracowanie koncepcji projektu, zadania artystycznego,

okresdlenie jego charakteru

i formy,

- przygotowywanie realizacji - sprzetowe, wykonawcze,

- realizacja i dokumentacja
Rok | - semestry I, Il.

A. Prace indywidualne - dwie do wyboru
z trzech
1) udZzwiekowienie reklamy z uzyciem wtasnej kompozycji
dzwiekowo - muzycznej.
2) udzwiekowienie filmu z warstwg dialogéw zawierajgce wtasne
kompozycje dzwiekowo-muzyczne.
3) udzwiekowienie wtasnej impresji video na temat zycia
studenta UMFC.
B. Prace indywidualne lub zespotowe - dwie do wyboru z
trzech:
4) Interpretacja dzwiekowa obrazu, rzezby lub grafiki. Warstwa
wizualna moze by¢ statyczna lub ruchoma - w formie naturalnej
(rzeZba, obraz, grafika) lub sfilmowana (ruch naturalny lub animacja
2D). Dzwieki i muzyka konkretna lub instrumentalna - przetwarzane
i syntetyczne, oryginalne. Forma: videoart.
5) MOdj pejzaz dzwiekowy - kompozycja dzwiekdw naturalnych
(oryginalne nagrania) o charakterze osobistego portretu autora.
Forma: Instalacja lub videoart. Warstwa wizualna: przedmiot,
fotomontaz, obraz video wtasny lub materiat montazowy.
Format dzwieku wielokanatowy.
6) z gotowych lub wtasnych materiatéw). Forma; Videoart
muzyczny.

Prace dyplomowe

A. Praca indywidualna lub zespotowa - jedna do wyboru z

trzech

7) Realizacja projektu ,Jeden dzied”. Sfilmowanie jednego dnia:
montaz obrazu i udzwiekowienie. Forma: videoart.
8) Realizacja projektu kreacyjnego: Rytm dzwieku
a rytm obrazu. Forma: slideshow lub videoart. Materiat video -
fotografie, grafiki, obraz ruchomy, animowany.
9) Realizacja dzwieku filmu lub fragmentu filmu dowolnego gatunku
- z warstwa dZzwiekowg o istotnym znaczeniu dla formy lub ekspres;ji
dzieta

B. Praca zespotowa - jedna do wyboru z dwéch:
10) Projekt interaktywny wykorzystujgcy przestrzenne parametry
projekcji dzwieku (dZzwiek monofoniczny, stereofoniczny,
wielokanatowy) jako $rodek wyrazu. Praca moze dotyczy¢
dowolnie wybranego typu ze spotykanych rodzajow projektéw
interaktywnych: o dominujgcym znaczeniu interfejsu ("instrument"),
interakcji ("gra"), danych ("archiwum") lub organizacji danych
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("labirynt"), odbiorcy i wydarzenia ("spektakl"), interaktywnosci
wewnetrznej ("system").
11) Prosta gra komputerowa, w ktdrej dzwiek odgrywa szczegdlng
role.

Nagrania dokumentalne Program obejmuje realizacje nagrania i transmisji nagrania 2-3
koncertéw. Zajecia obejmujg przygotowanie do
rejestracji/transmisji, organizacje proby do koncertu i opracowanie
- wstepne zgranie materiatu muzycznego.
Narracja w sztukach Celem ¢wiczen jest zbudowanie zaréwno teoretycznej jak i
audiowizualnych praktycznej wiedzy na temat tworzenia,
komponowania, wywotywania, retuszowania

i eksponowania obrazu fotograficznego,
w oparciu o klasyczne teorie podziatu kadru jak
i niestandardowe, indywidualne spojrzenie na sztuke.
kompozycja kadru
teoria i historia fotografii
twdrczos¢ wybranych mistrzéw fotografii
analiza semantyczna dzieta literackiego, transkrypcja w jezyk
wizualny narracji fotografii
podstawowa obstuga cyfrowego aparatu fotograficznego
praca w ciemni cyfrowej
korekty, przygotowanie i ekspozycja multimedialna prac
fotograficznych
praca w plenerze
. obstuga cyfrowego aparatu lustrzankowego
10. realizacja zadania artystycznego - projektu

z zakresu foto-dziennikarstwa
11. praca z oswietleniem studyjnym
12. modelowanie portretu
13. praca grupowa w warunkach studyjnych
14. korekty
Podstawy sztuki 1. Kadr-ujecie-plan
operatorskiej 2. Plany filmowe i ich nastepstwo, o$ akcji
3. Os akcji
4. Formaty kadru filmowego i TV
5. Zasady kompozycji kadru
o}
7
8

o=

N oo
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Kompozycja kadru

Podstawowe wiadomosci o kamerze

Obstuga kamery cyfrowej
9. Przestrzen w kadrze: perspektywa, faktura, tto
10. Ruch kamery
11. Podstawowe ruchy kamery
12. Podstawy optyki
13. Rodzaje obiektywdw: obiektyw o zmiennej ogniskowej
14. Stosowanie obiektywu o zmiennej ogniskowej
15. Automatyczne i reczne prowadzenie ostrosci
16. Swiatto i podstawy oswietlenia
17. Oswietlenie postaci i planu zdjeciowego
18. Teoria ekspozycji
19. Prawidtowa ekspozycja
20. Teoria i kontrola barw
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21. Temperatura barwowa, balans bieli
22. Balans bieli manualny i automatyczny
23. Samodzielna realizacja ¢wiczen operatorskich
Podstawy montazu i 1. Omdéwienie podstawowych funkcji programu Final Cut Pro.
przetwarzania obrazu 2. Wspodtpraca programoéw montazowych
z oprogramowaniem kompozycyjnym
3. Wspdtpraca Final Cuta Pro z programami do montazu dzwieku
4. Cwiczenia z montazu wideo, samodzielna praca nad wybrana
rejestracjg wideo
5. Kompozycja wideo w programie Motion
i Aftereffects
Obstuga edytora nut
Tworzenie partytury
Podstawy instrumentacji klasycznej
Notacja jazzowa
Podstawy aranzacji rozrywkowej
Instrumenty perkusyjne
Wprowadzenie do wspdtczesnych technik kompozytorskich
Wspdtczesna notacja muzyczna
Analiza wybranych utworéw
. Tworzenie wyciggu fortepianowego
. Podstawy sterowania wirtualnymi instrumentami za pomoca
protokotu MIDI
. Realizacja aranzacji przy uzyciu wirtualnych instrumentéw
. Realizacja wtasnej kompozycji
Postprodukcja nagran i Standardy oraz techniki zgran i masteringu
mastering w muzyce klasycznej i jazzowe] (w perspektywie historycznej i
technicznej). Organizacja postprodukcji.
2. Oprogramowanie pomiarowe w funkcji narzedzia pracy
studyjnej. Relacja obiektywnych
i subiektywnych wtasciwosci brzmienia.
3. Urzadzenia i oprogramowanie do ksztattowania dynamiki
zgrania - wszechpasmowe.
4. Sposoby unikania lub stosowania znieksztatcen nieliniowych w
kontekscie historycznym, stylistycznym i technologicznym.
5. Zgrania materiatdw wielosladowych muzyki kameralnej i
jazzowej.
6. Mastering nagran muzyki klasycznej.
7. Standardy zgran oraz techniki masteringu
w muzyce rozrywkowej, elektronicznej i formach radiowych (w
perspektywie historycznej
i technicznej).
8. Korektory graficzne, jawne i ukryte réznice funkcjonalne miedzy
urzgdzeniami
i oprogramowaniem.
9. Ksztattowanie relacji fazowych miedzy sladami
i ich wptyw na brzmienie.
10. Narzedzia ksztattowania przestrzennej charakterystyki nagrania
i lokalizacji zrodet pozornych w obrazie.
11. Oprogramowanie do ksztattowania dynamiki zgrania -
pasmowe.

Podstawy kompozycji
muzycznej dla
wykonawcéw
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12. Zgrania materiatéw wielosladowych muzyki symfonicznej i
rozrywkowej.
13. Mastering nagran muzyki rozrywkowe;j.
Praktyka zawodowa Program praktyk obejmuje prace studenta w petnym profesjonalnym

cyklu produkcyjnym realizacji muzycznej albo gatunku
filmowego, od etapu przygotowawczego do sporzadzenia
materiatu finalnego, zgodnie ze specjalizacjg kierunkowa

i warsztatowg danego studenta w studiach profesjonalnych
radia, telewizji, studiach nagraniowych, itp.
Programowanie obiektowe | 1. obstuga sSrodowiska Max

2. programowanie w srodowisku Max (obiekty, komunikaty,
przeptyw informaciji)
3. typy i struktury danych
4. konstruowanie interfejsu uzytkownika
5. programowanie dzwieku (MSP)
6. podstawy programowania obrazu (Jitter)
Promocja multimedialna 1. Wstep teoretyczny: zapoznanie z formatami DVD

i Blu-ray, historia amatorskich i profesjonalnych no$nikow
sygnatéw video i audio, problemy cyfrowego zapisu audio i
video, metody kompresji sygnatdw video oraz audio,
najczestsze problemy w produkcjach amatorskich

i profesjonalnych.

2. Zapoznanie z pomocniczymi aplikacjami z pakietu Final Cut
Studio: Final Cut Pro jako narzedzie do montazu i konwers;ji,
efekty specjalne
w programie Motion.

3. Zapoznanie z pomocniczymi aplikacjami z pakietu Adobe
Creative Suite: tworzenie menu w programie Photoshop,
tworzenie grafiki w programie Ilustrator, montaz i konwersja
plikow
w programie Premiere, efekty specjalne w programie After
Effects, proste animacje we Flashu.

4. Przygotowanie plikdw audio i video na potrzeby authoringu Blu-
ray i DVD: zmiana rozdzielczosci i klatkarzu w programach
Final Cut Pro, Motion, Premiere i After Effects, kodowanie
sygnatéw audio i video w programie Compressor z pakietu Final
Cut Studio oraz w programie Adobe Media Encoder z pakiety
Adobe CS.

5. Sktadanie poszczegdlnych elementéw w programach DVD
Studio Pro oraz Adobe Encore: budowanie sktadnikéw menu,
nawigacja pomiedzy planszami menu, organizacja ptyty,
budowanie obrazu, testowanie ptyty, wypalanie ptyty w
nagrywarce.

6. Komunikacja z firmami profesjonalnie zajmujgcymi sie
authoringiem DVD i Blu-ray oraz z ttoczniami ptyt
funkcjonujgcymi na polskim rynku: charakterystyka polskiego
rynku,

Realizacja nagtosnienia 1. Zatozenia warsztatowe oraz estetyczne realizacji nagtosnienia w

koncertéw salach koncertowych.
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2. Zapoznanie sie z funkcjonalnoscig dostepnego na terenie Uczelni
systemu nagtosnieniowego oraz infrastrukturg transmisji sygnatu
dzwiekowego.

3. Edycja konfiguracji konsolety dzwiekowej w trybie offline, oraz
aplikacja sterujaca.

4. Etapy planowania realizacji koncertu: elementy systemu
frontowego i monitorowego, stage plan, lista wejsé¢/wyjs¢,
zapotrzebowanie artystéw na scenie (backline), dobdr
odpowiedniej mikrofonizacji, przygotowanie stanowiska
gtdwnego realizatora koncertu.

5. Znajomos¢ obowigzkdéw poszczegdlnych oséb odpowiedzialnych
za zrealizowanie koncertu na zywo: realizator dzwieku, realizator
mikséw monitorowych, menager sceny, technik sceny.

6. Realizacja nagtosnienia podczas wydarzenia o formie
konferencyjnej.

7. Realizacja nagtosnienia koncertu muzyki rozrywkowej.

8. Realizacja nagtosnienia koncertu muzyki klasycznej (forma
dogtosnienia badz realizacji utworu z towarzyszeniem warstwy
elektroniki).

Realizacja projektu 1. Zasady realizacji projektdow interaktywnych: analiza wybranych
multimedialnego dziet interaktywnych i sposobu ich realizacji.
2. Opracowanie wstepnych zatozen projektu.

3. Realizacja modutéw wtasnego projektu interaktywnego,
realizowanego indywidualnie lub w grupie.

4. Aktualizacja zatozen i opisu projektu.

Realizacja projektu interaktywnego

i przygotowanie jego prezentacji.

Kadr-ujecie- plan

Plany filmowe i ich nastepstwo, o$ akcji

0Os$ akcji

Zasady kompozyciji kadru

Kompozycja kadru

Obstuga kamery cyfrowej

Przestrzen w kadrze: perspektywa, faktura, tto

Ruch kamery

Q. Stosowanie obiektywu o zmiennej ogniskowe]

10. Automatyczne i reczne prowadzenie ostrosci

11. Oswietlenie postaci i planu zdjeciowego

12. Prawidtowa ekspozycja

13. kontrola barw

14. Temperatura barwowa, balans bieli

15. Balans bieli manualny i automatyczny

16. Samodzielna realizacja ¢wiczen operatorskich

Rezyseria muzyczna 1. Systemy i techniki mikrofonowe stosowane
w nagraniach muzyki klasycznej

2. Techniki mikrofonowe i zasady nagrywania orkiestry
symfonicznej

3. Zasady realizacji nagran muzyki klasycznej

w systemie 5.1

4. Techniki mikrofonowe i zasady nagrywania muzyki wokalno-

instrumentalnej

>

Rejestracje audiowizualne
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5. Techniki mikrofonowe i zasady nagrywania wspoétczesnej muzyKi
fortepianowej

6. Techniki mikrofonowe i zasady nagrywania zespotéw

kameralnych

Zasady i praktyka prowadzenia studyjnej sesji nagraniowej

8. Techniki mikrofonowe i zasady nagrywania réznorodnych
zespotdw kameralnych w systemie 5.1

9. Praktyka prowadzenia studyjnej sesji nagraniowej cd

~

Rezyseria dZzwieku w filmie
i telewizji

1. Samodzielna praca studenta - praktyczne udZzwiekowienie filmu
krotkometrazowego, etiuda filmowa lub film animowany

2. Samodzielna praca studenta - zgranie fragmentu filmu
fabularnego z materiatéw produkcji profesjonalnych

3. Samodzielna praca studenta - praktyczne udzwiekowienie
fragmentu filmu fabularnego

4. Samodzielna praca studenta - praktyczne udzwiekowienie formy
filmowe;j:
fragmentu filmu fabularnego, etiudy filmowej fabularnej lub
dokumentalnej, filmu animowanego

Seminarium
angielskojezycznej
literatury specjalistycznej

1. Okreslenie tematyki prac przygotowywanych przez
poszczegdlnych studentow

2. Konwersatoria i prezentacje prac seminaryjnych
w jezyku angielskim

Seminarium filmoéow
dyplomowych

1. Prezentowanie przez studentéw postepu
w przygotowaniu warstwy dZzwiekowej wybranych filmdéw do
recitalu nagran i filméw w ramach egzaminu dyplomowego.
2. Metodyczne, artystyczne i organizacyjne przygotowanie
autorskiej prezentacji przez poszczegdlnych studentéw.
Program seminarium jest skorelowany z programem zaje¢ w trzecim
i czwartym semestrze studidéw magisterskich przedmiotu ,Rezyseria
dzwieku
w filmie” i ,Konsultacje pracy magisterskiej” oraz ,Seminarium
pracy magisterskiej” z roku | studiow Il st.

Seminarium ocen
stuchowych

1. Wprowadzenie do metodyki stuchowej oceny jakosci dzwieku.

2. Opracowanie zatozen wtasnej pracy seminaryjnej zwigzanej z
zastosowaniem metodyki stuchowej oceny dzwieku.

3. Przeprowadzenie sesji odstuchowych zwigzanych
z przygotowaniem pracy seminaryjnej, w tym uczestnictwo w
sesjach odstuchowych przygotowanych przez innych studentéw
w grupie.

4. Opracowanie wynikéw przeprowadzonych ocen stuchowych,
sfomutowanie wnioskéw oraz przygotowanie prezentacji pracy
seminaryjnej.

Seminarium muzyki
jazzowej

1. Omodwienie zrédet muzyki jazzowej na przetomie XIX i XX wieku.

2. Przedstawienie rozwoju muzyki jazzowej na przestrzeni XX w -
gtéwne dekady rozwoju.

3. Wykaz wspdtczesnych form i styléw jazzu.

4. Przedstawienie wybitnych muzykdw jazzowych - umiejscowienie

ich w czasie i stylu, prezentacja nagran ptytowych.

. Ekspozycja styléow w jazzie z ukazaniem ich gtéwnych réznic.

6. Nauka standardéw jazzowych na podstawie ich klasycznych
wersji.

&)
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7. Zwrdcenie uwagi na Swiadomos¢ harmoniczng, na uzywanie
typowych progresji w jazzie na przyktadzie: bluesa
"tradycyjnego”, bebopowego, modalnego, oraz utwordéw
bazujgcych na tzw. Rhythm Changes.

8. Przedstawienie roli poszczegdlnych instrumentéw wystepujacych
w jazzie oraz zmiany tej roli
w czasie rozwoju tej muzyki.

9. Uczenie otwartego - akceptujgcego stuchania réznorodnych
stylow muzycznych.

10. Przedstawienie jezyka improwizacji jazzowej wg. wybitnych
muzykdw, w poszczegdlnych stylach jazzu.

Seminarium pracy 1. Zapoznanie z obszarami tematycznymi prac magisterskich

magisterskiej pisanych na Wydziale Rezyserii Dzwieku.

Omdwienie wymagan, jakie musi spetnia¢ praca magisterska.

Wybdr tematu i promotora pracy.

Opracowanie planu i konspektu pracy.

Dyskusje dotyczace problematyki realizacji prac magisterskich

poszczegdlnych studentow.

Przygotowanie i przedstawienie wtasnej pracy

w formie referatu (seminarium).

7. Przedstawienie napisanego i zatwierdzonego przez promotora,
€o najmniej jednego rozdziatu pracy.

Seminarium pracy 1. Zasady realizacji projektéw interaktywnych: analiza wybranych

multimedialnej dziet interaktywnych i sposobu ich realizacji.

2. Opracowanie wstepnych zatozen projektu.

3. Prezentacja modutéw wtasnego projektu interaktywnego,
realizowanego indywidualnie lub
w grupie.

4. Aktualizacja zatozen i opisu projektu.

5. Proces realizacji projektu multimedialnego

i przygotowanie jego prezentacji.

Solfez barwy 1. Ksztattowanie barwy nagran muzycznych za pomocsa filtréow i

korektoréow - powtdrzenie

Dzwieki sSrodowiskowe i amplituda formantéw

Ksztattowanie barwy dzwieku sygnatéw mowy

i efektéw dzwiekowych

Estetyka Dzwieku

Sonifikacja

Kolokwium zaliczeniowe

Kompresja dynamiki

Dopasowywanie pogtosu

Pamie¢ brzmienia i rézne przeksztatcenia barwy dzwieku

10. Wyréwnywanie barwy dzwieku

11. Kolokwium zaliczeniowe

Sound design 1. Pojecie sound design w réznych dziedzinach sztuk

audiowizualnych, prezentacja przyktaddéw filmowych i

muzycznych

2. Podstawy teoretyczne oraz praktyczne zastosowanie metod

cyfrowej syntezy dzwieku. Budowa syntezatora modutowego

3. Podstawy teoretyczne i praktyczne zastosowanie cyfrowych

technik przetwarzania dzwieku.
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Przetwarzanie efektéw dzwiekowych z bibliotek oraz nagrywanie
i przetwarzanie na zywo dzwiekdw instrumentdw, przedmiotdw i
otoczenia

4. Wykorzystanie poznanych narzedzi do tworzenia dzwiekdow typu
whoosh, impact, ambient

Systemy interaktywne

5. Tworzenie sound design'u do logo producenta filmowego
6. Tworzenie sound design'u do reklamy TV
7. Tworzenie sound design'u do fragmentu filmu
1. Modele interakcji
2. Rodzaje interfejséw
3. Sensory, komponenty
4. Programowanie systemu interakcji:
e Programowanie jako podstawowe narzedzie pracy nad
systemem.
e Sterowanie - logika i sygnalizacja kontrolna (komunikacja
sieciowa)
e Programowanie systemu z wykorzystaniem interfejsow
dotykowych

e Programowanie systemu z wykorzystaniem kamery i
komponentéw rozpoznawania obrazu

e Programowanie systemu z wykorzystaniem Arduino i
wszelkich czujnikdw.

5. Realizacja projektu (przygotowanie systemu

i dokumentacji

6. Ewaluacja dostepnosci instrumentu, systemu, projektu

7. Promocja

Technika filmowa i
telewizyjna

1. Obraz filmowy - podstawowe parametry techniczne
2. Powstawanie obrazu na materiale swiattoczutym
3. Budowa kamery filmowej
4. Formaty obrazu kadru filmowego
5. Spotykane rozdzielczosci w produkcji
i dystrybucji
6. Transfer negatywu filmowego na nosnik cyfrowy
7. Powstawanie obrazu w kamerze elektronicznej
8. Rodzaje kamer elektronicznych
Q. Podstawowe wiadomosci z zakresu techniki zdjeciowej
10. Rodzaje obiektywdw i ich podstawowe parametry
11. Barwa, temperatura barwowa, biel odniesienia
12. Formaty rejestracji i kompres;ji
13. Systemy dystrybucji sygnatéw telewizyjnych
14. Kierunki rozwoju technologii cyfrowych w filmie i TV

Wielokanatowe zgranie
dzwieku

Program projektéw filmowych wedtug programu przedmiotu
~Rezyseria dzwieku w filmie” Rok | studiow Il st.
1. Systemy nagrania i projekcji dzwieku dookdlnego w filmie.
2. Film z dzwiekiem wielokanatowym: zasady realizacji nagran i
montazu:
- dialogdéw,
- efektéw dzwiekowych,
- atmosfer,
- muzyKki

3. Zgranie filmdéw w systemie wielokanatowym.
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Projekcja wielokanatowego dzwieku w filmie - zasady i wzorce

Systemy sieciowe

—

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

Podstawy dziatania sieci komputerowych -nosniki fizyczne,
standardy, warstwy, urzadzenie warstwy fizycznej

Protokoty warstwy sieciowej - IP v4/v6, ICMP; protokoty
transportowe - TCP, UDP

Adresacja sieci, protokoty ARP, DHCP; inne protokoty warstwy
aplikacji - m.in. : , DNS, NTP, Telnet, FTP, HTTP

Budowa najprostszych sieci - konfiguracja urzadzen sieciowych
Segmentacja sieci (VLAN), agregacja linkéw (LAG i TRUNK)
Sie¢ audio Dante - wprowadzenie/omdwienie, rodzaje
urzadzen, mozliwosci poszczegdlnych modutdw; Dante
Controller; Dante Certification - Level 1-3 - omdwienie
najtrudniejszych zagadnien kursu

Konfiguracja urzadzen (switchy) do pracy w sieci Dante i AES67,
kolejkowanie/priorytety QoS, multicast, protokdt IGMP;
zastosowanie i wykorzystanie standardu AES67 w urzadzeniach
Dante

QLAN - wprowadzenie do systemu; przyktady zastosowan,
konfiguracja synchronizacji (PTPv2), wprowadzenie do Q-Sys
Designer

Konfiguracja prostej sieci sktadajacej sie z kilku komputeréw
samodzielnie oraz kilku komputerdw i routera, sprawdzenie
dziatania, metody weryfikacji potaczen i dziatania sieci
Konfiguracja przetgcznikéw sieciowych, segmentacja sieci,
routing pomiedzy VLAN, weryfikacja dziatania i potgczen
Zapoznanie sie z siecig Dante UMFC, konfiguracja konwerterdéw
MTRX

Konfiguracja przetgcznikéw sieciowych sieci Dante UMFC
Cwiczenia z konfiguracji urzadzeri sieci Dante UMFC w celu
uzyskania mozliwosci jednoczesnej rejestracji koncertu w wielu
pomieszczeniach rezyserskich, synchronizacja systemoéw
Zapoznanie sie ze strukturg sprzetowa i sygnatowag audytorium
im. K. Szymanowskiego

Procesor Q-Sys Core 110 - sprawdzenie mozliwosci
konfiguracyjnych

Zaprojektowanie wtasnej instalacji sygnatowej audytorium i
proba uruchomienia

Wykonanie autorskiej instalacji multimedialnej wykorzystujacej
mozliwosci techniczne uczelni - praca grupowa




