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SENAT
UNIWERSYTETU MUZYCZNEGO FRYDERYKA CHOPINA

UCHWALA NR 38/148/2018
z dnia 3 lipca 2018 roku
w sprawie okreslenia efektow ksztalcenia

na studiach stacjonarnych pierwszego i drugiego stopnia

dla kierunku Rezyseria dZzwieku
na Wydziale Rezyserii Dzwieku

Na podstawie art. 11 ust. 1 ustawy z dnia 27 lipca 2007 r. Prawo o szkolnictwie wyzszym
(tj. Dz.U. z 2017 r. poz. 2183 z pdZn. zm.), w zwigzku z § 3 Rozporzadzenia Ministra
Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 26 wrze$nia 2016 r. wsprawie warunkéw
prowadzenia studiéw (Dz.U. 2016 poz. 1596), Senat Uniwersytetu Muzycznego
Fryderyka Chopina uchwala, co nastepuje:

§1

Okresla sie efekty ksztatcenia dla kierunku Rezyseria dzwieku:

na studiach stacjonarnych pierwszego stopnia o profilu ogdélnoakademickim,
specjalnos$¢: rezyseria dZwieku, zgodnie z opisem stanowigcym zatgcznik nr 1 do
niniejszej uchwaty,

na studiach stacjonarnych drugiego stopnia o profilu ogoélnoakademickim,
specjalnos¢: rezyseria muzyczna, zgodnie z opisem stanowigcym zatgcznik nr 2 do
niniejszej uchwaty,

na studiach stacjonarnych drugiego stopnia o profilu ogélnoakademickim,
specjalnos$¢: rezyseria dZzwieku w multimediach, zgodnie z opisem stanowigcym
zalgcznik nr 3 do niniejszej uchwaty,

na studiach stacjonarnych drugiego stopnia o profilu ogélnoakademickim,

specjalnos$¢: rezyseria dzwieku w filmie i telewizji, zgodnie z opisem stanowigcym
zalgcznik nr 4 do niniejszej uchwaty.

§2

Uchwata wchodzi w Zycie z dniem podjecia.
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Zatacznik nr 1 do Uchwaty nr 38/148/2018

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PROGRAMU KSZTALCENIA

| ’ UNIWERSYTET Muzyczny FRYDERYKA CHOPINA
SPECJALNOSC — REZYSERIA DZWIEKU

Nazwa kierunku studiow i kod programu

REZYSERIA DZWIEKU
specjalnosC: rezyseria dzwieku

Nazwa wydziatu

Wydziat Rezyserii Dzwigku

Poziom ksztatcenia

Studia pierwszego stopnia

Profil ksztatcenia Ogo6lnoakademicki
Forma studiow Stacjonarne

Tytut zawodowy uzyskiwany przez Licencjat
absolwenta

Obszar ksztalcenia Sztuka

Dziedzina nauki i dyscyplina naukowa

Dziedziny sztuk: muzycznych i filmowych

Elementy dyscyplin: rezyseria muzyczna, rezyseria
dzwicku w filmie

Elementy z obszaru nauk $cistych: nauk
matematycznych (matematyka, informatyka), nauk
przyrodniczych (fizyka) i nauk technicznych (akustyka,
elektronika, elektrotechnika, telekomunikacja)

Réznice w stosunku do innych programéw o
podobnie zdefiniowanych celach i efektach
ksztatcenia prowadzonych na uczelni

Interdyscyplinarny charakter programu studiow

Liczba punktow ECTS konieczna dla
uzyskania tytutu zawodowego

180 ECTS

TABELA ODNIESIEN EFEKTOW KIERUNKOWYCH DO EFEKTOW OBSZAROWYCH

kod
efektu

Efekt ksztalcenia dla absolwenta kod PRK

WIEDZA

Zna podstawowy repertuar literatury muzycznej 1 powigzane z nimi dzieta
W_01 | fonograficzne oraz posiada wiedze dotyczacg stylow i form muzycznych i
zwigzanych z nimi tradycji wykonawczych i nagran.

relacje warstwy obrazu i dzwigku.

Zna najwazniejsze dzieta 1 linie rozwojowe w kinematografii polskiej 1 $wiatowe;.
W_02 | Zna najwazniejsze elementy i srodki wyrazu dzieta filmowego i rozumie wzajemne

zwigzanego z rezyserig dzwigku.

Ma podstawowg wiedz¢ w zakresie problematyki zwigzanej z technologiami
stosowanymi w nagraniach muzycznych, dzwigkowych i formach audiowizualnych, | P6S_WG
W_03 | w tym o typowych technologiach inzynierskich, programach komputerowych do
nagrywania i edycji dzwieku oraz §wiadomos¢ rozwoju technologicznego

W_04

projektow artystycznych.

Ma podstawowa wiedze dotyczaca srodkow ekspresji stosowanych w fonografii i
formach filmowych oraz pokrewnych dyscyplinach artystycznych. Ma wiedze z
zakresu srodkow warsztatowych w stopniu niezbednym do realizacji wlasnych




W_05

Posiada wiedzg¢ nt. postugiwania si¢ shuchem w zakresie analizy 1 interpretacji
dzieta muzycznego oraz dziet: fonograficznego 1 filmowego.

W_06

Zna istotne relacje natury estetycznej, muzycznej i fonograficznej migdzy dzietem
muzycznym, partyturg, wykonaniem i nagraniem

W_07

Ma podstawowa humanistyczng wiedzg w stopniu niezb¢dnym dla rezysera
dzwieku.

W_08

Posiada wiedz¢ z wybranych dziedzin matematyki wyzszej, fizyki, akustyki i
elektroniki, przydatng do formutowania i rozwigzywania zadan z zakresu rezyserii
dzwigku oraz rozumie zwigzki migdzy procesami fizycznymi, akustycznymi i
elektronicznymi a wrazeniami stuchowymi 1 wzrokowymi w zakresie przydatnym w
rezyserii dzwigku.

W_09

Zna podstawowe metody i kryteria oceny estetycznej i technicznej jakosci dzwigku.

W_10

Orientuje si¢ w publikacjach z zakresu rezyserii dzwigku oraz piSmiennictwie
specjalistycznym dotyczacym prac badawczych na temat zjawisk dzwiekowych i
stuchowych.

w_11

Ma ogd6lng wiedze na temat podstawowych koncepcji, zasad i teorii z zakresu
dziedzin nauki i dyscyplin naukowych, wiasciwych dla studiowanego kierunku
studiow.

W_12

Zna podstawowe metody, techniki, narz¢dzia 1 materiaty stosowane przy
rozwigzywaniu prostych zadan inzynierskich z zakresu studiowanego kierunku
studiow.

W_13

Zna i rozumie podstawowe uregulowania prawne dotyczace autorow, wykonawcow
i producentow nagran audiowizualnych i audialnych, cyberprzestrzeni, korzystania
z programow komputerowych i baz danych, a takze ochrony wizerunku i innych
dobr osobistych.

UMIEJETNOSCI

U_01

Umie tworzy¢ i realizowac wlasne koncepcje artystyczne z zakresu rezyserii
dzwieku oraz dysponuje umiejgtnosciami potrzebnymi do ich wyrazania.

U_02

Posiada podstawowa umiej¢tno$¢ samodzielnego dokonywania nagran, oceny
materialu dzwickowego, montazu i zgrania w ramach udzwigkowienia krétkich
form filmowych.

Potrafi samodzielnie wykona¢ studyjne oraz dokumentalne nagranie muzyki
klasycznej, jazzowej 1 rozrywkowej, oceni¢ materiat pod wzgledem artystycznym,
dokona¢ montazu i zgrania.

U_03

Potrafi odczytaé tres¢ dzieta muzycznego zawarta w partyturze i przenies¢ jg na
warto$ci nagrania fonograficznego. Potrafi wyrdzni¢ 1 zinterpretowa¢ wartos$ci
artystyczne dzieta fonograficznego 1 audiowizualnego oraz oceni¢ wedtug kryteriow
poprawnosci warsztatowej.

U_04

Umie swiadomie postugiwac si¢ narzedziami warsztatu artystycznego oraz
wilasciwg technikg i technologia w trakcie realizacji prac artystycznych w
wybranych obszarach dziatalno$ci w zakresie rezyserii dzwigku.

P6S_UW

U 05

Potrafi pracowaé w zespole w ramach wspdlnych projektow artystycznych i dziatan.

P6S_UO

U_06

Potrafi postugiwac si¢ fachowg terminologig z zakresu realizacji nagran
muzycznych i1 form audiowizualnych, formutowac opinie dotyczace odbioru
zjawisk naturalnych i kreowanych — na podstawie analizy wlasnych wrazen
zmystowych. Jest biegly w zakresie stuchowej percepcji i oceny materiatu
dzwigkowego, zapamigtywania go i operowania nim.

u_07

Potrafi zastosowa¢ wiedz¢ z matematyki, fizyki, elektroniki 1 akustyki w
rozwigzywaniu problemow realizatorskich. Potrafi wykorzysta¢ wiedze o
fizycznych whasciwosciach dzwieku i jego zrédet, cechach konstrukcyjnych
urzadzen elektronicznych oraz techniki informatyczne do analizy i1 ksztaltowania

P6S_UW




brzmienia realizowanych nagran.

U_08

Potrafi samodzielnie zaprojektowac oraz zrealizowacé prosty system lub proces
realizacji zadania artystycznego, uzywajac wtasciwych metod, technik i narzedzi.

U_09

Posiada umiejetnosé przygotowania typowych prac pisemnych i wystgpien ustnych,
dotyczacych zagadnien z zakresu rezyserii dzwigku w powigzaniu z dyscyplinami
pokrewnymi.

Zna formy zachowan zwigzane z publiczng prezentacjg wtasnych prac z zakresu
rezyserii dzwieku

U_10

Potrafi postugiwac si¢ jezykiem nowozytnym w stopniu odpowiadajagcym
poziomowi B2.

P6S_UK

KOMPETENCJE SPOLECZNE

K_01

Rozumie potrzebe¢ ustawicznego ksztatcenia si¢, m.in. z racji szybkiej ewolucji
technologii realizacji form audytywnych i audiowizualnych.

P6S_UU

K_02

Jest przygotowany do wspotdziatania i pracy z innymi osobami w ramach prac
zespotowych z zakresu rezyserii dzwigku. Ma zdolnos$¢ efektywnej komunikacji w
obrgbie wlasnego srodowiska i spolecznosci oraz integrowania pracy wielu osob
podczas realizacji wspolnych dzialan zespotowych w ramach projektow
artystycznych z dziedziny rezyserii muzycznej i rezyserii dzwieku w filmie.

P6S_KR
P6S_KO

K_03

Jest przygotowany do twdrczej pracy w trakcie rozwigzywania problemow oraz
efektywnego wykorzystania: wyobrazni, intuicji, emocjonalnosci i zdolnosci
tworczego mysSlenia.

P6S_KK

K_04

Wykazuje niezalezno$¢ oraz rozumie konieczno$¢ precyzyjnej organizacji pracy,
posiada zdolno$¢ adaptacji do nowych, zmieniajacych si¢ okolicznosci. Jest gotowy
do krytycznej samooceny oraz konstruktywnej krytyki w stosunku do pracy innych
0sOb w zakresie dzialan artystycznych.

P6S_KR
P6S_KK




Zatacznik nr 2 do Uchwaty nr 38/148/2018

[ ]

UNIWERSYTET MuzyczNY FRYDERYKA CHOPINA
OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PROGRAMU KSZTALCENIA
SPECJALNOSC — REZYSERIA MUZYCZNA

Nazwa kierunku studiow i kod programu

REZYSERIA DZWIEKU
Specjalnos¢: Rezyseria muzyczna

Nazwa wydzialu

Wydziat Rezyserii Dzwigku

Poziom ksztalcenia

Studia drugiego stopnia

Profil ksztalcenia

Ogo6lnoakademicki

Forma studiow

Stacjonarne

Tytut zawodowy uzyskiwany przez
absolwenta

Magister sztuki

Obszar ksztalcenia

Sztuka

Dziedzina nauki i dyscyplina naukowa

Dziedzina sztuk muzycznych, teatralnych i filmowych

Elementy dyscyplin sztuki: rezyseria muzyczna,
rezyseria dzwieku w formach radiowych

Réznice w stosunku do innych programéw
0 podobnie zdefiniowanych celach i
efektach ksztatcenia prowadzonych na
uczelni

Specjalnos¢ interdyscyplinarna

Liczba punktow ECTS konieczna dla
uzyskania tytutu zawodowego

120 ECTS

TABELA ODNIESIEN EFEKTOW KIERUNKOWYCH DO EFEKTOW OBSZAROWYCH

kod
efektu

Efekt ksztalcenia dla absolwenta

kod PRK

WIEDZA

Ma gruntowng znajomos$¢ repertuaru muzyki klasycznej, jazzowej 1

w_01

rozrywkowej, linii rozwojowych fonografii polskiej i §wiatowej i jej zwigzkow z
innymi dziedzinami sztuki, zna polskie i $wiatowe osiggni¢cia realizacyjne w
dziedzinie kreacji obrazu fonograficznego w nagraniach muzycznych.

W_02

Posiada wiedz¢ dotyczaca regut kompozycji obrazu fonograficznego, elementow
1 srodkéw wyrazu dzieta muzycznego, stylow i1 form muzycznych i zwigzanych z
nimi tradycji nagran muzyki; umie jg zastosowa¢ w realizacji wlasnych
projektow artystycznych w zakresie rezyserii muzyczne;j.

W_03

Ma poglebiong wiedze z zakresu srodkow warsztatu fonograficznego w stopniu
niezbednym do realizacji wlasnych projektow artystycznych, osiagni¢ta przez
indywidualng prace i poszukiwania.

W_04

Ma gruntowng wiedze dotyczacg technologii stosowanych w nagraniach
muzycznych, w profesjonalnych studiach muzycznych, radiowych i teatralnych,
w tym mikrofonéw, programéw komputerowych do nagrywania, montazu i
zgrania wielokanatlowego muzyki, systemow rejestracji i odtwarzania nagran
przestrzennych, standardow dotyczacych pomieszczen odstuchowych, posiada
swiadomo$¢ rozwoju technologicznego w zakresie rezyserii dzwigku.

W_05

Zna metodyke 1 kryteria oceny estetycznej 1 technicznej jakosci nagran
muzycznych, zna i rozumie zwigzki pomigdzy teoretycznymi i praktycznymi

P7S WG
P7S_WK




aspektami rezyserii muzycznej oraz wykorzystuje te wiedze¢ do realizacji
wlasnych projektow artystycznych.

W_06

Zna zagadnienia dotyczace metodologii i organizacji procesu badawczego
stosowane w rozwigzywaniu problemow artystycznych i naukowych w zakresie
rezyserii dzwieku.

UMIEJETNOSCI

U o1

Posiada rozwinig¢tg osobowos¢ artystyczng, potrafi wyrdzni¢ i zinterpretowac
wartosci artystyczne dzieta fonograficznego oraz oceni¢ je wedtug kryteriow
estetycznych, poprawnos$ci warsztatowej oraz technicznej jakosci dzwigku, umie
tworzy¢, wyrazac 1 realizowac wlasne koncepcje artystyczne z zakresu rezyserii
muzycznej.

P7S_UW

U 02

Posiada wysokg sprawnos¢ i swobode w organizacji sesji nagraniowych,
samodzielnym dokonywaniu nagran, montazu i zgran wielokanatowych muzyki
klasycznej, jazzowej i rozrywkowej, potrafi podejmowac decyzje odno$nie
projektowania i kreacji obrazu fonograficznego.

P7S_UW
P7S_UU

U_03

Jest przygotowany do petnienia wiodacej roli w zespole wspottworcow
réznorodnych projektow zwigzanych z realizacjg dzwigku (sesje nagraniowe,
wydarzenia koncertowe, spektakle teatralne), posiada umiej¢tnos¢ kierowania
wydarzeniem artystycznym.

P7S_UW
P7S_UO

U_04

Potrafi dostrzec nowy problem artystyczny, badawczy lub technologiczny i
poddac¢ go profesjonalnej analizie 1 opracowaniu, umie $wiadomie postugiwac sie
narzedziami warsztatu artystycznego w realizacji zadan z zakresu rezyserii
muzycznej i doskonali te umiej¢tno$ci w miarg rozwoju technologicznego.

P7S_UW
P7S_UU

U_05

Posiada umiejetno$¢ przygotowania rozbudowanych prac pisemnych i wystapien
ustnych dotyczacych zagadnien zwigzanych z rezyserig dZwigku i z dyscyplinami
pokrewnymi, w sposob odpowiedzialny podchodzi do publicznej prezentacji
wlasnej pracy artystyczne;j.

U_06

Ma umiejetnosci jezykowe i potrafi postugiwaé si¢ fachowa terminologia w
zakresie rezyserii dzwigku 1 dyscyplin pokrewnych, zgodnie z wymaganiami
okreslonymi dla poziomu B2+ Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia
Jezykowego.

P7S_UK

U_07

Potrafi sprawnie dziata¢ w warunkach stresu 1 pod presja czasu, skutecznie
reagowac na zmieniajace si¢ warunki techniczne lub artystyczne podczas
realizacji nagrania.

P7S_UK

KOMPETENCJE SPOLECZNE

K_01

Rozumie potrzebeg ustawicznego ksztalcenia si¢ z racji szybkiej ewolucji
technologii realizacji form audytywnych i audiowizualnych, potrafi inspirowac i
organizowac proces uczenia si¢ innych osob.

P7S_UU
P7S_KR

K_02

Posiada opartg na argumentacji umiejetnosé¢ krytycznej oceny w zakresie
rezyserii dzwieku i1 dyscyplin pokrewnych.

P7S_KK

K_03

Potrafi taczy¢ nabytg wiedze z r6znych dyscyplin artystycznych 1 naukowych w
realizacji projektu, jest zdolny do realizowania projektu artystycznego w
warunkach ograniczonego dostepu do srodkéw warsztatowych 1 sprzgtowych.

P7S_UU
P7S_KR

K_04

Jest wspotodpowiedzialny za prace catego zespotu tworcoOw. Potrafi w sposdb
elastyczny organizowac prace swoja i innych.

K_05

Potrafi w biezacej dziatalnos$ci zauwazy¢ zagrozenia wynikajace z ewentualnego
naruszenia praw autorskich lub pokrewnych, komunikowac si¢ w tym zakresie z
innymi wspottwdrcami oraz zaproponowac sposdb rozwigzania problemu.

P7S_KO
P7S_KR




»

Zatacznik nr 3 do Uchwaty nr 38/148/2018

UNIWERSYTET MUZYCZNY FRYDERYKA CHOPINA
OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PROGRAMU KSZTALCENIA

SPECJALNOSC - REZYSERIA DZWIEKU W MULTIMEDIACH

Nazwa kierunku studiéw i kod programu

REZYSERIA DZWIEKU
specjalnos¢: Rezyseria dZzwieku w multimediach

Nazwa wydziatu

Wydziat Rezyserii DZwieku

Poziom ksztatcenia

Studia drugiego stopnia

Profil ksztatcenia Ogolnoakademicki

Forma studiow Stacjonarne

Tytut zawodowy uzyskiwany przez Magister sztuki

absolwenta

Obszar ksztatcenia Sztuka

Dziedzina nauki i dyscyplina naukowa Dziedzina sztuk muzycznych, plastycznych,
teatralnych

i filmowych
Elementy dyscyplin sztuki: rezyseria muzyczna,
rezyseria dzwieku w filmie i telewizji

RézZnice w stosunku do innych programéw
o podobnie zdefiniowanych celach i
efektach ksztatcenia prowadzonych na
uczelni

Specjalno$¢ interdyscyplinarna

Liczba punktéw ECTS konieczna dla
uzyskania tytutu zawodowego

120 ECTS

TABELA ODNIESIEN EFEKTOW KIERUNKOWYCH DO EFEKTOW OBSZAROWYCH

kod
efektu

Efekt ksztalcenia dla absolwenta

kod
PRK

WIEDZA

W_01

Ma znajomo$¢ dziet i linii rozwojowych projektéw multimedialnych w Polsce
i na $wiecie, oraz ich zwigzkdéw i z innymi dziedzinami sztuki.

W_02

Ma szczeg6lng wiedze dotyczacg stylow i form muzycznych a w szczegdlnosci
muzyki nowej oraz zwigzanych z nimi tradycji nagran, umie jg zastosowaé¢ w
realizacji multimedialnych projektéw artystycznych.

W_03

Zna polskie i Swiatowe osiggniecia realizacyjne w dziedzinie kreacji warstwy
dzwiekowej w formach audiowizualnych, projektach multimedialnych i
interaktywnych oraz historie rozwoju wykorzystania sSrodkow
komputerowych w sztuce i muzyce.

W_04

Ma podstawowa wiedze dotyczaca elementéow i wzorcéw formalnych dzieta
muzycznego, filmowego, multimedialnego i interaktywnego, umozliwiajaca
tworzenie multimedialnych prac artystycznych o wysokim stopniu
oryginalnosci .

W_05

Ma pogltebiong wiedze z zakresu Srodkéw warsztatowych w stopniu
niezbednym do realizacji witasnych projektéw artystycznych, osiggnieta przez
indywidualng prace i poszukiwania.

P7S_WG
P7S_WK




W_06

Ma szeroka wiedze dotyczaca technologii i narzedzi stosowanych do
tworzenia form multimedialnych, w tym programéw komputerowych do
tworzenia, nagrywania, edycji i przeksztatcania dzwieku i obrazu, zna jezyki
programowania interaktywnego oraz ma §wiadomos$¢ rozwoju
technologicznego w zakresie rezyserii dzwieku w multimediach.

wW_07

Zna narzedzia i technologie stosowane do prezentacji projektéw
multimedialnych i interaktywnych.

W_08

Zna metodyke i kryteria oceny estetycznej i technicznej jako$ci warstwy
dzwiekowej i wizualnej form multimedialnych i interaktywnych i oraz
stosuje je podczas realizacji wlasnych projektdw artystycznych.

W_09

Zna i rozumie zwigzki miedzy zjawiskami teoretycznymi i praktycznymi
aspektami rezyserii dZwieku w multimediach oraz wykorzystuje te wiedze do
realizacji zadan artystycznych.

W_10

Zna i ma $wiadomo$¢ zasad funkcjonowania uregulowan prawnych
dotyczacych prawa wtasnosci intelektualnej i dziatalnosci medialne;j .

W 11

Zna zagadnienia dotyczace metodologii i organizacji procesu badawczego
stosowane w rozwigzywaniu probleméw artystycznych i naukowych w
zakresie rezyserii dZwieku w multimediach

W_12

Zna narzedzia i technologie tworzenia projektow multimedialnych
wykorzystujacych mozliwosci i wlasciwosci Internetu.

UMIEJETNOSCI

U_01

Posiada rozwinietg osobowo$¢ artystyczna, umie tworzyc i realizowac wtasne
koncepcje artystyczne z zakresu rezyserii dZwieku w multimediach oraz
dysponuje umiejetno$ciami potrzebnymi do ich wyrazenia.

U_02

Potrafi samodzielnie formutowa¢ zadanie artystyczne i podejmowac decyzje
odnosnie projektowania, realizacji i prezentacji dzwieku i obrazu w formach
multimedialnych.

U_03

Posiada swobode w postugiwaniu sie wiedzg teoretyczng, techniczng,
umiejetno$ciami warsztatowymi i orientacjg artystyczng w kontekscie
tworzenia wtasnych projektéw multimedialnych.

P7S_UW

U_04

Jest przygotowany do petnienia wiodacej roli w zespole twércow dzieta
multimedialnego.

P7S_U0

U_05

Potrafi wyrdznic i zinterpretowac wartosci artystyczne dzieta
multimedialnego oraz oceni¢ je wedtug kryteriéw poprawno$ci warsztatowe;j.

U_06

Umie Swiadomie postugiwac sie narzedziami warsztatu artystycznego, w tym
programami komputerowymi, zasobami sieci i technikami komunikacji
sieciowej w realizacji i prezentacji projektu multimedialnego i doskonali te
umiejetno$ci w miare rozwoju technologicznego.

P7S_UW

u_07

Posiada umiejetno$¢ przygotowania rozbudowanych prac pisemnych i
wystgpien ustnych, dotyczacych zagadnien zwigzanych z rezyseria dzwieku i
z dyscyplinami pokrewnymi.

U_08

Zna jezyk obcy i potrafi postugiwac sie fachowa terminologia w zakresie
rezyserii dzwieku i dyscyplin pokrewnych, zgodnie z wymaganiami
okresSlonymi dla poziomu B2+ Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia
Jezykowego.

U_09

Umie dokonac¢ publicznej prezentacji wtasnej pracy artystycznej.

P7S_UK

U_10

Potrafi sprawnie dziata¢ w warunkach stresu i pod presja czasu, skutecznie
reagowac na zmieniajace sie warunki techniczne lub artystyczne podczas realizacji
projektu multimedialnego.

P7S_UW

U_11

Potrafi dostrzec nowy problem artystyczny, badawczy lub technologiczny i poddaé

P7S_UU




| go profesjonalnej analizie i opracowaniu.

KOMPETENCJE SPOLECZNE

K_01

Rozumie potrzebe ustawicznego ksztatcenia sie z racji szybkiej ewolucji
technologii realizacji form audytywnych i audiowizualnych, potrafi
inspirowac i organizowac proces uczenia sie innych oséb.

P7S_KR

K_02

Posiada umiejetnos¢ krytycznej oceny w zakresie rezyserii dzwieku w
multimediach oraz dyscyplin pokrewnych.

P7S_KK

K_03

Potrafi taczy¢ nabyta wiedze z réznych dyscyplin artystycznych i naukowych
w realizacji projektu .

K_04

Jest zdolny do realizowania projektu artystycznego w warunkach
ograniczonego dostepu do Srodkéw warsztatowych i sprzetowych.

P7S_KR

K_05

Jest wspoétodpowiedzialny za prace catego zespotu twoércow projektu
multimedialnego. Potrafi w sposo6b elastyczny organizowac prace swojq i
innych. Integruje wspéttworcow projektu reprezentujacych rozne dyscypliny
sztuki.

P7S_KO
P7S_KK

K_06

Potrafi w biezacej dziatalnos$ci zauwazy¢ zagrozenia wynikajace z
ewentualnego naruszenia praw autorskich lub pokrewnych i komunikowa¢
sie w tym zakresie z innymi wspéttwdrcami oraz zaproponowac sposéb
rozwigzania problemu.

P7S_KO

K_07

Potrafi budowac¢ spotecznos¢ internetowg wokot sieciowych projektéw
artystycznych oraz umie udostepniac i propagowac w Internecie tworzone
przez siebie utwory multimedialne

P7S_KO
P7S_KR




Zatacznik nr 4 do Uchwaty nr 38/148/2018

UNIWERSYTET MUZzYCZNY FRYDERYKA CHOPINA
| | OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PROGRAMU KSZTAELCENIA
SPECJALNOSC — REZYSERIA DZWIEKU W FILMIE | TELEWI1ZJI

REZYSERIA DZWIEKU

Nazwa kierunku studiow i kod programu Specjalnosc: Rezyseria dzwieku w filmie i
telewizji

Poziom ksztalcenia Studia drugiego stopnia

Profil ksztatcenia Ogo6lnoakademicki

Forma studiow Stacjonarne

Tytul zawodowy uzyskiwany przez absolwenta | Magister sztuki

Obszar ksztalcenia Sztuka

Dziedzina nauki i dyscyplina naukowa

teatralnych i filmowych
Elementy dyscyplin sztuki:

Dziedziny sztuk muzycznych, plastycznych,

rezyseria muzyczna, rezyseria dzwigku w filmie

Roéznice w stosunku do innych programow o Specjalnos¢ interdyscyplinarna

podobnie zdefiniowanych celach i efektach
ksztatcenia prowadzonych na uczelni

Liczba punktow ECTS konieczna dla uzyskania | 120 ECTS

tytutu zawodowego

TABELA ODNIESIEN EFEKTOW KIERUNKOWYCH DO EFEKTOW OBSZAROWYCH

kod Efekt ksztatcenia dla absolwenta kod PRK
efektu
WIEDZA
W o1 Ma gruntowng znajomos$¢ dziet 1 linii rozwojowych kinematografii polskie;j i
- Swiatowej, oraz jej zwiazkéw z innymi dziedzinami sztuki.
Ma szczegolng wiedze dotyczaca stylow i1 form muzycznych oraz zwigzanych z
W_02 | nimi tradycji nagran muzyki; umie ja zastosowa¢ w realizacji filmowych
projektow artystycznych. P7S_W
G
Zna i rozumie zwigzki migdzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami rezyserii | P7S W
W_03 | dzwigku w filmie i telewizji oraz wykorzystuje t¢ wiedz¢ do realizacji zadan K
artystycznych.
Posiada wiedze dotyczaca elementow i srodkow wyrazu dzieta filmowego,
W_04 | umozliwiajgcg tworzenie wlasnych koncepcji artystycznych w zakresie rezyserii

dzwigku w filmie i telewizji.
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W_05

Ma poglebiong wiedze z zakresu srodkow warsztatowych w stopniu niezbednym
do realizacji wlasnych projektow artystycznych, osiggnieta przez indywidualng
prace¢ i poszukiwania.

W_06

Ma gruntowng wiedze dotyczacg technologii stosowanych w nagraniach
dzwigkowych w formach audiowizualnych, w tym programow komputerowych
do nagrywania i edycji dialogow, efektow, muzyki oraz $wiadomo$¢ rozwoju
technologicznego w zakresie rezyserii dzwicku w filmie i telewizji.

W_07

Ma gruntowng wiedze dotyczaca technologii stosowanych w profesjonalnych
studiach post produkcyjnych, salach synchronizacyjnych do zgrania filmu i o
systemach odstluchowych obowigzujgcych w Polsce 1 na §wiecie.

W_08

Zna metodyke 1 kryteria oceny estetycznej 1 technicznej jakosci warstwy
dzwickowej form audiowizualnych i stosuje ja podczas realizacji wtasnych
projektow artystycznych.

W_09

Zna polskie i $wiatowe osiggni¢cia realizacyjne w dziedzinie Kreacji warstwy
dzwickowe;j filmow i audycji telewizyjnych.

W_10

Zna zagadnienia dotyczace metodologii i organizacji procesu badawczego
stosowane W rozwigzywaniu problemow artystycznych i naukowych w zakresie
rezyserii dzwigku.

UMIEJETNOSCI

U o1

Posiada rozwinigta osobowo$¢ artystyczng, umie tworzy¢ i realizowac wlasne
koncepcje artystyczne z zakresu rezyserii dzwigku w filmie i telewizji oraz
dysponuje umiejetnosciami potrzebnymi do ich wyrazania.

U_02

Potrafi samodzielnie podejmowa¢ decyzje odnosnie projektowania i realizacji
dzwieku w formach filmowych i telewizyjnych.

P7S_U

U_03

Posiada swobode w samodzielnym dokonywaniu nagran, montazu i zgran w
ramach udzwigkowienia r6znych form filmowych.

P7S_U

P7S_UU

U_04

Jest przygotowany do petnienia wiodacej roli w zespole tworcow dzieta
filmowego lub telewizyjnego.

P7S_UO

U_05

Potrafi wyrdznié i zinterpretowaé wartosci artystyczne dzieta audiowizualnego,
oraz oceni¢ wedtug kryteridw poprawnoS$ci warsztatowe;.

P7S_UK
P7S_UU

U_06

Umie $wiadomie postugiwac si¢ narzedziami warsztatu artystycznego w
realizacji zadan w zakresie rezyserii dZzwigku w filmie i telewizji; doskonali te
umiejetnosci w miare rozwoju technologicznego.

P7S_U

P7S_UU

U_07

Posiada umiejetnos¢ przygotowania rozbudowanych prac pisemnych 1 wystgpien
ustnych, dotyczacych zagadnien zwigzanych z rezyseria dzwigku i z
dyscyplinami pokrewnymi.

U_08

Ma umiejetnosci jezykowe 1 potrafi postugiwac si¢ fachowg terminologia w
zakresie rezyserii dzwigku i dyscyplin pokrewnych, zgodnie z wymaganiami
okreslonymi dla poziomu B2+ Europejskiego Systemu Opisu Ksztalcenia
Jezykowego.

P7S_UK
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U_09

W sposob odpowiedzialny podchodzi do publicznej prezentacji wtasnej pracy
artystycznej.

Potrafi sprawnie dziata¢ w warunkach stresu i pod presja czasu, skutecznie reagowac na

U_10 | zmieniajace si¢ warunki techniczne lub artystyczne podczas realizacji projektu P7S_KK
filmowego i telewizyjnego.
U 11 Potrafi dostrzec nowy problem artystyczny, badawczy lub zawodowy i podda¢ go P7S UK
- profesjonalnej analizie i opracowaniu. -
KOMPETENCJE SPOLECZNE
Rozumie potrzebe¢ ustawicznego ksztatcenia si¢ z racji szybkiej ewolucji
K_01 | technologii realizacji form audytywnych i audiowizualnych, potrafi inspirowac i
organizowac uczenie si¢ innych osob. P7S_UU
P7S_KR
K 02 Potrafi taczy¢ nabyta wiedz¢ z réznych dyscyplin artystycznych i naukowych w
- realizacji projektu.
K 03 Jest zdolny do realizowania projektu artystycznego w warunkach ograniczonego | P7S_UU
- dostepu do $rodkow warsztatowych i sprzgtowych. P7S_KR
K 04 Posiada umiejetnos¢ krytycznej oceny w zakresie rezyserii dzwieku w filmie 1
— | telewizji oraz dyscyplin pokrewnych.
Jest wspotodpowiedzialny za prace catego zespotu tworcoOw dzieta filmowego i
K_05 S ) . . .
- telewizyjnego. Potrafi w sposob elastyczny organizowaé prace swojg i innych. P7S_KK

K_06

Potrafi w biezacej dzialalnosci zauwazy¢ zagrozenia wynikajace z ewentualnego
naruszenia praw autorskich lub pokrewnych i komunikowac¢ si¢ w tym zakresie
z innymi wspoltwdrcami oraz zaproponowac sposob rozwigzania problemu.
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