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INFORMACJE OGOLNE O PROGRAMIE

1) | Kierunek studiow Rezyseria dzwieku
2) | Poziom studiow | stopien
3) | Profil studidw ogdlnoakademicki
4) | Forma studiéw stacjonarne
5) | Liczba semestrow 6
6) | Liczba punktéw ECTS konieczna do ukoniczenia | 184
studiow na danym poziomie
7) | Tytut zawodowy nadawany absolwentom licencjat
8) | Odniesienie do misji i strategii Uczelni oraz | Absolwenci uzyskuja wyksztatcenie na najwyzszym
relacje z otoczeniem spoteczno-gospodarczym | poziomie, doswiadczenie w uprawianej profesji i
w odniesieniu do programu studiow wszechstronng  wiedze. Uczelnia stara  sie
ksztattowac¢ charaktery i postawy twoércze w duchu
patriotyzmu i poczuciu odpowiedzialnosci za ksztatt
polskiej kultury narodowej, w tym za edukacje
artystyczng, co jest zgodne 2z misjg Uczelni.
Rozwijajgce sie talenty studentéw pozwalajg na
podjecie przez nich szeroko pojetej dziatalnosci
artystycznej i wspodtuczestniczenie w ksztattowaniu
otoczenia spoteczno-gospodarczego.
9) | Jezyk, w jakim prowadzone sg studia polski
10)| kaczna liczba godzin zaje¢ 2074,5
11)| kaczna liczba punktéw ECTS, jaka student musi | 153
uzyska¢ w ramach zaje¢ prowadzonych z
bezposrednim udziatem nauczycieli akade-
mickich lub innych oséb prowadzacych zajecia
12)| Liczba punktéw ECTS, jaka student musi | 6
uzyska¢ w ramach zaje¢ z dziedziny nauk
humanistycznych lub nauk spotecznych, nie
mniejsza niz 5 pkt ECTS - w przypadku
kierunkow studidw przyporzadkowanych do
dyscyplin  w ramach dziedzin innych niz
odpowiednio nauki humanistyczne lub nauki
spoteczne
13)| Liczba punktéw ECTS, jaka student musi | 58
uzyska¢ w ramach zaje¢ do wyboru (nie mniej
niz 30% ogdlnej liczby punktéw ECTS)
14)| Liczba godzin zaje¢ z wychowania fizycznego (w | 60
przypadku  studidw  pierwszego  stopnia
i jednolitych studiéw magisterskich prowadzo-
nych w formie studiow stacjonarnych)
15)| kaczna liczba punktéw ECTS przypisana do | 153
zaje¢ zwigzanych z prowadzong dziatalnoscig | odejmujemy punkty w ramach przedmiotéw z grupy
naukowg w dyscyplinie lub dyscyplinach do | zaje¢ gtéwnych, kierunkowych i specjalnosciowych
ktérych  przyporzadkowany jest kierunek | oraz praktyk
studiéw,  uwzgledniajgcych  przygotowanie
studentéw do  prowadzenia  dziatalnosci
naukowej lub udziat w tej dziatalnosci
16)| Wymiar, zasady i formy odbywania praktyk | Liczba godzin: 240
zawodowych oraz liczba punktéw ECTS | Czas trwania: 8 tygodni
przypisana do praktyk (jezeli praktyki sg przewi- | Punkty ECTS: 10
dziane)
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Sposéb realizacji oraz warunki przystgpienia do
realizacji praktyk: indywidualnie w wybranych
instytucjach.

17)| Warunki ukoriczenia studiéw praca licencjacka obejmujaca recital prac
artystycznych (prezentacja z opisem) i egzaminy z:

« realizacji nagran muzycznych

« operowania dzwiekiem w filmie

OPIS EFEKTOW UCZENIA SIE

Nazwa kierunku studiéw REZYSERIA DZWIEKU
Poziom ksztatcenia Studia pierwszego stopnia
Profil ksztatcenia Ogdlnoakademicki

Opis zaktadanych efektéw uczenia sie dla kierunku studiéw, poziomu i profilu ksztatcenia uwzglednia uniwersalne
charakterystyki pierwszego stopnia dla poziomu 6 okreslone w ustawie z dnia 22 grudnia 2015 r. o Zintegrowanym
Systemie Kwalifikacji (t.j. Dz. U. 22024 r. poz. 1606 z pdzn. zm.) oraz charakterystyki drugiego stopnia dla poziomu
6 okreslone w rozporzadzeniu Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 14 listopada 2018 r. (Dz. U. 22018 r.,
poz. 2218) w sprawie charakterystyk drugiego stopnia efektéw uczenia sie dla kwalifikacji na poziomach 6-8
Polskiej Ramy Kwalifikacji.

symbol Odniesienie do
kierunkowych harakterystyk
erunxowyen KIERUNKOWE EFEKTY UCZENIA SIE charaxterystyx
efektéw uczenia drugiego stopnia
sie PRK
WIEDZA

Zna podstawowy repertuar literatury muzycznej i powigzane z nimi dzieta | P6S_WG: 3,4,5
fonograficzne oraz posiada wiedze dotyczaca styléw i form muzycznych i
zwigzanych z nimi tradycji wykonawczych i nagran.

P6_RD_RD_WO01
[01]

Zna najwazniejsze dzieta i linie rozwojowe w kinematografii polskiej i | P6S_WG: 3,4,5
Swiatowej. Zna najwazniejsze elementy i srodki wyrazu dzieta filmowego
i rozumie wzajemne relacje warstwy obrazu i dzwieku.

P6_RD_RD_W02
[02]

Ma podstawowg wiedze w zakresie problematyki zwigzanej z | P6S_WG: 6

P6_RD_RD_W03 technologiami stosowanymi w nagraniach muzycznych, dzwiekowych i

formach audiowizualnych, w tym o typowych technologiach inzynierskich,

(03] programach komputerowych do nagrywania i edycji dzwieku oraz
Swiadomos¢ rozwoju technologicznego zwigzanego z rezyserig dzwieku.

Ma podstawowg wiedze dotyczagcag srodkdow ekspresji stosowanych w | P6S_WG: 2,6
P6_RD_RD_WO04 | fonografii i formach filmowych oraz pokrewnych dyscyplinach
[04] artystycznych. Ma wiedze z zakresu srodkdow warsztatowych w stopniu

niezbednym do realizacji wtasnych projektéw artystycznych.

P6_RD_RD_WO05 | Posiada wiedze nt. postugiwania sie stuchem w zakresie analizy i | P6S_WG: 1
[05] interpretacji dzieta muzycznego oraz dziet: fonograficznego i filmowego.

P6_RD_RD_WO06 | Zna istotne relacje natury estetycznej, muzycznej i fonograficznej miedzy | P6S_WG:7

[06] dzietem muzycznym, partyturg, wykonaniem i nagraniem.




UMFC

Uniwersytet Muzyczny
Fryderyka Chopina

PROGRAM STUDIOW NA KIERUNKU REZYSERIA DzWIEKU 2025/2026
P6_RD_RD_WO07 | Ma podstawowg ogdlnohumanistyczng wiedze w stopniu niezbednym dla | P6S_WG: 1
[07] rezysera dzwieku.
Posiada wiedze z wybranych dziedzin matematyki wyzszej, fizyki, | P6S_WG: 1,6,7
P6_RD_RD_WO08 akustyki i elektroniki, przydatng do formutowania i rozwigzywania zadan
[08] z zakresu rezyserii dZzwieku oraz rozumie zwigzki miedzy procesami
fizycznymi, akustycznymi i elektronicznymi a wrazeniami stuchowymi i
wzrokowymi w zakresie przydatnym w rezyserii dzwieku.
P6_RD_RD_WO09? | Zna podstawowe metody i kryteria oceny estetycznej i technicznej jakosci | P6S_WG: 1
[09] dzwieku.
Orientuje sie w publikacjach z zakresu rezyserii dzwieku oraz | P6S_WG: 3

P6_RD_RD_W10
[10]

pisSmiennictwie specjalistycznym dotyczgacym prac badawczych na temat
zjawisk dzwiekowych i stuchowych.

P6_RD_RD_W11
[11]

Ma ogdlng wiedze na temat podstawowych koncepcji, zasad i teorii z
zakresu dziedzin nauki i dyscyplin

studiowanego kierunku studiow.

naukowych, wtasciwych dla

P6S_WG: 1,3,4,5

P6_RD_RD_W12 Zna podstawowe metody, techniki, narzedzia i materiaty stosowane przy | P6S_WG: 1,2
(19] rozwigzywaniu prostych zadan inzynierskich z zakresu studiowanego
kierunku studiow.
Zna i rozumie podstawowe uregulowania prawne dotyczace autordw, | P6S_WG: 8
P6_RD_RD_W13 | wykonawcéw i producentéw nagran audiowizualnych i audialnych,
[13] cyberprzestrzeni, korzystania z programéw komputerowych i baz
danych, a takze ochrony wizerunku i innych débr osobistych.
UMIEJETNOSCI
P6_RD_RD_UO1 Umie tworzy¢ i realizowa¢ wtasne koncepcje artystyczne z zakresu | P6S_UW: 9,10
[14] rezyserii dzwieku oraz dysponuje umiejetnosciami potrzebnymi do ich
wyrazania.
Posiada podstawowg umiejetnosé samodzielnego dokonywania nagran, | P6S_UW: 9,13
oceny materiatu dzwiekowego, montazu i zgrania w ramach
P6_RD_RD_U02 | udzwiekowienia krotkich form filmowych. Potrafi samodzielnie wykona¢
[15] studyjne oraz dokumentalne nagranie muzyki klasycznej, jazzowej i
rozrywkowej, oceni¢ materiat pod wzgledem artystycznym, dokonac
montazu i zgrania.
Potrafi odczyta¢ tres¢ dzieta muzycznego zawartg w partyturze i | P6S_UW: 11,12
P6_RD_RD_UO3 p.rzenies'é ja na Wartos'ci.nagrania fonografic.znego. Potrafi .WyréZnié |
[16] zinterpretowa¢ wartosci  artystyczne dzieta fonograficznego i
audiowizualnego oraz oceni¢ wedtug kryteriéw poprawnosci
warsztatowe;.
Umie Swiadomie postugiwa¢ sie narzedziami warsztatu artystycznego | P6S_UW: 10,
P6_RD_RD_U04 | oraz wtasciwg technikg i technologia w trakcie realizacji prac | 12,13,14,
[17] artystycznych w wybranych obszarach dziatalnosci w zakresie rezyserii | P6S_UU: 15
dzwieku.
P6_RD_RD_UO0S | Potrafi pracowac w zespole w ramach wspolnych projektéw artystycznych | P6S_UO: 21,22

[18]

i dziatan.
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Potrafi postugiwa¢ sie fachowa terminologiag z zakresu realizacji nagran

P6S_UW: 9,11,

P6_RD_RD_U06 muzycznych i form audiowizualnych, formutowaé opinie dotyczace | P6S_UK: 16
[19] odbioru zjawisk naturalnych i kreowanych - na podstawie analizy
wtasnych wrazen zmystowych. Jest biegty w zakresie stuchowej percepcji
i oceny materiatu dZzwiekowego, zapamietywania go i operowania nim.
Potrafi zastosowaé wiedze z matematyki, fizyki, elektroniki i akustyki w | P6S_UW: 9

P6_RD_RD_UO07
[20]

rozwigzywaniu probleméw realizatorskich. Potrafi wykorzysta¢ wiedze o
fizycznych dzwieku i jego zrdodet, cechach
konstrukcyjnych urzadzen elektronicznych oraz techniki informatyczne
do analizy i ksztattowania brzmienia realizowanych nagran.

wtasciwosciach

P6_RD_RD_UO08
[21]

Potrafi samodzielnie zaprojektowac oraz zrealizowaé prosty system lub
proces realizacji zadania artystycznego, uzywajac wtasciwych metod,
technik i narzedzi.

P6S_UW: 9,13,14

P6_RD_RD_UQ9
[22]

Posiada umiejetno$¢ przygotowania typowych prac pisemnych i
wystgpien ustnych, dotyczacych zagadnien z zakresu rezyserii dzwieku w
powigzaniu z dyscyplinami pokrewnymi. Zna formy zachowan zwigzane z
publiczng prezentacjg wtasnych prac z zakresu rezyserii dzwieku

P6S_UW: 14,
P6S_UK:
16,17,19,20

P6_RD_RD_U10

Potrafi postugiwac sie jezykiem nowozytnym w stopniu odpowiadajgcym

P6S_UK: 16,18

[23] poziomowi B2.
KOMPETENCJE
P6S_UU: 23
P6_RD_RD_KO1 | Rozumie potrzebe ustawicznego ksztatcenia sige, m.in. z racji szybkiej | P6S_KK: 25
[24] ewolucji technologii realizacji form audytywnych i audiowizualnych. P6S_KO,
P6S_KR: 28,29
Jest przygotowany do wspdtdziatania i pracy z innymi osobami w ramach | P6S_KR: 27,
prac zespotowych z zakresu rezyserii dzwieku. Ma zdolnos¢ efektywnej | P6S_KO: 30
P6_RD_RD_KO02 | komunikacji w obrebie wtasnego s$rodowiska i spotecznosci oraz
[25] integrowania pracy wielu osdéb podczas realizacji wspdlnych dziatan
zespotowych w ramach projektdw artystycznych z dziedziny rezyserii
muzycznej i rezyserii dzwieku w filmie.
P6_RD_RD_K03 Jest przygotowany do efektywnego wykorzystania: wyobrazni, intuicji, | P6S_KK: 26
emocjonalnosci, zdolnosci twdérczego myslenia i do twérczej pracy w | P6S_KR: 27

[26]

trakcie rozwigzywania problemow.

P6_RD_RD_K04
[27]

Wykazuje niezaleznos¢ oraz rozumie koniecznos¢ precyzyjnej organizacji
pracy, posiada zdolnos¢ adaptacji do nowych, zmieniajacych sie
okolicznosci.

Jest gotowy do krytycznej samooceny oraz konstruktywnej krytyki w
stosunku do pracy innych osdb w zakresie dziatari artystycznych.

P6S_KK: 24, 26
P6S_KR: 27
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STUDIA PIERWSZEGO STOPNIA - HARMONOGRAM REALIZACJ! PROGRAMU STUDIOW
Kierunek studi REZYSERIA DZWIEKU studia pierwszego stopnia, stacjonarne - 3 lata (6 semestrow)
specjalnosé: rezyseria dzwieku obowiazuje od roku akademickiego 2025/2026
Formy zaliczefi po Liczba godzin zaje¢ Rozklad godzin zaje¢ (semestr=15 tygodni) i punktacia ECTS
% A ) emestrze c | Forma zajeé rok | rok Il rok
od efektu uczenia sie wg opisu £ <
5 Nazwa zaje¢ orogramu b 7D o g . g BHES & & & & & & %
b | % 8 H € s | £]|8 ‘E £E 85 & \\f N \4‘9@ 4"« A\f T
H El o B S| 2|855| 335 [eodr [£cTs | godz. | ECTS | godz. | ECTS | godz. | ECTS | godz. | ECTS | godz. | ECTS B
1. Operowanie diwiekiem w filmie 2-4,14,15,17-20,22,24,25 135 | 2 46 | 150 | 25 [105 45 [225] 25 |225] 25 [ 225 35 [225] 35 | 30 | 55 | 30 | 75 | G3/ind
2. ja nagran muzycznych 4-6,14-19,25-27 135 | 2 46 | 105 |19 |75 30 15 | 15 | 15 | 15 | 15 | 2 | 15 | 25 | 225 | 5 | 225 | 65 | G3/nd
3. Rezyseria dwigku w filmie 2-4,16,19,25 1 2 30 | 2 |30 15 | 1 15 | 1 Gr.
4. Rezyseria muzyczna 4-6,16,19,24 1 2 30 | 2 | 30 15 | 1 15 | 1 Gr.
5 Estetyka déwigku w filmie 2,4,16,18,19,25-27 3 4 60 | 4 | 60 30 [ 2 [ 30 | 2 Gr.
6 analiza partytury 1111 1,6,9,16,19,25 35 | 46 50 | 4 | 60 15 | 1 15 | 1 15 | 1 15 | 1 [
7. llustracja 2,5,6,13,15-17,21,24,27 1 2 225 | 2 |15 75 | 15 | 1 |75 | 1 Gr/Ind
8 L ium techniki 3,5,9,10,12,13,17-19,21,22,24,25| 3 45 675 | 6 67,5 225 2| 225 | 2 [225] 2 G3
9. Montaz déwigku w filmie 3,15,17,18,21,24,25,27 12 5 |1 ]0 15 | 75 | 05 | 75 | 05 Ind/G5
10. Montaz muzyczny 1-3,14-16,24 23 5| 1 15 75 | 05 | 75 | 05 Ind
11. | ob. |Nagrania 3-6,14-19,25-27 56 57 | 4 57 285 | 2 | 285 2 Ind
12, Projekcja déwi i 3,4,8,9,17,18,20,21,24,25 56 30 |25 15 15 15 | 1 15 | 15 | arjGs
13. realizacji nagran muzyki rozrywkowej 1,1517,19 56 30 |3 30 15 | 15 | 15 | 15 G4
14, zagadnien 4,516,18,19,24,25,27 1 30 | 1 |30 30 | 1 Gr.
15. ja form radiowych 3,4,6,16,18,19,25 5 6 30 | 3 30 15 | 15 | 15 | 15 a3
16. Solfez barwy 8-10,19-22,24-27 13 | 24 120 | 6 120 | 30 | 15 | 30 | 15 | 30 | 15 | 30 | 15 G3
17. Technika studyjna 111l 3,4,812,15,17,20,24 134 45| 3 45 15 | 1 15 | 1 15 | 1 a3
18. Akustyka 8,20,25 2345 5 120 | 7 [120 30 | 2 | 30 | 15 | 30 | 15 | 30 | 2 Gr.
19. Cyfrowa dystrybucja déwigku i obrazu 3,8,15,17,19,20,21 5 6 45 | 3 |45 225 | 15 | 225 | 15 Gr.
20. | ob. [Cyfrowe e i ja dzwieku / przedmiot F 2,3,8-12,15-17,20,21,24,27 5 6 30 | 4 15 15 | 2 | 15 | 2 [
21. Cyfrowe techniki edyci dzwigku 3,4,17,24 1 2 45 |3 |15 30 15 | 15 | 30 | 15 Gr/G3
22. Caytanie partytur 11,16,25 3 4 5 | 2 15 75 | 1 |75 | 1 Ind
23, Elektroakustyka 3,5,9,10,12,13,17,19,21,23,24,26 |3 2 4 90 |55 90 30 | 15 | 30 | 2 [ 30 | 2 Gr.
24. | ob. |Fortepian *** /inny i 1,4,5,14,16,18,19,25-27 1 2 30 | 4 30 5 | 2 | 15 | 2 Ind
25. | ob. |Historia filmu [przedm.hum.| 1 / przed; F hum. 2,4,24,27 3 4 120 | 4 [120 6 | 2 | 60 | 2 Gr.
26. e stuchu i 5,6,16,26 13 | 24 120 | 8 120 | 30 | 2 | 30 | 2 | 30 | 2 | 30 | 2 Gr.
27. | ob. / przedmiot F 8,12,20,24-27 1 2 60 | 4 | 60 30 | 2 |30 | 2 Gr.
26. | ob. zagadnien / przedmiot F 3,4,14,17,18,25 5 6 225 | 2 |15 75 5 | 1 |75 | 1 Gr/G3
29. Podstawy elektroniki 3,8,11,12,17,18,20,21,25,26 1 2 50 | 4 | 60 30 | 2 |30 | 2 Gr.
30. | ob. y ia ** / przedmiot F 3,8,11,12,14,21 5 5 30 | 4 | 30 15 | 2 | 15 | 2 Gr.
31, Historia i literatura muzyczna z i analizy 1,7,10,16,19,24 123 | 4 120 | 7 [120 30 [ 15[ 3 | 15[ 3 [ 2 | 30 | 2 Gr.
3. Seminarium pisemnej pracy dyplomowej 10,11,13,19,20,22,26,27 4| | 75 75 | 1 Gr.
33| ob. i 7,11,16,22,25,26 zgodnie z KPF o |10 2 4 2 2 Gr.
34. | ob. | Lektorat jezyka obcego: angielski / niemiecki / francuski® 14 | [4/82] 120 | 8 120 | 30 | 2 | 30 | 2 |30 | 2 | 30 | 2 Gr.
35. | ob. |Wychowanie fizyczne 34 50 | o 60 30 | 0 | 30 | o Gr.
36. | ob. [P dziedziny nauk lub nauk 7,11,16,22,25,26 zgodnie z KPF * 60 | 4 | 60 30 | 2 |30 | 2 Gr.
37. Wiedza o patronie” P6S_WK, P6S_UW, P6S_UK 1 30 | 2 |30 30 | 2 Gr.
38. | ob. | Praktyka zawodowa (wakacyjna: 4 tyg. w trakcie 1 i 2 roku studiow) 3,15.24 24 8tye. | 10 g 4tyg. | 5 4tyg. | 5 Ind
| Razem [ 2074,5 | 184 ] [ 405 [ 30 | 405 | 33 | 405 | 30 | 405 | 32 | 261 | 30 | 201 | 30 |
* forma zaliczenia fakultetu zgodna z forma zaliczenia wybranego przedmiotu
** zajecia prowadzone z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢ ) ECTS ---> GRUPA ZAJEC GLOWNYCH[ 48 ob. 0
ob. przedmiot do wyboru lub wybor sposobu realizacji w ramach przedmiotu obowiazkowego GRUPA ZAJEC KIERUNKOWYCH / SPECIALNOSCIOWYCH| 95 o 26
) GRUPA ZAJEC KSZTALCENIA OGOLNEGO| 25 ob. 18
GRUPA ZAJEC Z DZIEDZINY NAUK HUMANISTYCZNYCH LUB NAUK SPOLECZNYCH| __6 o 4
PRAKTYKI_10 ob. 10
ECTS 184 _ ob 58
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TRESCI PROGRAMOWE

Akustyka Akustyka muzyczna [prof. dr hab. Jan Zera]

1. Rodzaje ruchu drgajgcego, sktadanie drgan, reprezentacje
rzeczywiste i zespolone ruchu drgajgcego, odpowiedz
uktadu drgajgcego na pobudzenie.
Ruch falowy i fala akustyczna. Wielkosci charakterystyczne.
Zrédta dzwieku.
Przeszkoda w polu fali akustycznej.
Rezonator Helmholtza.
Klasyfikacja instrumentdw muzycznych ze wzgledu na
wtasciwosci wibratora.
7. Podstawy akustyczne powstawania dzwieku

w poszczegdlnych grupach instrumentéw muzycznych.
8. Barwa i dynamika dzwieku instrumentédw muzycznych
9. Promieniowanie kierunkowe dzwieku instrumentéw
10. Gtos ludzki

oukwnN

Teoria sygnatow [st. wykt. Piotr Rogowski]

11. Systemy informacyjne i sygnaty.

12. Metody analizy sygnatéw (w dziedzinie czasu, widmowa,
statystyczna).

13. Elementy teorii modulacji (modulacje analogowe, modulacije
impulsowe, modulacje cyfrowe).

14. Sygnaty cyfrowe i ich przetwarzanie

Podstawy styszenia [prof. dr hab. Andrzej Miskiewicz]

15. Proces styszenia: anatomia funkcjonalna uktadu stuchowego

16. Prawa psychofizyki w odniesieniu do percepcji dZzwieku.

17. Obwodowy uktad stuchowy jako analizator widma dzwieku

18. Zjawisko maskowania

19. Proces stuchania: tryby stuchania, pamie¢, uwaga,
percepcja

20. Gtosnos¢ - zaleznosé od cech fizycznych dzwieku, skale
gtosnosci

21. Wysokos¢ dzwieku. Zasady tworzenia skal
i systemdéw muzycznych.

22. Zjawiska czasowe w percepcji dZwieku

23. Barwa dzwieku - pojecie barwy i jej podstawowe zaleznosci
od cech fizycznych dzwieku.

24. Styszenie przestrzenne

25. Sposoby ochrony stuchu przed zagrozeniami
spowodowanymi ekspozycjg na dzwieki muzyczne

Akustyka pomieszczen [dr inz. Tadeusz Fidecki]

26. Podstawowe wtasciwosci zrédet dzwieku, charakterystyka
zewnetrzna zrdodta dzwieku.




U M F C Uniwersytet Muzyczny
Fryderyka Chopina

PROGRAM STUDIOW NA KIERUNKU REZYSERIA DZWIEKU 2025/2026

27. Rozchodzenie sie kulistej fali akustycznej w wolnej
przestrzeni.

28. Wtasciwosci materiatéw i ustrojow dzwiekochtonnych.

29. Odbicie geometryczne promienia akustycznego, zjawisko
ugiecia fali, pogtos i echo.

30. Metody analizy pola akustycznego, pojecie czasu pogtosu,
statej akustycznej i odlegtosci granicznej.

31. Wptyw wtasciwosci akustycznych wnetrza na mikrofonowy
obraz dzwiekowy.

32. Metody projektowania akustycznego wnetrz; przyktady sal
koncertowych o dobrych i ztych wtasciwosciach
akustycznych

Cyfrowe techniki edycji

—_

Podstawowe cechy sygnatdw analogowych i cyfrowych audio

dzwieku 2. Podstawowe terminy uzywane w technologii cyfrowego zapisu i
montazu dzwieku

3. Zasada dziatania przetwornikéw A/D i D/A

4. Dziatanie i znaczenie filtrow antyaliasingowych i
rekonstrukcyjnych

5. Technologie i problemy w cyfrowej obrébce sygnatéw:
nadpréobkowanie, dithering, noise-shaping, jitter

6. Formaty plikow dzwiekowych

7. Budowa i architektura komputeréw, platformy komputerowe i
systemy operacyjne

8. Klasyfikacja systemdéw Pro Tools, konfiguracje sprzetowe i
najwazniejsze wersje oprogramowania

9. Cyfrowe nosniki dzwieku, interfejsy i standardy potaczen,
parametry techniczne majace wptyw na wykorzystywanie do
zapisu dzwieku, synchronizacja urzadzen

10. Zasady bezpieczenstwa pracy oraz prawidtowego korzystania z
systemow Uczelni

11. Gtdwne okna programu i ich funkcjonalnos¢

12. Podstawowe operacje w systemie Pro Tools, tworzenie sesji

13. Narzedzia i tryby edycyjne, edycja wielosladowa

14. Konfiguracja konsolety Pro Tools, rodzaje $ladéw, korzystanie z
funkcji podtaczania urzadzen zewnetrznych oraz plugindw

15. Pluginy przetwarzania plikowego, operacje destrukcyjne

16. Automatyka systemu Pro Tools

17. Synchronizacja systemu Pro Tools, operacje powigzane z
synchronizacja

18. Korzystanie z materiatdw video i ich synchronizacja,
import/export plikéw video

Cyfrowe przetwarzanie 1. Podstawowe informacje na temat zasady dziatania i ograniczen
dzwieku cyfrowych procesoréw dzwieku.

2. Rdzne rodzaje procesoréw barwy dzwieku; cyfrowe emulacije
korektoréw i filtréow analogowych.

3. Rdzne rodzaje procesoréw dynamiki dzwieku; cyfrowe emulacje
kompresoréw i limiteréw analogowych. Zalety i wady emulacji
urzadzen analogowych.

4. Cyfrowe maszyny pogtosowe i linie opdzniajace; cyfrowe

emulacje ptyt pogtosowych, pogtoséw sprezynowych i komor
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pogtosowych; rézne algorytmy realizacji pogtosu cyfrowego:
pogtos impulsowy i generowany.

5. Cyfrowe procesory emulujgce dziatanie magnetofonéw
szpulowych.

6. Znieksztatcenia i zaktécenia powodowane wykorzystaniem
cyfrowych procesoréw dzwieku. Kompensacja opdznienia.
Cyfrowe emulacje i ich analogowe odpowiedniki.

Elektroakustyka Podstawy i zastosowania elektroakustyki; przetworniki

elektroakustyczne

1. Dzwiek i fale dzwiekowe, charakterystyczne wielkosci
akustyczne. Poziom natezenia i cisnienia dzwieku, poziom mocy.
Charakterystyczne poziomy natezenia i cisSnienia Zrédet dzwieku

2. Podstawowe pojecia w elektroakustyce. Tor elektroakustyczny,

tor foniczny, poziomy napie¢, praddw w torze fonicznym.

Znieksztatcenia i zaktdcenia dzwieku. Zastosowania: fonografia,

radiofonia, telewizja, multimedia.

Przetworniki w torze elektroakustycznym.

Analogie miedzy uktadami elektrycznymi, mechanicznymi i

akustycznymi.

Mikrofony.

Gtosniki.

Stuchawki.

Pomiary parametréw elektroakustycznych.

how

© No o

Technika cyfrowa w elektroakustyce

Podstawy fonicznej techniki cyfrowej.

Foniczne przetworniki analogowo-cyfrowe i cyfrowo-analogowe.
Modulacje cyfrowe i kodowanie sygnatéw fonicznych.

Metody zapisu i transmisji cyfrowej sygnatdw fonicznych.

Zapis magnetyczny sygnatéw cyfrowych. Magnetofony cyfrowe.
Zapis optyczny sygnatéw cyfrowych. Gramofony cyfrowe.
Perspektywy rozwoju techniki cyfrowej.

Nooakowd =

Urzadzenia i systemy elektroakustyczne

1. Tor elektroakustyczny, sygnat wejsciowy i wyjsciowy w dziedzinie
czasu i czestotliwosci. Charakterystyka amplitudowa i fazowa.
OdpowiedzZ impulsowa. Auralizacja sygnatéw fonicznych.

2. Potaczenie elementdw toru elektroakustycznego. Znieksztatcenia
liniowe i nieliniowe, znieksztatcenia transjentowe, aliasing. Szumy
i zaktécenia, dynamika toru i dynamika audycji. Mierniki
wysterowania. Pomiary szumow i znieksztatcen.

3. Charakterystyki urzadzen elektroakustycznych: mikrofony,
gtosniki, wzmacniacze, analogowe i cyfrowe urzadzenia
rejestracji magnetycznej, mechanicznej i optycznej. Stoty
mikserskie, ttumiki, filtry i korektory, kompresory
i ograniczniki. Inne urzadzenia modyfikujgce dzwiek

4, Systemy dzwiekowe: monofonia, stereofonia, systemy dookolne,
dzwiek filmowy, kino domowe, ambiofonia; nadawanie oraz
odbidr audycji radiowych i telewizyjnych

Estetyka dZzwieku w filmie 1. rejestracja audiowizualna a dzieto filmowe;
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2.

dokument filmowy; formy ksztattowania dzieta, sposdb
realizacji warstw obrazu i dzwieku;

3. eksperyment w filmie dokumentalnym;

4. dokument inscenizowany, pogranicze dokument-fabuta;

5. realizacja filmu fabularnego metoda paradokumentalng;
cinema-verite;

6. film realistyczny a film kreacyjny;

7. konwencja ksztattowania warstwy dzwiekowej filméw
fabularnych;

8. wptyw zatozen estetycznych filmu na technologie realizacji
warstwy dzwiekowej;

9. wptyw mozliwosci technicznych realizacji dZzwieku i obrazu na
aspekt estetyczny dzieta.

10. dialog filmowy - znaczenie informacyjne, estetyczne,
emocjonalne;

11. efekty dZzwiekowe - rola informacyjna, estetyczna,
emocjonalna;

12. muzyka w filmie; muzyka w kadrze i jako znak konwencji;
wielofunkcyjno$é muzyki filmowej;

13. realizacja nagran na planie (produkt finalny lub prefabrykat);

14. montaz dzwieku - wptyw na rytm i forme filmu;

15. zgranie filmu jako etap koronujacy proces realizacji dzieta
filmowego; aspekt estetyczny
i techniczny zgrania.

Fonograficzna analiza 1. Niedookreslonos$¢ partytury w swietle rozwoju notacji
partytury muzycznej;

2. Analiza strukturalna partytury;

3. Elementy muzyczne partytury - formy zapisu;

4. Fonograficzne dookreslenie partytury - twdrcze elementy pracy
rezysera dzwieku

5. Struktura obrazu fonograficznego - przedstawienie tematu i
analiza stuchowa;

6. Przestrzenna organizacja obrazu fonograficznego -
przedstawienie tematu i analiza stuchowa;

7. Whnikliwa i szczegdtowa analiza réznych obrazéw
fonograficznych w odniesieniu do znakdéw zawartych w
partyturze

8. Niedookreslonos¢ partytury w muzyce wspoétczesnej i nowej -
grafika muzyczna , aleatoryzm;

Q. Stopien niedookreslonosci partytury a swoboda twércza
wykonawcy i rezysera dzwieku -zachodzace zwigzki;

10. Kategoria wartosci obrazu fonograficznego - suma czy stosunek
jego elementow;

11. Przestrzennos¢ i architektonika dzwieku - opis zjawiska i analiza
stuchowa;

12. Analitycznosc¢ i integracja elementéw obrazu fonograficznego -
opis i analiza stuchowa;

13. Fonograficzna analiza wspoétczesnych utworéw muzycznych w

odniesieniu do zapisu partyturowego
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Fortepian / inny
instrument klawiszowy

Fortepian:

1.  Opracowywanie repertuaru pianistycznego dostosowanego do
poziomu studenta.

2. Praca nad postawag przy instrumencie, ¢wiczenia z zakresu
techniki pianistycznej ukierunkowane na uwrazliwienie
studenta na walory brzmieniowe fortepianu, a takze komfort
podczas gry.

3. Rozwigzywanie zagadnien interpretacyjno-wykonawczych w
wybranych utworach.

4. Praktyka czytania a’vista.

5.  Kontynuacja pracy nad wybranym repertuarem,

a takze wybdr nowych utwordéw.

6. Dalsza praca nad wtasciwg postawa przy instrumencie.

7. Ksztatcenie umiejetnosci poprawnego i sprawnego odczytania i

interpretacji partytury fortepianowe;.

Przygotowania do prezentacji programu podczas kolokwium.

9. Opracowywanie repertuaru pianistycznego dostosowanego do
poziomu studenta.

10. Dalsza praca nad postawg przy instrumencie, ¢wiczenia z
zakresu techniki pianistycznej, pogtebianie Swiadomosci
mozliwosci brzmieniowych fortepianu.

11.  Praca nad twdérczym podejsciem do zagadnien
interpretacyjno-wykonawczych w wybranych utworach.

12.  Czytanie a'vista.

13. Kontynuacja pracy nad wybranym repertuarem, a takze wyboér
nowych utwordw.

14. Dalsza praca nad wtasciwg postawa przy instrumencie i
wykorzystaniem petnego spektrum brzmieniowego fortepianu.

®

Ilustracja dzwiekowa

1. Zajecia teoretyczne. Réznice miedzy styszeniem

i widzeniem. Demonstracja niejednoznacznych wrazen stuchowych.
Rozpoznawanie dzwiekéw na podstawie nagran. Demonstracja
scenek dzwiekowych opowiadajacych historie bez uzycia stéow.
Rozmowa i Blair with Project jako przyktad opowiadania dzwiekiem.
Podstawy uregulowan prawnych dotyczacych autordw i
wykonawcow

2. Zajecia teoretyczne. Styszenie przestrzenne. Réznice miedzy
dzwiekiem stuchanym bezposrednio i za posrednictwem toru
elektroakustycznego. Demonstracja nagran pochodzacych z
réznych okreséw rozwoju fonografii. Poréwnanie ujecia
mikrofonowego gtosu i perkusji, kwintetu. Btedy w rejestracji,
ktérych nie mozna poprawic¢ na etapie opracowywania dzwieku.
Demonstracja scen z VIP i Dtug

3. Zajecia teoretyczne. Historia dzwieku w filmie niemym.
Demonstracja filméw Chaplina. Préby tworzenia dzwieku we
wczesnym okresie filmu dzwiekowego. Warstwowy charakter
dzwieku w formach audiowizualnych. Demonstracja i oméwienie
scen z Deszczowej piosenki.
4. Zajecia teoretyczne. Rola ilustracji dzwiekowej i jej oddziatywanie
dramaturgiczne we wspoétczesnych formach audiowizualnych.
Wieloznacznos¢ tego samego obrazu zilustrowanego réznorodnym
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dzwiekiem | tego samego dzwieku z réznym obrazem. Demonstracja
i omdwienia kilku opracowan dzwiekowych Katedry. Do
samodzielnego przygotowania analiza porownawcza 4 wersji
dzwieku do Sztuki spadania.

5. Zajecia teoretyczne. Nagrania dialogowe. taczenie nagran i
dopasowywanie ich brzmienia. Demonstracja tgczenia 100%, PS i
dubbingu na podstawie Dtugu i 33 scen. Poréwnanie precyzji

i artystycznej wymowy PS w Ziemi obiecanej i Duzym zwierzu.
Nagrania dubbingu i komentarza. Poréwnanie brzmienia filméw w
réznych jezykach na podstawie Shreka i Kroniki z Auschwitz.
Opracowanie lektorskie filméw obcojezycznych. Ochrona débr
osobistych i praw osobistych np. do wizerunku.

6. Zajecia teoretyczne. Efekty synchroniczne, ich znaczenie i
artystyczny wymiar. Demonstracja Krdl Ubu, Pan
Tadeusz(wspdtpraca z gwarami, ktdre nie mogq byc zrozumiate).
Gwary - znaczenie gwaréw dla prawdziwosci prezentowanej sceny.
Poréwnanie opracowania dialogéw i gwaréw W pustyni i w puszczy i
Pozegnania z Afrykg. Opracowanie dzwiekowe

z 1959 r. Ben Hur.

7. Zajecia teoretyczne. Efekty boczne i atmosfery. Zasady
konstruowania tet dzwiekowych, udziat SFX

i sound design. Przyroda afrykanska W pustyni

i w puszczy i Pozegnaniu z Afrykg. Umiejetnosé wyboru i
komponowania efektéw. Pan Tadeusz i Rydwany ognia. Wspétpraca
efektéw z muzyka Joanna D’arc, WiedZmin.

8. Zajecia teoretyczne. Historyczny rozwdj ilustracji muzycznej.
Rézne gatunki muzyki w filmie. Forma, stylistyka, instrumentacja.
Specyficzne cechy muzyki filmowej. Demonstracja fragmentow
réznych ilustracji muzycznych. Technika motywdéw przewodnich.
Zasady konstruowania tematdw muzycznych do filmu na podstawie
Ziemi obiecanej. Muzyka komponowana, a opracowanie muzyczne.
Omoéwienie opracowania Pana Tadeusza.

9. Zajecia teoretyczne. Muzyka autonomiczna jako ilustracja
muzyczna filmu. Omdwienie zasad tagczenia muzyki
wewnatrzkadrowej i ilustracyjnej. Demonstracja Chopin, pragnienie
mitosci i Amadeusz. Specyfika nagran muzyki do filmu i muzyki
wewnatrzkadrowej. Demonstracja Duze zwierze, Persona non grata.
Muzyka jako pretekst do teledysku. Piosenki w filmie.
Demonstracja-Pulp fiction, Kiler.

Problemy prawne zwigzane z wykorzystaniem nagran i muzyki.

10. Zajecia teoretyczne. Zgranie filmu. Opracowanie materiatu pod
wzgledem dynamiki, barwy, przestrzeni. Zrozumiato$¢ dialogdw.
Proporcje poszczegdlnych warstw. Demonstracja btedéw-Samum,
Mtode wilki ¥2,Bilbord.

11. Zajecia praktyczne: materiat demonstracyjny - Tylko mnie
kochaj, rézne opracowania muzyczne tych samych scen. Zadanie
praktyczne wyszukanie zamiennikdw dla konkretnych utwordw.
Okreslenie cech charakterystycznych umozliwiajgcych skojarzenie.
Omodwienie poje¢ - plagiat, pastisz, inspiracja, cover i omdéwienie
sytuacji prawnej w kazdym z przypadkdw.
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12. Zajecia praktyczne: samodzielne przygotowanie play listy na

uzgodniony temat (Audycja jazzowa, nocne radio dla kierowcdéw,

muzyka na wesele na Podlasiu, muzyka do sklepu ze sprzetem dla

desko rolkarzy, muzyka do sklepu z sukniami $lubnymi)

i prezentacja pracy kolegom z grupy. Do wyboru format prezentacji,

wazne sprawne demonstrowanie i stata kolejnos¢ utwordw.

Omodwienie doboru, korekty kolejnosci itp

13. Zajecia praktyczne: wybdér muzyki do 3-minutowego filmu o

charakterze kroniki. Metodyka pracy. Podziat na tematy. W ramach

zaje¢ z montazu filmowego weryfikacja pomystéw. Omdwienie

spostrzezen i zasad.

14. Zajecia praktyczne: samodzielny wybdr opracowania

muzycznego reklamy w oparciu o zbiory fonoteki i muzyke z

wtasnych zbioréw. Utwory majg by¢ w réznorodnym charakterze. 5

zaakceptowanych wersji studenci montujg na zajeciach z montazu

filmowego. Najlepsza praca kazdego ze studentdw jest

demonstrowana na egzaminie Rezyseria dzwieku w filmie.

Ksztatcenie stuchu muzyka dawna do baroku

1. Dyktanda muzyczne: rytmiczne, harmoniczne, melodyczno-
rytmiczne (1- i wielogtosowe).

2. Korekta btedéw we fragmentach 1-4-gtosowych oraz w petnych
partyturach.

3. Cwiczenia rozwijajgce pamiec¢ i wyobraznie.

4. Granie progresji i ¢wiczenia w transpozycji.

5. Stuchowa analiza utwordw dotyczaca wszystkich elementéw,
szczegolnie harmoniki, instrumentacji i budowy formalne;j.

6. Czytanie nut gtosem indywidualnie i zespotowo, realizacja tekstu
muzycznego na fortepianie.

klasycyzm i romantyzm

1. Dyktanda muzyczne: rytmiczne, harmoniczne, melodyczno-
rytmiczne (1- i wielogtosowe).

2. Korekta btedéw we fragmentach 1-4-gtosowych oraz w petnych

partyturach.

Cwiczenia rozwijajgce pamied i wyobraznie.

Granie progresji i ¢wiczenia w transpozycji.

Stuchowa analiza utworéw dotyczaca wszystkich elementdw,

szczegdlnie harmoniki, instrumentacji i budowy formalne;j.

6. Czytanie nut gtosem indywidualnie i zespotowo, realizacja tekstu
muzycznego na fortepianie.

neoromantyzm

1. Dyktanda muzyczne: rytmiczne, harmoniczne, melodyczno-
rytmiczne (1- i wielogtosowe).

2. HKorekta bteddw we fragmentach 1-4-gtosowych oraz w petnych

partyturach.

Cwiczenia rozwijajgce pamied i wyobraznie.

Granie progresji i ¢wiczenia w transpozycji.

5. Stuchowa analiza utworéw dotyczaca wszystkich elementéw,
szczegdlnie harmoniki, instrumentacji i budowy formalnej.

6. Czytanie nut gtosem indywidualnie i zespotowo, realizacja tekstu
muzycznego na fortepianie.

IS
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muzyka XX i XXI w.

1. Dyktanda muzyczne: rytmiczne, harmoniczne, melodyczno-
rytmiczne (1- i wielogtosowe).

2. Korekta bteddw we fragmentach 1-4-gtosowych oraz w petnych

partyturach.

Cwiczenia rozwijajgce pamied i wyobraznie.

Granie progresiji i ¢wiczenia w transpozyciji.

Stuchowa analiza utworéw dotyczaca wszystkich elementdw,

szczegdlnie harmoniki, instrumentacji i budowy formalnej.

6. Czytanie nut gtosem indywidualnie i zespotowo, realizacja tekstu
muzycznego na fortepianie.

Laboratorium techniki 1. Wprowadzenie: zasady bhp w laboratorium

dzwiekowej elektroakustycznym; urzadzenia elektroakustyczne i aparatura
pomiarowa - zasilanie, ztgcza i potgczenia; zasady obstugi
aparatury pomiarowej; btedy pomiarowe; zasady dokumentacji
pomiarow elektroakustycznych.

2. Obwody elektryczne: sygnaty deterministyczne
i losowe; pomiary podstawowych wielkosci elektrycznych w
obwodach pradu statego i zmiennego; obserwacje
oscyloskopowe przebiegdw elektrycznych; pomiar wartosci
Sredniej, skutecznej i szczytowej sygnatdw; wyznaczenie
wspdtczynnikéw szczytu i ksztattu; charakterystyki uktadéw z
elementami RLC; pasozytnicze parametry elementéw
elektronicznych.

3. Analiza widmowa: zasady dziatania analizatoréw widma,
zastosowanie analizatoréw CPB i FFT do wyznaczania
wtasciwosci widmowych sygnatéw deterministycznych,
losowych i impulsowych; dobdr parametrow analizy; analiza
sygnatéw syntetycznych - okresowych, modulowanych, szumu
biatego i rézowego; badanie wtasciwosci widmowych
izolowanych dzwiekoéw instrumentéw muzycznych; widma
usrednione i chwilowe oraz analiza czasowo-czestotliwosciowa
sygnatéw fonicznych mowy i muzyki; zastosowanie metod
analizy widmowej w badaniu wtasciwosci urzadzen toru
fonicznego.

4. Tor foniczny: badanie charakterystyk i parametréw
elektroakustycznych linii transmisyjnych; dopasowanie
urzadzen elektroakustycznych; zaktdcenia i znieksztatcenia
sygnatéw.

5. Wzmacniacze elektroakustyczne: budowa i zasady dziatania
wzmachniaczy; badanie charakterystyk i parametréw
elektroakustycznych przedwzmacniaczy i wzmacniaczy mocy;
znieksztatcenia nielinearne harmoniczne i intermodulacyjne
wzmacniaczy.

6. Przetworniki analogowo-cyfrowe i cyfrowo-analogowe
stosowane w technice fonicznej: budowa przetwornikéw;
szumy, znieksztatcenia i wtasciwosci dynamiczne przetwornikdéw
A/C i C/A; pasozytnicze produkty przetwarzania cyfrowo-
analogowego.

IS




U M F C Uniwersytet Muzyczny
Fryderyka Chopina

PROGRAM STUDIOW NA KIERUNKU REZYSERIA DZWIEKU 2025/2026

7.

10.

11.

12.

Magnetofony i gramofony analogowe: zasady dziatania, budowa
i wtasciwosci uzytkowe, badanie charakterystyk i parametréw
elektroakustycznych, konserwacja, regulacja i kalibracja; wady
zapisu na nosnikach analogowych.

Mikrofony: budowa i dziatanie mikrofondw cisnieniowych i
gradientowych; podstawowe wtasciwosci elektroakustyczne
mikrofondéw; pomiary charakterystyki przenoszenia mikrofonu
pojemnosciowego i dynamicznego,; wyznaczenie poziomu
skutecznosci badanego mikrofonu; badanie charakterystyk
kierunkowosci mikrofonu dla zakresu matych srednich i duzych
czestotliwosci.

Gtosniki i stuchawki: budowa i dziatanie gtosnikéw i stuchawek
dynamicznych i pojemnosciowych; obudowy gtosnikowe;
podstawowe wtasciwosci elektroakustyczne gtosnikow i
stuchawek; pomiary charakterystyk przenoszenia zestawu
gtosnikowego w obudowie bass-reflex; wyznaczenie poziomu
efektywnosci badanego gtosnika; badanie charakterystyk
kierunkowosci gtosnika dla zakresu matych srednich i duzych
czestotliwosci; pomiary charakterystyk przenoszenia stuchawek
przy uzyciu sztucznego ucha.

Cyfrowa rejestracja i transmisja dzwieku: wtasciwosci
impulsowe przetwornikéw A/C i C/A; opdznienia przy
przetwarzaniu sygnatu; jitter w torze fonicznym i metody jego
pomiaru; zasady dziatania, budowa, wtasciwosci uzytkowe i
metody pomiaréw odtwarzaczy CD, SACD oraz innych
cyfrowych rejestratoréw dzwieku; pomiary jakosci zapisu
cyfrowych sygnatéw fonicznych i wizyj-nych na nosnikach
optycznych.

Korektory barwy dzwieku i efekty dzwiekowe: pomiar
charakterystyk, odpowiedzi impulsowych oraz znieksztatcen
nieliniowych i szumdéw badanych urzadzen dla réznych nastaw;
demonstracja wykorzystania zarejestrowanych odpowiedzi
impulsowych splecionych z sygnatami dzwiekowymi; algorytmy
przetwarzania sygnatéw fonicznych, realizujgcych efekty
dzwiekowe.

Witasciwosci akustyczne pomieszczen: podstawowe parametry
akustyczne sal - czas pogtosu, czas wczesnego zaniku dzwieku,
opdznienie wczesnych odbi¢, wskaznik czytelnosci dzwieku,
wskaznik zrozumiatosci mowy, wskaznik udziatu energii
bocznej, réownomiernos¢ rozktadu poziomu cisnienia
akustycznego, poziom hatasu; metodyka wyznaczania
parametréow akustycznych sal; rozktady poziomu dzwieku w
matych i w duzych pomieszczeniach; badania czestotliwosci
rezonansowych i rozktadu poziomu dzwieku w pomieszczeniu;
identyfikacja moddéw drgan w matym pomieszczeniu studyjnym;
charakterystyka przenoszenia dzwieku z gtosnikdw w matym
pomieszczeniu odstuchowym; pomiary charakterystyk czasu
pogtosu, opdznienia wczesnych odbi¢, wskaznikéw C50 i C80,
wskaznika zrozumiatosci mowy STI, poziomu hatasu w studio
koncertowym.
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13. Restauracja i rekonstrukcja nagran: systemy komputerowe i
oprogramowanie do restauracji i rekonstrukcji nagran; system
SADIE i Pyramix; oprogramowanie CEDAR, przedmioty Re
Touch, Decracle, Dethump, Declick, DeBuzz, DeNoise;
usuwanie trzaskéw, szumdw i innych wad zapisu w nosnikach
dzwieku; odtworzenie i restauracja przyktadowego nagrania
archiwalnego.

14. Gtosniki i stuchawki: budowa i dziatanie gtosnikdw i stuchawek
dynamicznych i pojemnosciowych; obudowy gtosnikowe;
podstawowe wtasciwosci elektroakustyczne gtosnikow
i stuchawek; pomiary charakterystyk przenoszenia zestawu
gtosnikowego w obudowie bass-reflex; wyznaczenie poziomu
efektywnosci badanego gtosnika; badanie charakterystyk
kierunkowosci gtosnika dla zakresu matych srednich i duzych
czestotliwosci; pomiary charakterystyk przenoszenia stuchawek
przy uzyciu sztucznego ucha.

Teoria wyznacznikéw i algebra macierzy

Teoria liczb zespolonych

Rachunek rézniczkowy funkcji jednej zmiennej

Rachunek catkowy funkcji jednej zmiennej

Réwnania rézniczkowe zwyczajne

Funkcje dwdch zmiennych

Rachunek rézniczkowy funkcji wielu zmiennych

Rachunek catkowy funkcji wielu zmiennych

Szeregi liczbowe i funkcyjne; ciggi i szeregi ortogonalne; szereg

trygonometryczny Fouriera

Montaz dZzwieku w filmie 1. Zajecia teoretyczne. Ogdélne wiadomosci o filmie. Podstawowe

pojecia, sprzet i nosniki wykorzystywane w obrazie.

Zajecia teoretyczne. Formaty tasmy, formaty obrazu.

3. Zajecia teoretyczne. Ruchy kamery - demonstracja
podstawowych figur i zasad montazowych na materiale
filmowym.

4. Zajecia teoretyczne. Nosniki obrazu i dzwieku demonstracja i
materiaty filmowe. Zapis mechaniczny, magnetyczny, optyczny.
Historia i rozwdj formatéw.

5. Zajecia teoretyczne. Metody realizacji dzwieku w filmie.
Demonstracja materiatéw filmowych.

6. Woycieczki - sprzet szkolny - fonoteka, kabiny S2 i audytorium
Szymanowskiego, 104; wydziat obrébki tasmy i scinania WFDiF,
wydziat dzwieku WFDiF, wspdtczesna montazownia obrazu i
dzwieku, kopiowanie na rézne formaty (Sonoria i Hebo).

7. Zajecia praktyczne. Przygotowanie materiatéw do zaje¢ -
przepisywanie z réznych nosnikéw na tasme magnetofonowe i
magnetycznag tasme filmowa. Prawidtowe taczenie sprzetu.
Zachowanie odpowiedniego poziomu nagrania.

8. Zajecia praktyczne. Montaz dialogu, efektéw ciggtych i
rytmicznych, muzyki, redakcja dialogu i muzyki na
magnetofonie stacjonarnym.

9. Zajecia praktyczne. Wykonywanie koricéwek na tasmie
filmowej, odtwarzanie uszkodzonego obrazu na podstawie

Matematyka

VO®NOCOROND =
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10.

stopazu, synchronizacja przy pomocy synchronizatora,
przygotowanie nabi¢ i materiatow do playbackéw

Zajecia teoretyczne. Omdéwienie kolejnych etapdw powstawania
filmu i udziat dZzwieku w tym procesie.

11. Zajecia teoretyczne. Wspdtpraca z montazownig obrazu
i stosowana technologia.

12. Zajecia teoretyczne. Montaz dzwieku - technologia i kolejne
etapy przygotowania do zgrania. Zawartos¢ sciezki dzwiekowej
filmu. Demonstracja zapisu warstw. Rozktadanie materiatdw na
$lady.

14. Zajecia teoretyczne. Rézne formaty dzwieku w formach
audiowizualnych.

15. Zajecia teoretyczne. Powstawanie kopii wzorcowej filmu.
Transfery obrazu i dzwieku do innych formatéw. Demonstracja
materiatéow filmowych

16. Zajecia teoretyczne. Sporzadzanie i czytanie dokumentacji.

17. Zajecia praktyczne - Rozktadanie materiatéw na $lady.
Demonstracja sesji zawierajacej peten dzwiek do sceny.

18. Zajecia praktyczne - Sporzadzanie i czytanie dokumentacji.
Wyszukiwanie dubli, materiatéw na ptasko itp. Program do
robienia partytur.

19. Zajecia praktyczne: Montaz (na systemie Protools) muzyki do 3
min. filmu o charakterze kroniki (muzyke wybierajg grupy na
zajeciach z ilustracji muzycznej)

20. Zajecia praktyczne. Montaz 5 wersji reklamy do samodzielnie
wybranej (na zajeciach z ilustracji muzycznej) muzyki. Najlepsza
praca kazdego ze studentéw jest demonstrowana na egzaminie
Rezyseria dZzwieku w filmie

Montaz muzyczny 1. Wprowadzenie technologiczne dotyczace systemu cyfrowej
edycji dzwieku.

2. Przeglad i analiza narzedzi dostepnych w cyfrowej technice
edycji dzwieku pod katem zastosowania w montazu nagran
muzycznych.

3. Stosowanie znakéw montazowych w partyturze.

4. Ksztattowanie struktury dynamicznej nagrania w procesie
montazu muzycznego.

5. Ingerencja w strukture czasowg nagrania muzycznego -
mozliwosci i ograniczenia.

6. Przestrzen fonograficzna w montazu muzycznym, proporcje
muzyczne, barwa nagrania w montazu muzycznym.

7. Zaktécenia w nagraniach muzycznych - mozliwosci i sposoby
ich usuwania.

8. Ocena nagrania i wybdr wersji do montazu.

9. Wyznaczanie punktéw montazowych w nagraniu muzycznym.

10. Przygotowanie zmontowanego nagrania do postaci nosnika

,master”.

Nagrania dokumentalne

Nagrania 4-5 koncertéw muzyki fortepianowej i kameralnej w
semestrze.

W ramach zaje¢ student zdobywa doswiadczenie w warsztacie
rezyserskim w warunkach koncertowych: uczestniczy w
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przygotowaniach do rejestracji koncertu, gdzie kazdorazowo na

podstawie partytur (lub programu koncertu) wypracowuje swoj

zamyst rezyserski, ktory poézniej - podczas proby do koncertu -
weryfikuje i modyfikuje, dazac do wypracowania jak najlepszej
postaci fonograficznej wykonywanych podczas koncertu utwordw;
dba o prawidtowos¢ zapisu: jego poprawnosé¢, bezpieczenstwo kopii

itd. Opracowuje nagrany materiat (jesli jest taka potrzeba) i

dokonuje oceny rezultatow.

Operowanie dZzwigkiem 1. Podstawowe wiadomosci o srodkach wyrazowych

w filmie i kompozycji dzieta filmowego. Cwiczenia praktyczne.

2. Zapoznanie sie ze scenariuszem i scenopisem. Cwiczenia
praktyczne: inscenizacja realizacji sceny wedtug regut planu
filmowego.

3. Wprowadzenie w podstawowe elementy warsztatu rezysera
dzwieku w filmie.

4. Zapoznanie ze sprzetem do realizacji dzwieku w filmie:
urzadzeniami w studio filmowym, sprzetem portatywnym do
nagran poza studiem, w plenerze, wnetrzach naturalnych itp.
Zapoznanie sie z oprogramowaniem do edycji dzwieku

5. Nagrania efektéw we wnetrzach naturalnych. Przestuchanie,
ocena, selekcja materiatéw dzwiekowych.

6. Nagrania efektéw i atmosfer w plenerze. Przestuchanie, ocena i
selekcja materiatéw dZwiekowych.

7. Analiza filmu fabularnego. Projekcja filmu i omdwienie.

8. Wybdr filmu - jednego dla wszystkich studentéw do
udzwiekowienia, przygotowanie do realizacji postsynchronéw.

9. Nagrania postsynchronéw dialogéw w studio.

10. Nagrania efektéw synchronicznych w studio.

11. Poszukiwanie i nagrania zdarzen dzwiekowych z
wykorzystaniem portatywnego sprzetu dzwiekowego.

12. Realizacja nagran do scenki dZzwiekowe].

13. Konsultacje montazu materiatdw dZzwiekowych do scenki
dzwiekowej.

14. Zgranie scenek dzwiekowych w studio.

15. Przestuchania zdarzen i scenek dzwiekowych przygotowanych
na egzamin z rezyserii dzwieku w filmie.

16. Wybér filmu- formy obowigzkowej, do samodzielnego
udzwiekowienia. Omdwienie koncepcji udzwiekowienia.

17. Nagrania ewentualnych postsynchronéw dialogéw w miejsce
istniejgcego w oryginale dzwieku 100%. Montaz dialogdw.

18. Nagrania postsynchrondw wybranych efektéw synchronicznych.
Montaz.

19. Wybdr nagrania i montaz atmosfer dzwiekowych i innych
efektéw niesynchronicznych.

20. Wybdr nagrania i montaz muzyki, zgodnie z koncepcja
udzwiekowienia

21. Przygotowania do zgrania tonu miedzynarodowego. Zgranie
tonu miedzynarodowego

22. Nagranie lektora.
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23. Zgranie filmu - formy obowigzkowej /tonu miedzynarodowego z
lektorem/.

24, Wybér etiudy filmowej lub filmu animowanego do
samodzielnego udzwiekowienia. Omdwienie koncepcji
udzwiekowienia.

25. Realizacja dZzwigku 100% na planie filmowym lub nagrania
dialogow w studio.

26. Nagrania postsynchrondéw efektéw

27. Nagrania i wybdér atmosfer dzwiekowych.

28. Nagranie, wybdér muzyki.

29. Zgranie filmu.

30. Wybdr fragmentu filmu fabularnego do samodzielnego
udzwiekowienia. Omdwienie koncepcji udzwiekowienia.

31. Nagrania postsynchrondw dialogdw. Montaz dialogdw.

32. Nagrania postsynchrondw efektéw synchronicznych. Montaz.

33. Wybdr, nagrania i montaz atmosfer dzwiekowych i innych
efektéw niesynchronicznych.

34. Wybdr , nagrania i montaz muzyki.

35. Przygotowania do zgrania filmu.

36. Zgranie filmu.

37. Przygotowanie do prezentacji filmu na egzaminie licencjackim.

38. Wybdr etiudy filmowej lub filmu animowanego do
samodzielnego udzwiekowienia. Omdwienie koncepcji
udzwiekowienia.

39. Realizacja dzwieku 100% na planie filmowym lub nagrania
dialogdéw w studio.

40. Nagrania postsynchronéw efektéw.

41. Nagrania i wybdr atmosfer dzwiekowych.

42. Nagranie , wybdr muzyki.

43. Zgranie filmu.

44. Przygotowanie do prezentacji filmu na egzaminie licencjackim.

Podstawy elektroniki 1. Elementy bierne w obwodach elektrycznych, symbole graficzne,
schematy elektryczne

2. Podstawowe prawa i twierdzenia w analizie obwoddéw; wybrane
metody analizy obwoddw elektrycznych pradu statego i pradu
sinusoidalnie zmiennego

3. Mogc, praca, stany nieustalone w obwodach elektrycznych

4. Czwdrniki i ich parametry robocze; dopasowanie uktadéw
elektronicznych

5. Filtry RLC

6. Lampy elektronowe i ich zastosowanie

7. Potprzewodniki, ztgcze p-n, przyrzady potprzewodnikowe

8. Prostowniki, wzmacniacze, wzmacniacze mocy

9. Znieksztatcenia sygnatow w uktadach analogowych

10. Podstawy teorii sprzezenia zwrotnego

11. Wzmacniacze operacyjne i ich zastosowanie

12. Bramki logiczne, uktady kombinacyjne i sekwencyjne,
asynchroniczne i synchroniczne, mikroprocesory

13. Przetworniki analogowo-cyfrowe i cyfrowo-analogowe

14. Podstawy konstrukcji uktadoéw elektronicznych
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Podstawy programowania 1. Podstawowe informacje na temat zasady dziatania komputerdw.
Realizowanie prostych algorytméw z wykorzystaniem zestawu
edukacyjnego Lego Mindstorm EV3.

2. Program komputerowy - podstawowe funkcje wykorzystywane
w drodowisku Processing.

3. Praca ze zmiennymi, typy zmiennych, tablice i listy.

4. Praca z funkcjami, tworzenie wtasnych funkcji, funkcje
rekurencyjne.

5. Realizacja prostych algorytmdw i ciggéw liczbowych. Ciagi
rekurencyjne.

6. Programowanie obiektowe, pojecie klasy, tworzenie klas
i obiektdéw, dziedziczenie

7. Realizacja interaktywnej grafiki komputerowej w oparciu o
wtasne klasy w srodowisku Processing

8. Praca w $rodowisku programistycznym Unity - obiekty,
tworzenie skryptow,

9. Realizacja prostej gry komputerowej w srodowisku Unity

Praktyki zawodowe 1. Program praktyk obejmuje prace studenta w czesci
profesjonalnego cyklu produkcyjnego realizacji muzycznej albo
gatunku filmowego, zgodnie z zainteresowaniem i
przygotowaniem warsztatowym danego studenta.

2. Program praktyk obejmuje prace studenta w czesci

profesjonalnego cyklu produkcyjnego realizacji muzycznej albo

gatunku filmowego, zgodnie z zainteresowaniem i

przygotowaniem warsztatowym danego studenta.

Wstep do realizacji nagran muzyki rozrywkowej.

Techniki strojenia zestawu perkusyjnego.

Techniki mikrofonizacji zestawu perkusyjnego.

Techniki mikrofonizacji innych instrumentéw perkusyjnych.
Techniki mikrofonizacji fortepianu.

Techniki mikrofonizacji kontrabasu oraz gitary basowe].
Techniki mikrofonizacji gitary elektrycznej, akustycznej i
klasycznej.

8. Technika mikrofonizacji saksofonu altowego, tenorowego,
sopranowego, barytonowego.

9. Technika mikrofonizacji trabki oraz puzonu.

10. Technika mikrofonizacji akordeonu.

11. Nagranie jazzowej sekcji rytmiczne;j.

12. Nagranie zespotu rozrywkowego.

Propedeutyka zagadnien 1. Zajecia organizacyjne. Wprowadzenie. Definicja

audiowizualnych audiowizualnosci, zakres omawianych zagadnien.

2. Styszalnosc¢ vs. widzialnos¢. Mechanizmy odbioru i
przekazywania bodzcéw. Percepcja wrazen wzrokowych i
stuchowych.

3. Proces twdrczy. Mimesis vs. Kreacja. Rola wyobrazni w
odbieraniu sztuki.

4. Realizm vs. Kreacja w fotografii i filmie. Rola pamieci w
odbieraniu i interpretacji dziet sztuki.

5. Wprowadzenie do wiedzy o filmie.

6. Dzwiek w filmie.

Propedeutyka realizacji
nagran muzyki
rozrywkowej

Noogkrowd =
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7. Kultura konwergencji - opowiadanie transmedialne.
8. Nowe media - wprowadzenie.
9. Audiowizualnos$¢ w sztuce nowych medidw.

10. Film poza kinem. Zachowania odbiorcze, kultura uczestnictwa.

11. Zagadnienia audiowizualne: telewizja.

12. Zagadnienia audiowizualne - poetyka wideoklipu.

Realizacja form radiowych | 1. Technologie nagran stosowane w studiach Teatru Polskiego
Radia;

2. Plany akustyczne;

3. Formy radiowe i $rodki techniczne stuzace do ich realizacji;

4. Rolaizadania rezysera dzwieku w radiu, szczegdlnie w teatrze
radiowym; wspotpraca z zespotem aktorskim, technicznym
i z rezyserem stuchowiska;

5. Analiza nagran artystycznych form radiowych z polskich i
z zagranicznych rozgtosni.

6. Stuchowisko - radiowy teatr wyobrazni (koncepcije, scenariusze,
realizacje);

7. Funkcja i dobdr muzyki w realizacji audycji radiowych;

8. Analiza nagran artystycznych form radiowych z polskich i z
zagranicznych rozgtosni.

Realizacja nagran 1. Zasady prowadzenia sygnatu fonicznego w torze

muzycznych elektroakustycznym stotu mikserskiego

2. Podstawowe systemy stereofonii dwukanatowe;j

3. Podstawowe techniki mikrofonowe i zasady nagrywania
instrumentéw w systemach monofonicznym i stereofonicznym

3. Zasady prowadzenia sygnatu fonicznego w torze
elektroakustycznym stotu mikserskiego cd.

4. Podstawowe techniki mikrofonowe i zasady nagrywania
solowych instrumentéw orkiestrowych

5. Podstawy nagran wielosladowych

6. Podstawowe techniki mikrofonowe i zasady nagrywania
instrumentéw orkiestrowych cd.

7. Podstawowe techniki mikrofonowe i zasady nagrywania muzyki
fortepianowej

8. Podstawowe techniki mikrofonowe i zasady nagrywania matych,
jednorodnych zespotéw kameralnych

9. Podstawowe techniki mikrofonowe i zasady nagrywania matych
zespotdw kameralnych cd.

10. Podstawowe techniki mikrofonowe i zasady nagrywania muzyki
fortepianowej cd.

11. Podstawowe techniki mikrofonowe i zasady nagrywania gtosu

12. Podstawowe techniki mikrofonowe i zasady nagrywania matych
zespotdw kameralnych cd.

13. Podstawowe techniki mikrofonowe i zasady nagrywania
zespotéw kameralnych z udziatem fortepianu

14. Podstawowe techniki mikrofonowe i zasady nagrywania muzyki
wokalnej i chdéralnej

15. Podstawowe techniki mikrofonowe i zasady nagrywania
zespotéw kameralnych z udziatem fortepianu cd.
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16. Podstawowe techniki mikrofonowe i zasady nagrywania muzyki
wokalno-instrumentalnej
17. Podstawowe techniki mikrofonowe i zasady nagrywania muzyki

organowej
Realizacja efektu 1. Pojecie efektu dZwiekowego
dzwiekowego Efekt dzwiekowy jako: efekt dziatania, dziatanie "na efekt", dzwiek

wydobyty celowo. Efekty naturalne. Efekt w formach przekazu.

Efekt jako srodek wyrazowy. Wymiennos¢ efektu z innymi srodkami

wyrazowymi. Rezyser dzwieku - realizator efektéw dzwiekowych;

atrybuty.

2. Klasyfikacja efektu dZzwiekowego

Wieloznacznos¢ efektu dzwiekowego. Klasyfikacja efektéw

dzwiekowych - kryteria: gatunek, konwencja, znaczenie, rola

dramaturgiczna. Cisza jako efekt dzwiekowy.

3. Operowanie efektem dzwiekowym

Oszczednos¢ srodkéw. Stereotypy. Przerysowanie - stylizacja.

Dzwiek subiektywny i zobiektywizowany. Montaz efektéw - figury

montazowe. Scalajgca rola efektu dzwiekowego. Relacje

dynamiczne i przestrzenne. Problem synchronicznosci

i asynchronicznosci.

4. Efekt dzwiekowy w réznych formach przekazu

Film; stuchowisko; spektakl telewizyjny; teatr; spektakl "swiatto i

dzwiek"; wystawiennictwo; muzyka.

5. Realizacja efektu dzwiekowego

Ogdlna analiza scenopisu. Analiza scen. Koncepcja dzwiekowa.

Dzwiekopis. Realizacja scen dzwiekowych. Realizacja pojedynczych

efektéow - zasady. Metody realizacji: utrwalenie, imitacja, kreacja.

Srodki techniczne.

6. Zajecia warsztatowe

Poszukiwanie dzwieku. Happening dzwiekowy. Przedmioty

dzwieczace. Instrument preparowany. Mikrofony kontaktowe.

Realizacja scenki dzwiekowej z efektdw tta.

Rezyseria muzyczna 1. Dzieto muzyczne - przedmiot intencjonalny;

2. Dzieto muzyczne a partytura - zamyst kompozytora
a niedookreslonos¢ zapisu jako immanentna cecha partytury;

3. Elementy muzyczne partytury;

4. Partytura a wykonanie - subiektywne dookreslenie zapisu
partyturowego;

5. Podstawowe zagadnienia interpretacji dzieta muzycznego -
analiza stuchowa nagran muzycznych

7. Naturalny obraz dzwiekowy - pojecie - charakterystyczne cechy
zjawiska, elementy obrazu naturalnego;

8. Obraz fonograficzny - charakterystyczne cechy zjawiska,
elementy obrazu fonograficznego - analiza stuchowa nagran
muzycznych

9. Warsztat fonograficzny - symbioza srodkdéw technicznych i
muzycznych;

10. Fonograficzne srodki wyrazu - przedstawienie zagadnienia i
analiza stuchowa
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11. Kryteria poprawnosci warsztatu fonograficznego -
przedstawienie tematu i analiza stuchowa

Solfez barwy Semestr |

1. Dzwiek jako zjawisko fizyczne i wrazenie stuchowe

2. Podstawowa terminologia stosowana do opisu barwy dzwieku

3. Barwa dzwigekdw instrumentédw muzycznych

4. Rozpoznawanie cech barwy zwigzanych z cechami widma
dzwieku - czesc¢ |

5. Test osiggnied

Semestr

1. Identyfikacja par formantow

2. Rozpoznawanie cech barwy zwigzanych z cechami widma
dzwieku - czesc I

3. Ksztattowanie barwy dzwieku za pomoca filtréw i korektoréw

4. Odtwarzanie barwy dZzwieku z pamieci

5. Kolokwium zaliczeniowe

Semestr Il

1. Podstawy psychofizyczne percepcji dzwigeku

2. Gtosnos¢ i dynamika dzwieku

3. Kompresja dynamiki w nagraniach muzycznych

4. Zjawiska czasowe w percepcji dzwieku

5. Wymiary wysokosci dzwiekdw w muzyce, sita wysokosci

6. Skale muzyczne

7. Styszenie przestrzenne

8. Test osiggnied

Semestr IV

1. Wymiary barwy dzwieku: ostros¢ i jasnos¢ brzmienia

2. Wymiary barwy dZzwieku: szorstkos¢ i dysonansowosé
brzmienia

3. Kompresja danych i jej wptyw na jakos¢ dzwieku

4, Pamiec stuchowa

5. Kryteria i metody stuchowej oceny dZzwieku. Ocena urzadzen
elektroakustycznych

6. Ocena nagran

7. Kolokwium zaliczeniowe

Technika studyjna 1. Witasciwosci stuchu, podstawowe zjawiska dzwiekowe,
podstawowa terminologia

2. Kryteria stuchowej oceny jakosci dZzwieku

3. Parametry opisujgce dzwiek w postaci akustycznej oraz
sygnatéw elektrycznych audio

4. Rodzaje potgczen stosowanych w studio, cechy i zastosowania

5. Urzadzenia przetwarzajace dzwiek - mikrofony, rodzaje,
sposob dziatania i zastosowania, podstawowe parametry

6. Systemy stereofonii dwukanatowej i wielokanatowe]

7. Podstawowe informacje o konsoletach mikserskich, analiza
dziatania konsolety

8. Urzadzenia studyjne - korektory, filtry, procesory dynamiczne,
procesory efektéw

9. Urzadzenia cyfrowe audio - cechy i zasady dziatania

10. Synchronizacja urzadzen cyfrowych
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12.
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28.

29.
30.

Cyfrowe systemy foniczne - wstep

System Nexus jako sie¢ dzwiekowa. Cyfrowa konsoleta Cantus
Organizacja systemu Studio 003 i Sali Koncertowej
Bezpieczenstwo i zasady uzytkowania systemu studyjnego
Cyfrowe i analogowe konsolety foniczne - podobienstwa i
réznice

Cechy systemu Nexus.

Budowa pulpitu konsolety fonicznej Cantus.

Podstawowe funkcje konsolety.

Przeglad projektéw zapisanych w konsolecie.

Obstuga konsolety w oparciu o gotowe projekty.
Wspodtpraca konsolety z systemem Pro-Tools i innymi
urzadzeniami studyjnymi.

Obstuga konsolety fonicznej z wykorzystaniem automatyki
statycznej.

Tworzenie projektu konsolety od podstaw.

Przygotowanie do nagrania w Studio 003.

Przygotowanie do zgrania w Studio 003

Obstuga konsolety fonicznej z wykorzystaniem automatyki
dynamicznej.

Zapoznanie z narzedziami pomiaru gtosnosci dzwieku zgodnie z
rekomendacjg R128

Systemy monitorowe dookdlne - znajomosé podstawowych
zasad uzytkowania

Budowa i zasada dziatania systemdéw bezprzewodowych
Budowa i zasada dziatania innych urzadzen studyjnych -
krosownice reczne, przetworniki ADDA

Propedeutyka zagadnien
multimedialnych

Zrozumienie ogdélnych zasad tworzenia interaktywnych
projektdw muzycznych, dzwiekowych i multimedialnych.
Poznanie narzedzi i standardéw stosowanych w projektach
interaktywnych.

Pogtebienie wiedzy na temat metod przeksztatcania i syntezy
dzwieku. Swobodne postugiwanie sie dzwiekowym
oprogramowaniem obiektowym.

Przygotowanie do wspdélnego realizowania prostych projektéow
multimedialnych.

Umiejetnosé budowania projektu z gotowych modutéw
oprogramowania oraz tworzenia wtasnych modutéw
oprogramowania. Umiejetnos$¢ analizy istniejacego projektu.
Umiejetnos¢ sformutowania zatozen projektu oraz jego opisu dla
celéw prezentacji i archiwizaciji.




