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INFORMACJE OGOLNE O PROGRAMIE
1) | Kierunek studiow Rezyseria dzwigku
2) | Poziom studiow I stopien
3) | Profil studiéw ogolnoakademicki
4) | Forma studiow stacjonarne
5) | Liczba semestrow 6
6) | Liczba punktéw ECTS konieczna do ukoniczenia 184
studiow na danym poziomie
7) | Tytut zawodowy nadawany absolwentom licencjat
8) | Odniesienie do misji i strategii Uczelni oraz relacje | Absolwenci uzyskuja wyksztalcenie na
z  otoczeniem  spoteczno-gospodarczym W | najwyzszym  poziomie,  do$wiadczenie @ W
odniesieniu do programu studiéw uprawianej profesji i wszechstronng wiedzg.
Uczelnia stara si¢  ksztaltowa¢ charaktery
i postawy tworcze w duchu patriotyzmu i poczuciu
odpowiedzialno$ci za ksztalt polskiej kultury
narodowej, w tym za edukacj¢ artystyczna, co jest
zgodne z misja Uczelni. Rozwijajace si¢ talenty
studentow pozwalaja na podjecie przez nich
szeroko pojetej dziatalnosci artystycznej i wspot-
uczestniczenie = w  ksztaltowaniu  otoczenia
spoteczno-gospodarczego.
9) | Jezyk, w jakim prowadzone sg studia polski
10) | Laczna liczba godzin zajeé 2160
11)| Laczna liczba punktow ECTS, jaka student musi | 174
uzyska¢ w ramach zaj¢¢ prowadzonych z
bezposrednim udzialem nauczycieli akademickich
lub innych 0s6b prowadzacych zajecia
12)| Liczba punktéw ECTS, jaka student musi uzyskaé | 8
w ramach zaj¢¢ z dziedziny nauk humanistycznych
lub nauk spotecznych, nie mniejsza niz 5 pkt ECTS
— w przypadku kierunkéw studidw przyporzad-
kowanych do dyscyplin w ramach dziedzin innych
niz odpowiednio nauki humanistyczne lub nauki
spoteczne
13)| Liczba punktow ECTS, jaka student musi uzyskac | 57
w ramach zaj¢¢ do wyboru (nie mniej niz 30%
ogo6lnej liczby punktow ECTS)
14)| Liczba godzin zaje¢ z wychowania fizycznego (w | 60
przypadku studiéw pierwszego stopnia i jednolitych
studiow magisterskich prowadzonych w formie
studidw stacjonarnych)
15)| Laczna liczba punktéw ECTS przypisana do zaje¢ | 152
zwigzanych z prowadzong dziatalno$ciag naukowg w
dyscyplinie  lub  dyscyplinach do  ktorych
przyporzadkowany  jest  kierunek  studiow,
uwzgledniajacych przygotowanie studentéw do
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udziat w tej
dzialalnosci
16) | Wymiar, zasady i formy odbywania praktyk | Liczba godzin: 240
zawodowych  oraz liczba punktéw ECTS | Czas trwania: 8 tygodni
przypisana do praktyk (jezeli praktyki sa przewi- | Punkty ECTS: 10
dziane) Sposob realizacji oraz warunki przystgpienia do
realizacji praktyk: indywidualnie w wybranych
instytucjach.
17)| Warunki ukonczenia studiow Paragraf 30 Regulaminu Studiéw —
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OPIS EFEKTOW UCZENIA SIE

Nazwa kierunku studiow REZYSERIA DZWIEKU

Poziom ksztatcenia Studia pierwszego stopnia

Profil ksztatcenia Ogolnoakademicki

Opis zakladanych efektow uczenia si¢ dla kierunku studidw, poziomu i profilu ksztalcenia uwzglgdnia uniwersalne
charakterystyki pierwszego stopnia dla poziomu 6 okreslone w ustawie z dnia 22 grudnia 2015 r. o Zintegrowanym Systemie
Kwalifikacji (t.j. Dz. U. z 2018 r. poz. 2153 z pdzn. zm.) oraz charakterystyki drugiego stopnia dla poziomu 6 okreslone w
rozporzadzeniu Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 14 listopada 2018 r. (Dz. U. z 2018 r., poz. 2218) w sprawie

charakterystyk drugie

go stopnia efektow uczenia si¢ dla kwalifikacji na poziomach 6—8 Polskiej Ramy Kwalifikacji.

symbol
kierunkowych
efektéw uczenia si¢

KIERUNKOWE EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
charakterystyk
drugiego stopnia
PRK

WIEDZA
P6 RD RD WO1 Zna podstawowy repertuar literatury muzycznej i powigzane z nimi dzieta | P6S_WG: 3,4,5
- [_0 1] - fonograficzne oraz posiada wiedz¢ dotyczaca stylow i form muzycznych i
zwigzanych z nimi tradycji wykonawczych i nagran.
P6 RD RD W02 | Zna najwazniejsze dziela i linie rozwojowe w kinematografii polskiej i $wiatowej. P6S_WG: 3,4,5
- [_02] - Zna najwazniejsze elementy i $rodki wyrazu dzieta filmowego i rozumie
wzajemne relacje warstwy obrazu i dzwigku.
Ma podstawowa wiedze w zakresie problematyki zwigzanej z technologiami | P6S_WG: 6
P6_RD_RD_WO03 stos.owa-lnyml w  nagraniach muzycznych, ' dzx‘m.qko.wyc}.l i formach
[03] audiowizualnych, w tym o typowych technologiach inzynierskich, programach
komputerowych do nagrywania i edycji dzwigku oraz $wiadomo$¢ rozwoju
technologicznego zwigzanego z rezyserig dzwigku.
Ma podstawowa wiedze dotyczaca $rodkow ekspresji stosowanych w fonografii | P6S_WG: 2,6
P6_RD_RD_W04 | i formach filmowych oraz pokrewnych dyscyplinach artystycznych. Ma wiedze
[04] z zakresu §rodkow warsztatowych w stopniu niezbednym do realizacji wlasnych
projektow artystycznych.
P6_RD_RD_WO05 | Posiada wiedzg nt. poslugiwania si¢ stuchem w zakresie analizy i interpretacji | P6S_WG: 1
[05] dzieta muzycznego oraz dziet: fonograficznego i filmowego.
P6_RD_RD_WO06 | Zna istotne relacje natury estetycznej, muzycznej i fonograficznej migdzy dzietem | P6S_WG:7
[06] muzycznym, partytura, wykonaniem i nagraniem
P6_RD_RD_WO07 | Ma podstawowa ogélnohumanistyczng wiedze w stopniu niezbednym dla | PES_WG: 1
[07] rezysera dzwigku.
Posiada wiedzg¢ z wybranych dziedzin matematyki wyzszej, fizyki, akustyki i P6S_WG: 1,6,7
P6_RD_RD_W08 ele.ktIOI’.l.lkl, ’pr.zydatnq do forml.llowan%a 1. roz.quzywanla zad?n 4 zakreSN.u
[08] rezyserii dzwigku oraz rozumie zwigzki migdzy procesami fizycznymi,
akustycznymi i elektronicznymi a wrazeniami shuchowymi i wzrokowymi w
zakresie przydatnym w rezyserii dzwigku.
P6_RD_RD_WO09 | Zna podstawowe metody i kryteria oceny estetycznej i technicznej jakosci | P6S_WG: 1
[09] dzwieku.
P6 RD RD W10 Orientuje si¢ w publikacjach z zakresu rezyserii dzwigku oraz pismiennictwie | P6S_WG: 3
- [_l 0l - specjalistycznym dotyczacym prac badawczych na temat zjawisk dzwigkowych i
stuchowych.
P6_RD_RD_W11 | Ma ogdélng wiedze na temat podstawowych koncepcji, zasad i teorii z zakresu | P6S_WG: 1,3,4,5

[11]

dziedzin nauki i dyscyplin naukowych, wiasciwych dla studiowanego kierunku
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studiow.
P6 RD RD W12 Zna podstawowe metody, techniki, narzedzia i materialy stosowane przy | P6S_WG: 1,2
- [_12] - rozwigzywaniu prostych zadan inzynierskich z zakresu studiowanego kierunku
studiow.
Zna i rozumie podstawowe uregulowania prawne dotyczace autoréw, | P6S_WG: 8
P6_RD_RD_W13 | wykonawcow i producentéw nagran audiowizualnych 1 audialnych,
[13] cyberprzestrzeni, korzystania z programéw komputerowych i baz danych, a takze
ochrony wizerunku i innych dobr osobistych.
UMIEJETNOSCI
P6_RD_RD_UO1 | Umie tworzy¢ i realizowaé wlasne koncepcje artystyczne z zakresu rezyserii | PBS_UW: 9,10
[14] dzwigku oraz dysponuje umiejetnosciami potrzebnymi do ich wyrazania.
Posiada podstawowa umiej¢tno$¢ samodzielnego dokonywania nagran, oceny | P6S_UW: 9,13
P6 RD RD U02 materiatu dzwigkowego, montazu i zgrania w ramach udzwigkowienia krotkich
- [15] - form filmowych. Potrafi samodzielnie wykona¢ studyjne oraz dokumentalne
nagranie muzyki klasycznej, jazzowej i rozrywkowej, oceni¢ material pod
wzgledem artystycznym, dokona¢ montazu i zgrania.
Potrafi odczytaé tres¢ dzieta muzycznego zawarta w partyturze i przenies¢ jg na | P6S_UW: 11,12
P6_RD_RD_UO03 | wartosci nagrania fonograficznego. Potrafi wyr6zni¢ i zinterpretowaé warto$ci
[16] artystyczne dzieta fonograficznego i1 audiowizualnego oraz oceni¢ wedtug
kryteriow poprawnosci warsztatowe;.
P6 RD RD Uoa | Umie swiadomie postugiwa¢ si¢ narzedziami warsztatu artystycznego oraz P6S_UW: 10,
- [37] - whasciwa technika i technologia w trakcie realizacji prac artystycznych w | 12,13,14,
wybranych obszarach dziatalnosci w zakresie rezyserii dzwieku. P6S_UU: 15
P6_RD_RD_UQ5 | Potrafi pracowa¢ w zespole w ramach wspolnych projektow artystycznych i | P6S_UO: 21,22
[18] dziatan.
Potrafi postugiwa¢ si¢ fachowa terminologia z zakresu realizacji nagran P6S_UW: 9,11,
P6 RD RD U06 muzycznych i form audiowizualnych, formutowaé opinie dotyczace odbioru | P6S_UK: 16
- [19] - zjawisk naturalnych i kreowanych — na podstawie analizy wiasnych wrazen
zmystowych. Jest biegly w zakresie stuchowej percepcji i oceny materiatu
dzwigkowego, zapamigtywania go i operowania nim.
Potrafi zastosowa¢ wiedz¢ z matematyki, fizyki, elektroniki i akustyki w | P6S_UW:9
P6 RD RD U07 rozwigzywaniu probleméw realizatorskich. Potrafi wykorzysta¢ wiedz¢ o
- [EO] - fizycznych wiasciwosciach dzwigku i jego zrddet, cechach konstrukcyjnych
urzadzen elektronicznych oraz techniki informatyczne do analizy i ksztattowania
brzmienia realizowanych nagran.
P6_RD_RD_U08 | potrafi samodzielnie zaprojektowaé oraz zrealizowa¢ prosty System lub proces P6S_UW:9,13,14
[21] realizacji zadania artystycznego, uzywajac wlasciwych metod, technik i narzedzi.
Posiada umiejgtnos¢ przygotowania typowych prac pisemnych i1 wystgpien | P6S_UW: 14,
P6_RD_RD_UQ9 | ustnych, dotyczacych zagadnien z zakresu rezyserii dzwigku w powigzaniu z | P6S_UK:
[22] dyscyplinami pokrewnymi. Zna formy zachowan zwigzane z publiczng | 16,17,19,20
prezentacja wlasnych prac z zakresu rezyserii dzwigku
P6_RD_RD_U10 | potrafi postugiwaé si¢ jezykiem nowozytnym w stopniu odpowiadajacym | P6S_UK: 16,18
[23] poziomowi B2.
KOMPETENCJE
P6S_UU: 23
P6_RD_RD_KO1 | Rozumie potrzebe ustawicznego ksztalcenia sig, m.in. z racji szybkiej ewolucji | P6S_KK: 25
[24] technologii realizacji form audytywnych i audiowizualnych. P6S_KO, P6S_KR:

28,29
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Jest przygotowany do wspotdziatania i pracy z innymi osobami w ramach prac | P6S_KR: 27,
P6 RD RD K02 zespolowych z zakresu rezyserii dzwigku. Ma zdolnos¢ efektywnej komunikacji | P6S_KO: 30
- [55] - w obregbie wlasnego $rodowiska i spoleczno$ci oraz integrowania pracy wielu
0sOb podczas realizacji wspolnych dzialan zespotowych w ramach projektéw
artystycznych z dziedziny rezyserii muzycznej i rezyserii dzwigku w filmie.
P6 RD RD K03 | Jest przygotowany do efektywnego wykorzystania: wyobrazni, intuicji, P6S_KK: 26
- [56] - emocjonalnosci, zdolnosci tworczego myslenia i do tworczej pracy w trakcie | P6S_KR: 27
rozwigzywania problemow.
Wykazuje niezalezno$¢ oraz rozumie koniecznos$¢ precyzyjnej organizacji pracy, | P6S_KK: 24, 26
P6_RD_RD_KO04 | posiada zdolno$¢ adaptacji do nowych, zmieniajacych sie okolicznosci. P6S_KR: 27
[27] Jest gotowy do krytycznej samooceny oraz konstruktywnej krytyki w stosunku do

pracy innych osob w zakresie dziatan artystycznych.
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STUDIA PIERWSZEGO STOPNIA - HARMONOGRAM REALIZAC)I PROGRAMU STUDIOW

2019/2020

Kierunek studiéw: REZYSERIA DZWIEKU studia pierwszego stopnia, stacjonarne - 3 lata (6 semestréw)
specjalnosc: studia unitarne obowigzuje od roku akademickiego 2019/2020
= . Formy zaliczen ob Liczba godzin zajel Rozktad godzin zaje¢ (semestr=15 tygodni ) i punktacja ECTS
- g 3% po semestrze Forma zaje¢ rok| okl rok Il
2 L El-4 £ 2 kS
® Nazwa zaje¢ 32 2 @ £ < K g - |25 o e 3 5 & s & g
2 220 g H El ez 2 |88 ¢ S g & & S & £
| # ER = 3 |8 S| 5 [sE| 3 N M M & N b H
£ = K El N = = Z 3 © godz. | ECTS | godz. | ECTS | godz. | ECTS [ godz. | ECTs | godz. | ECTS | godz. | ECTS
94,5 | GRUPA ZAJEC KIERUNKOWYCH
1 Operowanie diwigkiem w filmie 2-4,14,15,17-20,22,24,25| 135 46 150 | 26 | 105 45 | 225| 25 |225| 25 [225]| 3 |225| 4 30 | 55 | 30 | 85 |6G3/ind
2 Realizacja nagrain muzycznych 4-6,14-19,25-27 135 46 105 | 18 75 30 15 | 15 [ 15 [ 15 | 15 | 2 15 | 25 |225( 4 [225( 65 | G3/ind
3 Rezyseria diwigku w filmie 2-4,16,19,25 1 2 30 2 30 15 1 15 1 Gr.
4 Rezyseria muzyczna 4-6,16,19,24 1 2 30 2 30 15 1 15 1 Gr.
5 Estetyka diwigku w filmie 2,4,16,18,19,25-27 3 4 60 3 60 30 1,5 30 1,5 Gr.
6 Fonograficzna analiza partytury li Il 1,6,9,16,19,25 35 46 60 4 60 15 1 15 1 15 1 15 1 G5
7 llustracja diwigkowa 2,5,6,13,15-17,21,24,27 1 2 25| 2 15 7,5 15 1|75 1 Gr/Ind
8 Laboratorium techniki diwigkowej 359,1012,13,1719,21,222425 35 46 9 | 8 90 25| 2 [225| 2 | 225 2 |225] 2 G3
9 Montaz diwigku w filmie 3,15,17,18,21,24,2527 | 124 30 | 2 15 15 75 | o5 | 75| o5 15 1 Ind/G5
10 Montaz muzyczny 1-3,14-16,24 23 15 1 15 75| 05 | 75 | o5 Ind
11 Nagrania dokumentalne 3-6,14-19,25-27 56 a4 | 4 45 25| 2 [225] 2 Ind
12 Produkcja nagrar i prawo autorskie 11,13,18,22,24,25 56 30 | 2 30 15 1 15 1 Gr.
13 Projekcja diwigkowa i nagtasnianie 3,4,8,9,17,18,20,21,24,25 56 30 2,5 15 15 15 1 15 1,5 | Gr/G5
14 Propedeutyka realizacji nagran muzyki rozrywkowej 1,15,17,19 56 30 3 30 15 1,5 15 1,5 G4
15 Pr iert audiowi 4,5,16,18,19,24,25,27 1 30 | 1 30 30 | 1 Gr.
16 Realizacja form radiowych 3,4,6,16,18,19,25 5 6 30 | 3 30 15 | 15 [ 15 | 15| &3
17 Solfez barwy 8-10,19-22,24-27 135 246 150 | 8 150 30 | 15|30 [ 15| 30| 15|30 | 15|15 1 15 1 G3
18 Technika studyjna 1ill 3,4,8,12,15,17,20,24 134 45 3 45 15 1 15 | 1 15 1 G3
63,5 | GRUPA ZAJEC PODSTAWOWYCH
19 Akustyka 8,20,25 12345 5 120 | 65 | 120 30 | 1,5 | 30 [ 15| 30 [ 15 | 30 Gr.
20 Cyfrowa dystrybucja diwigku i obrazu 3,8,15,17,19,20,21 5 6 45 3 45 225| 15 | 225 1,5 Gr.
21| ob. |Cyfrowe przetwarzanie i rekonstrukcja dzwigku / przedm. fakultat. F 2,3,8-12,15-17,20,21,24,27 3 5 30 3 30 15 2 15 1 G5
22 Cyfrowe techniki edycji diwieku 3,4,17,24 1 2 25| 3 15 75 |15 | 1 |75 2 Gr/Ind
23 Czytanie partytur 11,16,25 3 4 15 2 15 7,5 1 7,5 1 Ind
24 Elektroakustyka 359,1012,13,17,19,21,2324.26 4 3 5 9 | 6 90 30 [ 2 | 30 2 30 | 2 Gr.
25| ob. |Fortepian ** / inny instrument klawiszowy 1,4,5,14,16,18,19,25-27 13 24 60 8 60 15 2 15 2 15 2 15 2 Ind
26| ob. |Historia filmu [przedm.hum.I 1/ przedmiot h 2,4,24,27 1[3] 204] | 120 | 4 | 120 60 | 2 | 60 2 Gr.
27| ob. |Historia form i stylow muzycznych / przedmiot fakultatywny F 1,6,16 123 4 120 8 120 30 2 30 2 30 2 30 2 Gr.
28| ob. stuchu ( yczne) / przedmiot fakultatywny F 5,6,16,26 13 24 120 8 120 30 2 30 2 30 2 30 2 Gr.
29| ob. |Matematyka / przedmiot fakultatywny F 8,12,20,24-27 1 2 60 | 4 60 30 [ 2 | 30 2 Gr.
30 Podstawy elektroniki 3,8,11,12,17,18,20,21,25,26 1 2 60 4 60 30 2 30 2 Gr.
31| ob. |Podstawy programowania / przedmiot fakultatywny F 3,8,11,12,14,21 5 30 1 30 30 1 Gr.
32| ob. |Wprowadzenie do muzyki elektroakustycznej / Harmonia jazzowa 13,4,6,16,19,22,23/1,5,6,16,26,27 3 15 1 15 15 1 Gr.
33| ob. | Wprowadzenie do matematyki i fizyki wyiszej / przedmiot fakult.F 8,11,12,15-17 1 30 2 30 30 2 Gr.
16 |GRUPA ZAJEC OGOLNYCH
34| ob. |Lektorat jezyka obcego: angielski / niemiecki / francuski 1-4 | | 4/B2 | 120 8 120 30 2 30 2 30 2 30 2 Gr.
35| ob. |Przedmioty fakultatywne F zgodnie z KPF * 0 4 o 2 2 Gr.
36| ob. |Przedmiot z zakresu nauk humanistycznych lub spotecznych zgodnie z KPF * 60 4 60 30 2 30 2 Gr.
37| ob. |Wychowanie fizyczne 1-4 60 0 60 30 0 30 0 Gr.
10 |GRUPA ZAJEC METODYCZNYCH | PRAKTYK ZAWODOWYCH
38| ob. |Praktyka zawodowa (wakacyjna: 4 tyg. w trakeie 1 2 roku studiéw) 3,15,24 24 | [ | Tl [ [se. | [ Jawe] s [ [T Jawe] s T T T T [ ome
| Razem | 2160 | 184 | 1350 | 0 | 810 | 465 | 30 | 412,5 | 32 | 360 | 30 | 337,5| 32 | 345 | 30 | 240 | 30 |
* forma zaliczenia fakultetu zgodna z forma zaliczenia wybranego przedmiotu
GRUPA ZAJEC KIERUNKOWYCH| 94,5 | ob. [
GRUPAZAJEC PODSTAWOWYCH| 63,5 | ob. 31
GRUPAZAJEC OGOLNYCH| 16 ob. 16
GRUPA ZAJEC METODYCZNYCH | PRAKTYK ZAWODOWYCH[ 10 ob. 10
ECTS 184 ob. 57
formy zaliczenia: rodzaje zajeé: formy zajeé:
z - zaliczenie bez oceny Gr - grupowe (zbiorowe) W - wyktad
k - kolokwium (zaliczenie z oceng) G3 - grupowe (3 - maksymalna liczba oséb) Cw - éwiczenia
e - egzamin Ind - indywidualne S - seminarium
f - forma zal. zlezna od wybranego przedmiotu
kle - kolokwium na zaliczenie semestru + egzamin koricowy obejmujacy zakres materiatu wszystkich semestrow
** . Dziekan moze wyrazi¢ zgode na li innego, dow go instr ktore w szkole y j Il st r ty instrument y jako p iot gtowny.
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TRESCI PROGRAMOWE

Akustyka Podstawy slyszenia

1. Proces styszenia: Anatomia funkcjonalna obwodowego uktadu
shuichowego

2. Proces styszenia: Anatomia funkcjonalna o$rodkowego uktadu
stuchowego

3. Obszar styszenia. Prawa psychofizyki w odniesieniu do percepcji
dzwicku.

4. Obwodowy uktad stuchowy jako analizator widma dzwigku

5. Zjawisko maskowania

6. Proces stuchania — procesy poznawcze w percepcji dzwigku

7. Glosnos¢ — zaleznos¢ od cech fizycznych dzwigku, skale glosnosci

8. Wysokos¢ dzwieku

9. Zjawiska czasowe w percepcji dzwigku

10. Barwa dzwigku — pojecie barwy i jej podstawowe zaleznos$ci od cech
fizycznych dzwicku.

11. Styszenie przestrzenne

12. Diagnostyka audiologiczna stuchu, percepcja dzwigku przy uszkodzonym
shuichu

13. Zagrozenia stuchu ekspozycja na dzwicki muzyczne

Akustyka fizyczna
1. Systematyka dyscypliny Akustyka.
2. Drgania, skladania drgan, reprezentacje rzeczywiste i zespolone ruchu

drgajacego.

3. Rodzaje ruchu drgajacego

4. Odpowiedzi uktadu drgajacego na pobudzenie impulsowe i jednostkowe.

5. Ruch falowy i fala akustyczna. Wielkosci charakterystyczne.

6. Poziom ci$nienia akustycznego, poziom nate¢zenia dzwigku, poziom
dzwigku, skala decybeli.

7. Zrodla akustyczne.

8. Przeszkoda w polu fali akustycznej.

9. Rezonator Helmholtza.

10. Analogie elektro-mechano-akustyczne

Teoria sygnatow
1. Systemy informacyjne i sygnaty.
2. Metody analizy sygnatow (w dziedzinie czasu, widmowa, statystyczna).
3. Elementy teorii modulacji (modulacje analogowe, modulacje impulsowe,
modulacje cyfrowe).
4. Sygnaly cyfrowe i ich przetwarzanie

Akustyka pomieszczen

1. Podstawowe wlasciwosci zrodet dzwicku, charakterystyka zewnetrzna
zrédta dzwigku.

2. Rozchodzenie si¢ kulistej fali akustycznej w wolnej przestrzeni.

Wiasciwosci materiatow i ustrojow dzwiekochtonnych.

4. Odbicie geometryczne promienia akustycznego, zjawisko ugigcia fali,
zjawisko pogtosu i echa.

5. Metody analizy pola akustycznego, pojecie czasu poglosu, stalej
akustycznej 1 odlegtosci granicznej.

6. Wplyw wlasciwosci akustycznych wnetrza na mikrofonowy obraz
dzwickowy.

7. Metody projektowania akustycznego wnetrz; przyktady sal koncertowych
o dobrych i ztych wlasciwosciach akustycznych

w

Akustyka muzyczna
1. Fizyka i klasyfikacja instrumentéw muzycznych
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2. Barwa i dynamika instrumentow muzycznych

3. Promieniowanie kierunkowe instrumentéw

4.  Glos ludzki

5. Systemy i skale muzyczne

Cyfrowe Techniki Edycji 1. Podstawowe cechy sygnalow analogowych i cyfrowych audio
Dzwieku 2. Podstawowe terminy uzywane w technologii cyfrowego zapisu i
montazu dzwigku

3. Zasada dziatania przetwornikow A/D i D/A

4. Dzialanie i znaczenie filtrow antyaliasingowych i rekonstrukcyjnych

5. Technologie i problemy w cyfrowej obrobce sygnatow: nadprobkowanie,
dithering, noise-shaping, jitter

6. Formaty plikéw dzwigkowych

7. Budowa i architektura komputeréw, platformy komputerowe i systemy
operacyjne

8. Klasyfikacja systemow Pro Tools, konfiguracje sprzetowe i
najwazniejsze wersje oprogramowania

9. Cyfrowe nosniki dzwigku, interfejsy i standardy potaczen, parametry
techniczne majace wplyw na wykorzystywanie do zapisu dzwigku,
synchronizacja urzadzen

10. Zasady bezpieczenstwa pracy oraz prawidlowego korzystania z
systemoéw Uczelni

11. Gtoéwne okna programu i ich funkcjonalno$é

12. Podstawowe operacje w systemie Pro Tools, tworzenie sesji

13. Narzedzia i tryby edycyjne, edycja wielosladowa

14. Konfiguracja konsolety Pro Tools, rodzaje sladéw, korzystanie z funkcji
podiaczania urzadzen zewnetrznych oraz plugindw

15. Pluginy przetwarzania plikowego, operacje destrukcyjne

16. Automatyka systemu Pro Tools

17. Synchronizacja systemu Pro Tools, operacje powiazane z

synchronizacja

18. Korzystanie z materiatéw video i ich synchronizacja, import/export
plikéw video

Cyfrowe przetwarzanie 1. Podstawowe informacje na temat zasady dziatania i ograniczen
dzwieku cyfrowych procesoréw dzwicku.

2. Roézne rodzaje procesorow barwy dzwigku; cyfrowe emulacje
korektorow i filtrow analogowych.

3. Roézne rodzaje procesoréow dynamiki dzwigku; cyfrowe emulacje
kompresoréw i limiteréw analogowych. Zalety i wady emulacji urzadzen
analogowych.

4. Cyfrowe maszyny poglosowe i linie opdzniajace; cyfrowe emulacje ptyt
poglosowych, poglosow sprezynowych i komor pogltosowych; rézne
algorytmy realizacji  poglosu cyfrowego: poglos impulsowy
i generowany.

5. Cyfrowe procesory emulujace dziatanie magnetofonéw szpulowych.

6. Znieksztalcenia i zaktocenia powodowane wykorzystaniem cyfrowych
procesoréw dzwigku. Kompensacja opoznienia. Cyfrowe emulacje i ich
analogowe odpowiedniki.

Elektroakustyka Podstawy i zastosowania elektroakustyki; przetworniki elektroakustyczne

1. Dzwigk i fale dzwigkowe, charakterystyczne wielkosci akustyczne.
Poziom natgzenia
i ci$nienia dzwigku, poziom mocy. Charakterystyczne poziomy nat¢zenia
i ci$nienia zrédet dzwigku

2. Podstawowe pojecia w elektroakustyce. Tor elektroakustyczny, tor
foniczny, poziomy napig¢é, pradow w torze fonicznym. Znieksztalcenia i
zaklocenia dzwieku. Zastosowania: fonografia, radiofonia, telewizja,
multimedia.

3. Przetworniki w torze elektroakustycznym.

4. Analogie migdzy uktadami elektrycznymi, mechanicznymi i akustycznymi.

5. Mikrofony.

6. Gtlosniki.
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7. Shuchawki.
8. Pomiary parametréw elektroakustycznych.

Technika cyfrowa w elektroakustyce

Podstawy fonicznej techniki cyfrowej.

Foniczne przetworniki analogowo-cyfrowe i cyfrowo-analogowe.
Modulacje cyfrowe i kodowanie sygnatéw fonicznych.

Metody zapisu i transmisji cyfrowej sygnatow fonicznych.

Zapis magnetyczny sygnatow cyfrowych. Magnetofony cyfrowe.
Zapis optyczny sygnatow cyfrowych. Gramofony cyfrowe.
Perspektywy rozwoju techniki cyfrowe;j.

NoakownE

Urzadzenia i systemy elektroakustyczne

1. Tor elektroakustyczny, sygnal wejsciowy i wyjsciowy w dziedzinie czasu i
czestotliwosci.  Charakterystyka amplitudowa i fazowa. Odpowiedz
impulsowa. Auralizacja sygnatow fonicznych.

2. Polaczenie elementow toru elektroakustycznego. Znieksztalcenia liniowe i
nieliniowe, znieksztalcenia transjentowe, aliasing. Szumy i zakldcenia,
dynamika toru i dynamika audycji. Mierniki wysterowania. Pomiary
szumow i znieksztalcen.

3. Charakterystyki urzadzen -elektroakustycznych: mikrofony, glosniki,
wzmacniacze, analogowe i cyfrowe urzadzenia rejestracji magnetycznej,
mechanicznej 1 optycznej. Stoty mikserskie, thumiki, filtry i korektory,
kompresory i ograniczniki. Inne urzadzenia modyfikujace dzwigck

4. Systemy dzwickowe: monofonia, stereofonia, systemy dookolne, dzwick
filmowy, kino domowe, ambiofonia; nadawanie oraz odbior audycji
radiowych i telewizyjnych

Estetyka dzwigku w filmie |1. rejestracja audiowizualna a dzieto filmowe;

dokument filmowy; formy ksztattowania dzieta, sposob realizacji warstw

obrazu i dzwigku;

eksperyment w filmie dokumentalnym;

dokument inscenizowany, pogranicze dokument-fabuta;

realizacja filmu fabularnego metodg paradokumentalng; cinema-verite;

film realistyczny a film kreacyjny;

konwencja ksztaltowania warstwy dzwigkowej filmow fabularnych;

wplyw zalozen estetycznych filmu na technologi¢ realizacji warstwy

dzwigkowej;

wplyw mozliwosci technicznych realizacji dzwigku i obrazu na aspekt

estetyczny dzieta.

10. dialog filmowy — znaczenie informacyjne, estetyczne, emocjonalne;

11. efekty dzwickowe — rola informacyjna, estetyczna, emocjonalna;

12. muzyka w filmie; muzyka w kadrze i jako znak konwencji;
wielofunkcyjno$¢ muzyki filmowej;

13. realizacja nagran na planie (produkt finalny lub prefabrykat);

14. montaz dzwigku — wptyw na rytm i forme filmu;

15. zgranie filmu jako etap koronujacy proces realizacji dzieta filmowego;
aspekt estetyczny i techniczny zgrania.

N

©No Ok~ ®

©

Fonograficzna analiza 1. Niedookreslonos$¢ partytury w §wietle rozwoju notacji muzycznej;
partytury 2. Analiza strukturalna partytury;
3. Elementy muzyczne partytury — formy zapisu;
4. Fonograficzne dookreslenie partytury — tworcze elementy pracy rezysera
dzwigku
5. Struktura obrazu fonograficznego — przedstawienie tematu i analiza
shuchowa;
6. Przestrzenna organizacja obrazu fonograficznego — przedstawienie

tematu i analiza sluchowa;

7. Wnikliwa i szczegdtowa analiza réznych obrazéw fonograficznych w
odniesieniu do znakow zawartych w partyturze

8. Niedookreslonos$¢ partytury w muzyce wspolczesnej i nowej — grafika
muzyczna , aleatoryzm;
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9. Stopien niedookreslonosci partytury a swoboda tworcza wykonawcy i
rezysera dzwigku —zachodzace zwiazki;

10. Kategoria warto$ci obrazu fonograficznego — suma czy stosunek jego
elementow;,

11. Przestrzenno$¢ 1 architektonika dzwigku — opis zjawiska i analiza
sluchowa;

12. Analityczno$¢ i integracja elementow obrazu fonograficznego — opis i
analiza stuchowa;

13. Fonograficzna analiza wspotczesnych utworéw muzycznych w
odniesieniu do zapisu partyturowego

Fortepian / inny instrument | Fortepian:

klawiszowy: Fortepian 1. Opracowywanie repertuaru pianistycznego dostosowanego do poziomu

jazzowy studenta.

2. Praca nad postawa przy instrumencie, ¢wiczenia z zakresu techniki
pianistycznej ukierunkowane na uwrazliwienie studenta na walory
brzmieniowe fortepianu, a takze komfort podczas gry.

3. Rozwiazywanie zagadnien interpretacyjno-wykonawczych w wybranych
utworach.

4. Praktyka czytania a’vista.

5. Kontynuacja pracy nad wybranym repertuarem, a takze wybor nowych
utworow.

6. Dalsza praca nad wlasciwg postawa przy instrumencie.

7. Ksztalcenie umiejetnosci poprawnego i sprawnego odczytania i

interpretacji partytury fortepianowe;j.

Przygotowania do prezentacji programu podczas kolokwium.

9. Opracowywanie repertuaru pianistycznego dostosowanego do poziomu

studenta.

10. Dalsza praca nad postawa przy instrumencie, ¢wiczenia z zakresu
techniki  pianistycznej,  poglebianie  $wiadomosci ~ mozliwosci
brzmieniowych fortepianu.

11. Praca nad tworczym podejsciem do zagadnien interpretacyjno-
wykonawczych w wybranych utworach.

12. Czytanie a’vista.

13. Kontynuacja pracy nad wybranym repertuarem, a takze wybor nowych
utwordow.

14. Dalsza praca nad wlasciwg postawa przy instrumencie i wykorzystaniem
petnego spektrum brzmieniowego fortepianu.

®

Fortepian jazzowy:

1. Praca nad wybranymi standardami jazzowymi dostosowanymi do
prezentowanych przez studenta umiejetnosci.

2. Wykorzystywanie skal w improwizacji fortepianowej (skale: bluesowa,
zmniejszona, alterowana)

3. Praca nad improwizacjg jazzows: technika single note, voicing
(improwizowanie akordami).

4. Praca nad technika pianistyczng, zwlaszcza pod katem poczucia rytmu
(swingowania).

5. Rozwijanie umiejetnosci czytania a vista i doskonalenie umiejgtnosci
improwizowania.

Historia form i stylow 1. Pojecie stylu, formy i gatunku w muzyce.

muzycznych 2. Periodyzacja europejskiej kultury muzycznej.

3. Piesn — cechy i ewolucja gatunku od czasoéw najdawniejszych do
wspolczesnych.

4. Msza - cechy i ewolucja gatunku.

5. Motet — cechy i ewolucja gatunku.

6. Kantata — cechy i ewolucja gatunku.

7. Oratorium — cechy i ewolucja gatunku.

8. Opera— cechy i ewolucja gatunku od XVII do I pot. XIX w.

9. Opera— cechy i ewolucja gatunku od II pot. XIX w. do wspolczesnosci.

10. Geneza gatunkow i form muzyki instrumentalne;.
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11. Technika koncertujaca i gatunki z nig zwigzane.

12. Suita — cechy i ewolucja gatunku.

13. Symfonia — cechy i ewolucja gatunku.

14. Programowos¢ i ilustracyjno$¢ w muzyce instrumentalnej.
15. Gatunki i formy muzyki kameralnej.

Iustracja dzwickowa 1. Zajecia teoretyczme. Roznice migdzy styszeniem 1 widzeniem.
Demonstracja niejednoznacznych wrazen stuchowych. Rozpoznawanie
dzwigk6w na podstawie nagran. Demonstracja scenek dzwigkowych
opowiadajacych historie bez uzycia stow. Rozmowa i Blair with Project jako
przyktad opowiadania dzwigkiem. Podstawy uregulowan prawnych
dotyczacych autorow i wykonawcow

2. Zajecia teoretyczne. Styszenie przestrzenne. Roznice miedzy dzwickiem
shuichanym bezposrednio i za posrednictwem toru elektroakustycznego.
Demonstracja nagran pochodzacych z réznych okreséw rozwoju fonografii.
Poréwnanie uj¢cia mikrofonowego glosu i perkusji, kwintetu. Bledy w
rejestracji, ktorych nie mozna poprawi¢ na etapie opracowywania dzwicku.
Demonstracja scen z VIP i Diug

3. Zajecia teoretyczne. Historia dzwicku w filmie niemym. Demonstracja
filméw Chaplina. Proby tworzenia dzwigku we wczesnym okresie filmu
dzwigkowego. Warstwowy charakter dzwigku w formach audiowizualnych.
Demonstracja i omowienie scen z Deszczowej piosenki.

4. Zajecia teoretyczne. Rola ilustracji dzwickowej i jej oddziatywanie
dramaturgiczne we wspolczesnych formach audiowizualnych.
Wieloznaczno$¢ tego samego obrazu zilustrowanego réznorodnym
dzwigkiem I tego samego dzwigcku z réznym obrazem. Demonstracja i
omowienia kilku opracowan dzwickowych Katedry. Do samodzielnego
przygotowania analiza porownawcza 4 wersji dzwigku do Sztuki spadania.

5. Zajecia teoretyczne. Nagrania dialogowe. Laczenie nagran i
dopasowywanie ich brzmienia. Demonstracja taczenia 100%,PS i dubbingu
na podstawie Dfugu i 33 scen. Porbwnanie precyzji i artystycznej wymowy
PS W Ziemi obiecanej i Duzym zwierzu. Nagrania dubbingu i komentarza.
Poréwnanie brzmienia filméw w roéznych jezykach na podstawie Shreka i
Kroniki z Auschwitz. Opracowanie lektorskie filméw obcojezycznych.
Ochrona dobr osobistych i praw osobistych np. do wizerunku.

6. Zajecia teoretyczne. Efekty synchroniczne, ich znaczenie i artystyczny
wymiar. Demonstracja Krol Ubu, Pan Tadeusz(wspoipraca z gwarami, ktore
nie mogq byc¢ zrozumiale). Gwary — znaczenie gwaréw dla prawdziwosci
prezentowanej sceny. Porownanie opracowania dialogéw i gwarow W pustyni
i W puszczy i Pozegnania z Afrykq. Opracowanie dzwickowe z 1959 r. Ben
Hur.

7. Zajecia teoretyczne. Efekty boczne i atmosfery. Zasady konstruowania tet
dzwickowych, udziat SFX i sound design. Przyroda afrykanska W pustyni i w
puszczy i Pozegnaniu z Afiykg. Umiejetno$¢ wyboru i komponowania
efektow. Pan Tadeusz i Rydwany ognia. Wspotpraca efektow z muzyka
Joanna D ’arc, Wiedzmin.

8. Zajecia teoretyczne. Historyczny rozwdj ilustracji muzycznej. Rozne
gatunki muzyki w filmie. Forma, stylistyka, instrumentacja. Specyficzne
cechy muzyki filmowej. Demonstracja fragmentdw rdéznych ilustracji
muzycznych. Technika motywow przewodnich. Zasady konstruowania
tematow muzycznych do filmu na podstawie Ziemi obiecanej. Muzyka
komponowana, a opracowanie muzyczne. Omdwienie opracowania Pana
Tadeusza.

9. Zajecia teoretyczne. Muzyka autonomiczna jako ilustracja muzyczna
filmu. Omowienie zasad tgczenia muzyki wewnatrzkadrowej i ilustracyjnej.
Demonstracja Chopin, pragnienie mitosci i Amadeusz. Specyfika nagran
muzyki do filmu i muzyki wewnatrzkadrowej. Demonstracja Duze zwierze,
Persona non grata. Muzyka jako pretekst do teledysku. Piosenki w filmie.
Demonstracja-Pulp fiction, Kiler.

Problemy prawne zwiazane z wykorzystaniem nagran i muzyki.

10. Zajecia teoretyczne. Zgranie filmu. Opracowanie materialu pod
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wzgledem dynamiki, barwy, przestrzeni. Zrozumiato$¢ dialogéw. Proporcje
poszczegdlnych warstw. Demonstracja btedow-Samum, Miode wilki
Y, Bilbord.

11. Zajecia praktyczne: material demonstracyjny — Tylko mnie kochaj,
rézne opracowania muzyczne tych samych scen. Zadanie praktyczne
wyszukanie zamiennikow dla konkretnych utworow. Okreslenie cech
charakterystycznych umozliwiajacych skojarzenie. Omowienie pojeé —
plagiat, pastisz, inspiracja, cover i omowienie sytuacji prawnej w kazdym z
przypadkow.

12. Zajecia praktyczne: samodzielne przygotowanie play listy na
uzgodniony temat (Audycja jazzowa, nocne radio dla kierowcow, muzyka na
wesele na Podlasiu, muzyka do sklepu ze sprzgtem dla desko rolkarzy,
muzyka do sklepu z sukniami $lubnymi)i prezentacja pracy kolegom z grupy.
Do wyboru format prezentacji, wazne sprawne demonstrowanie i stala
kolejnos¢ utworéw. Omoéwienie doboru, korekty kolejnosci itp

13. Zajecia praktyczne: wybor muzyki do 3 minutowego filmu o
charakterze kroniki. Metodyka pracy. Podzial na tematy. W ramach zajg¢ z
montazu filmowego weryfikacja pomystow. Omowienie spostrzezen i zasad.
14. Zajecia praktyczne: samodzielny wyboér opracowania muzycznego
reklamy w oparciu o zbiory fonoteki i muzyke z wtasnych zbioréw. Utwory
majg by¢ w réznorodnym charakterze. 5 zaakceptowanych wersji studenci
montuja na zajeciach z montazu filmowego. Najlepsza praca kazdego ze
studentow jest demonstrowana na egzaminie Rezyseria dzwicku w filmie.

Ksztalcenie stuchu muzyka dawna do baroku

1. Dyktanda muzyczne: rytmiczne, harmoniczne, melodyczno-rytmiczne (1-
i wieloglosowe).

2. Korekta bledow we fragmentach 1-4-glosowych oraz w pelnych
partyturach.

3. Cwiczenia rozwijajace pamieé i wyobraznie.

4. Granie progresji i ¢wiczenia w transpozycji.

5. Stuchowa analiza utworéw dotyczaca wszystkich elementdw, szczegdlnie
harmoniki, instrumentacji i budowy formalnej.

6. Czytanie nut gtosem indywidualnie i zespolowo, realizacja tekstu
muzycznego na fortepianie.

klasycyzm i romantyzm

1. Dyktanda muzyczne: rytmiczne, harmoniczne, melodyczno-rytmiczne (1-
i wieloglosowe).

2. Korekta bledow we fragmentach 1-4-glosowych oraz w pelnych
partyturach.

3. Cwiczenia rozwijajace pamieé i wyobraznie.

4. Granie progresji i ¢wiczenia w transpozycji.

5. Stuchowa analiza utworéw dotyczaca wszystkich elementdéw, szczeg6lnie
harmoniki, instrumentacji i budowy formalnej.

6. Czytanie nut gtosem indywidualnie i zespolowo, realizacja tekstu
muzycznego na fortepianie.

neoromantyzm

1. Dyktanda muzyczne: rytmiczne, harmoniczne, melodyczno-rytmiczne (1-
i wieloglosowe).

2. Korekta bledow we fragmentach 1-4-glosowych oraz w petnych
partyturach.

3. Cwiczenia rozwijajace pamieé i wyobraznie.

4. Granie progresji i ¢wiczenia w transpozycji.

5. Shuchowa analiza utworéw dotyczaca wszystkich elementdéw, szczegolnie
harmoniki, instrumentacji i budowy formalnej.

6. Czytanie nut gtosem indywidualnie i zespotowo, realizacja tekstu
muzycznego na fortepianie.

muzyka XX i XXI w.

1. Dyktanda muzyczne: rytmiczne, harmoniczne, melodyczno-rytmiczne (1-
i wieloglosowe).

2. Korekta btedow we fragmentach 1-4-glosowych oraz w pelnych
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partyturach.
3. Cwiczenia rozwijajace pami¢¢ i wyobraznie.

Granie progresji i ¢wiczenia w transpozycji.

Stuchowa analiza utworéw dotyczaca wszystkich elementow,
szczegoblnie harmoniki, instrumentacji i budowy formalnej.

6. Czytanie nut glosem indywidualnie i zespotowo, realizacja tekstu
muzycznego na fortepianie.

a s

Laboratorium techniki 1. Wprowadzenie: zasady bhp w laboratorium elektroakustycznym;

dzwickowej urzadzenia elektroakustyczne i aparatura pomiarowa — zasilanie, ztacza i
potaczenia; zasady dokumentacji pomiarow elektroakustycznych.

2. Obwody elektryczne: pomiary podstawowych wielkosci elektrycznych w
obwodach pradu statego i sinusoidalnie zmiennego; charakterystyki
uktadéw z elementami RLC.

3. Analiza widmowa: sygnaly deterministyczne i losowe, pomiar wartosci
$redniej, skutecznej 1  szczytowej  sygnalow;  wyznaczenie
wspolczynnikéw szczytu i ksztaltu; analizatory widma, zastosowanie
analizatorow filtracyjnych 1 FFT do wyznaczania wlasciwosci
widmowych sygnatow okresowych i szumowych; dobdr parametrow
analizy.

4. Tor foniczny: badanie charakterystyk i parametrow elektroakustycznych
linii transmisyjnych, przedwzmacniaczy, korektoré6w i wzmacniaczy
mocy.

5. Magnetofony i gramofony analogowe: zasady dziatania, budowa i
wlasciwo$ci  uzytkowe, badanie charakterystyk i parametrow
elektroakustycznych, konserwacja, regulacja i kalibracja.

6. Mikrofony. Budowa i dziatanie mikrofonéw cisnieniowych i
gradientowych. Podstawowe wtasciwosci elektroakustyczne mikrofonow.
Pomiary charakterystyki przenoszenia mikrofonu pojemnosciowego i
dynamicznego. Wyznaczenie poziomu skutecznosci badanego mikrofonu.
Badanie charakterystyk kierunkowosci mikrofonu dla zakresu matych
srednich i duzych czgstotliwosci.

7. Glosniki. Budowa 1 dzialanie glosnikow  dynamicznych i
pojemnosciowych. Obudowy gloSnikowe. Podstawowe wiasciwosci
elektroakustyczne glosnikow. Pomiary charakterystyk przenoszenia
zestawu glosnikowego w obudowie bass-reflex. Wyznaczenie poziomu
efektywnosci badanego glo$nika. Badanie charakterystyk kierunkowosci
glosnika dla zakresu matych $rednich i duzych czestotliwosci.

8. Stuchawki. Budowa i dzialanie stuichawek dynamicznych i
pojemnos$ciowych.  Podstawowe  wlasciwosci  elektroakustyczne
stuchawek. Pomiary charakterystyk przenoszenia stuchawek przy uzyciu
sztucznego ucha.

9. Cyfrowa rejestracja dzwicku. Przetworniki analogowo-cyfrowe i
cyfrowo-analogowe stosowane w technice fonicznej; szumy,
znieksztalcenia i wiasciwosci impulsowe przetwornikow A/C 1 C/A;
zasady dziatania, budowa, wlasciwosci uzytkowe i metody pomiaréw
odtwarzaczy CD oraz innych cyfrowych rejestratoréw dzwicku; pomiary
jakosci zapisu cyfrowych sygnatow fonicznych i wizyjnych na no$nikach
optycznych.

10. Analiza widmowa II i III. Zasada dziatania i zastosowanie analizatorow
widma, analiza sygnalow syntetycznych — okresowych, modulowanych,
szumu biatego 1 rdézowego; Dbadanie wlasciwosci widmowych
izolowanych dzwigkoéw instrumentéw muzycznych; widma usrednione i
chwilowe oraz analiza czasowo-czgstotliwo$ciowa sygnatow fonicznych
mowy i muzyki. Zastosowanie metod analizy widmowej w badaniu
wlasciwos$ci urzadzen toru fonicznego.

11. Korektory analogowe i cyfrowe

12. Wilasciwosci  akustyczne  pomieszczen. Podstawowe  parametry
akustyczne sal: czas poglosu, czas wczesnego zaniku dzwigku,
opdznienie wczesnych odbi¢, wskaznik czytelnosci dzwigku, wskaznik
zrozumialo$ci mowy, wskaznik udziatu energii bocznej, rownomierno$é
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rozktadu poziomu cisnienia akustycznego, poziom hatasu. Metodyka
wyznaczania parametrow akustycznych sal. Rozklad poziomu dzwigku w
malych i w duzych pomieszczeniach. Badania czestotliwosci
rezonansowych 1 rozkladu poziomu dzwigku w pomieszczeniu.
Identyfikacja modow drganh w matym pomieszczeniu studyjnym.
Charakterystyka przenoszenia dzwigku z glosnikbw w matym
pomieszczeniu odstuchowym. Pomiary charakterystyk czasu poglosu,
opoznienia wczesnych odbi¢, wskaznikow C50 i C80, wskaznika
zrozumiatosci mowy STI, poziomu hatasu w studio koncertowym.

13. Restauracja i rekonstrukcja nagran. Systemy komputerowe i
oprogramowanie do restauracji i rekonstrukcji nagran. System SADIE i
Pyramix. Oprogramowanie CEDAR, moduly Re Touch, Decracle,
Dethump, Declick, DeBuzz, DeNoise. Usuwanie trzaskéw, szumow i
innych wad zapisu w nosnikach dzwigku. Odtworzenie i1 restauracja
przyktadowego nagrania archiwalnego.

. Zasilanie i uziemienie urzadzen elektronicznych

[N
SN

Matematyka Teoria wyznacznikow i algebra macierzy

Teoria liczb zespolonych

Rachunek rozniczkowy funkcji jednej zmiennej

Rachunek catkowy funkcji jednej zmiennej

Rownania rézniczkowe zwyczajne

Funkcje dwoch zmiennych

Rachunek rézniczkowy funkcji wielu zmiennych

Rachunek catkowy funkcji wielu zmiennych

Szeregi liczbowe i funkcyjne; ciagi i szeregi ortogonalne; szereg
trygonometryczny Fouriera

CoNoO~WNE

MONTAZ DZWIEKU W 1. Zajecia teoretyczne. Ogolne wiadomosci o filmie. Podstawowe pojecia,

FILMIE sprzet 1 nos$niki wykorzystywane w obrazie.

Zajecia teoretyczne. Formaty taSmy, formaty obrazu.

3. Zajecia teoretyczne. Ruchy kamery — demonstracja podstawowych figur
i zasad montazowych na materiale filmowym.

4. Zajecia teoretyczne. Nosniki obrazu i dzwigku demonstracja i materiaty
filmowe. Zapis mechaniczny, magnetyczny, optyczny. Historia i rozwdj
formatow.

5. Zajecia teoretyczne. Metody realizacji dzwicku w filmie. Demonstracja
materiatow filmowych.

6. Wycieczki — sprzet szkolny — fonoteka, kabiny S2 i audytorium
Szymanowskiego, 104; wydzial obrobki tasmy i $cinania WFDIF,
wydziat dzwigku WFDIF, wspotczesna montazownia obrazu i dzwigku,
kopiowanie na r6zne formaty (Sonoria i Hebo).

7. Zajecia praktyczne. Przygotowanie materialow do zaje¢ —
przepisywanie z roznych no$nikow na taSm¢ magnetofonowe i
magnetyczng taSme filmows. Prawidtowe taczenie sprzgtu. Zachowanie
odpowiedniego poziomu nagrania.

8. Zajecia praktyczne. Montaz dialogu, efektow ciagltych i rytmicznych,
muzyki, redakcja dialogu i muzyki na magnetofonie stacjonarnym.

9. Zajecia praktyczne. Wykonywanie koncowek na tasmie filmowej,
odtwarzanie uszkodzonego obrazu na podstawie stopazu, synchronizacja
przy pomocy synchronizatora, przygotowanie nabi¢ i materialow do
playbackow

10. Zajecia teoretyczne. Omowienie kolejnych etapéw powstawania filmu i
udzial dzwieku w tym procesie.

11. Zajecia teoretyczne. Wspoélpraca z montazownia obrazu i stosowana
technologia.

12. Zajecia teoretyczne. Montaz dzwieku — technologia i kolejne etapy
przygotowania do zgrania. Zawartos¢ S$ciezki dzwigkowej filmu.
Demonstracja zapisu warstw. Rozkladanie materiatéw na $lady.

14. Zajecia teoretyczne. Rozne formaty dzwigku w  formach
audiowizualnych.

15. Zajecia teoretyczne. Powstawanie kopii wzorcowej filmu. Transfery

N
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obrazu i dzwicku do innych formatéw. Demonstracja materiatdéw
filmowych

16. Zajecia teoretyczne. Sporzagdzanie i czytanie dokumentacji.

17. Zajecia praktyczne - Rozktadanie materialow na §lady. Demonstracja
sesji zawierajacej peten dzwigk do sceny.

18. Zajecia praktyczne - Sporzadzanie 1 czytanie dokumentacji.
Wyszukiwanie dubli, materiatow na ptasko itp. Program do robienia
partytur.

19. Zajecia praktyczne: Montaz (na systemie Protools) muzyki do 3 min.
filmu o charakterze kroniki (muzyke¢ wybieraja grupy na zajeciach z
ilustracji muzycznej)

20. Zajecia praktyczne. Montaz 5 wersji reklamy do samodzielnie wybrane;j
(na zajeciach z ilustracji muzycznej) muzyki. Najlepsza praca kazdego ze
studentow jest demonstrowana na egzaminie Rezyseria dzwicku w filmie

Montaz muzyczny 1. Wprowadzenie technologiczne dotyczace systemu cyfrowej edycji
dzwicku.

2. Przeglad i analiza narzedzi dostgpnych w cyfrowej technice edycji
dzwicku pod katem zastosowania w montazu nagran muzycznych.

3. Stosowanie znakéw montazowych w partyturze.

4. Ksztaltowanie struktury dynamicznej nagrania w procesic montazu
muzycznego.

5. Ingerencja w struktur¢ czasowa nagrania muzycznego — mozliwosci i
ograniczenia.

6. Przestrzen fonograficzna w montazu muzycznym, proporcje muzyczne,
barwa nagrania w montazu muzycznym.

7. Zaklocenia w nagraniach muzycznych — mozliwoséci i sposoby ich
usuwania.

8. Ocena nagrania i wybdr wersji do montazu.

9. Wyznaczanie punktow montazowych w nagraniu muzycznym.

10. Przygotowanie zmontowanego nagrania do postaci no$nika ,,master”.

Nagrania dokumentalne Nagrania 4-5 koncertow muzyki fortepianowej i kameralnej w semestrze.

W ramach zaj¢¢ student zdobywa do$wiadczenie w warsztacie rezyserskim
w warunkach koncertowych: uczestniczy w przygotowaniach do rejestracji
koncertu, gdzie kazdorazowo na podstawie partytur (lub programu koncertu)
wypracowuje swoj zamyst rezyserski, ktory pozniej - podczas proby do
koncertu — weryfikuje i modyfikuje, dazac do wypracowania jak najlepszej
postaci fonograficznej wykonywanych podczas koncertu utworow; dba o
prawidlowo$§¢ zapisu: jego poprawno$¢, bezpieczenstwo kopii itd.
Opracowuje nagrany materiat (jesli jest taka potrzeba) i dokonuje oceny

rezultatow.
Operowanie dzwigkiem w 1. Podstawowe wiadomosci o $rodkach wyrazowych i kompozycji dzieta
filmie filmowego. Cwiczenia praktyczne.

2. Zapoznanie sie ze scenariuszem i scenopisem. Cwiczenia praktyczne:
inscenizacja realizacji sceny wedtug regut planu filmowego.

3. Wprowadzenie w podstawowe elementy warsztatu rezysera dzwieku
w filmie.

4. Zapoznanie ze sprzetem do realizacji dzwigku w filmie: urzadzeniami w
studio filmowym, sprzetem portatywnym do nagran poza studiem, w
plenerze, wngtrzach naturalnych itp. Zapoznanie si¢ Z oprogramowaniem
do edycji dzwigku

5. Nagrania efektow we wnetrzach naturalnych. Przestuchanie, ocena,
selekcja materiatow dzwigkowych.

6. Nagrania efektow i atmosfer w plenerze. Przestuchanie, ocena i selekcja
materiatdéw dzwickowych.

7. Analiza filmu fabularnego. Projekcja filmu i oméwienie.

8. Wybdr filmu — jednego dla wszystkich studentow do udzwigkowienia,
przygotowanie do realizacji postsynchronow.

9. Nagrania postsynchronow dialogow w studio.

10. Nagrania efektow synchronicznych w studio.

11. Poszukiwanie i nagrania zdarzen dzwigkowych z wykorzystaniem
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portatywnego sprzgtu dzwigkowego .

12. Realizacja nagran do scenki dzwickowe;j.

13. Konsultacje montazu materiatéw dzwigkowych do scenki dzwigkowe;.

14. Zgranie scenek dzwigkowych w studio.

15. Przeshuchania zdarzen i1 scenek dzwigkowych przygotowanych na
egzamin z rezyserii dzwigku w filmie.

16. Wybdr filmu- formy obowigzkowej , do samodzielnego udzwigkowienia.
Omoéwienie koncepcji udzwigkowienia.

17. Nagrania ewentualnych postsynchronow dialogow w miejsce
istniejacego w oryginale dzwigku 100%. Montaz dialogow.

18. Nagrania postsynchronéw wybranych efektow synchronicznych. Montaz.

19. Wybér nagrania i montaz atmosfer dzwickowych 1 innych efektow
niesynchronicznych.

20. Wybdr nagrania i montaz muzyki ,zgodnie z koncepcja udzwigkowienia

21. Przygotowania do zgrania tonu mi¢dzynarodowego .Zgranie tonu
miedzynarodowego

22. Nagranie lektora.

23. Zgranie filmu — formy obowigzkowej /tonu mi¢dzynarodowego z
lektorem/.

24. Wybor etiudy filmowej lub filmu animowanego do samodzielnego
udzwickowienia. Oméwienie koncepcji udzwigkowienia.

25. Realizacja dzwigku 100% na planie filmowym lub nagrania dialogow w
studio.

26. Nagrania postsynchronéw efektow

27. Nagrania i wybor atmosfer dzwigkowych.

28. Nagranie , wybor muzyki.

29. Zgranie filmu.

30. Wybdr fragmentu filmu fabularnego do samodzielnego udzwigkowienia.
Omowienie koncepcji udzwigkowienia.

31. Nagrania postsynchronow dialogow. Montaz dialogow.

32. Nagrania postsynchronow efektow synchronicznych. Montaz.

33. Wybdr, nagrania i montaz atmosfer dzwigckowych 1 innych efektow
niesynchronicznych.

34. Wybor , nagrania i montaz muzyki .

35. Przygotowania do zgrania filmu.

36. Zgranie filmu.

37. Przygotowanie do prezentacji filmu na egzaminie licencjackim.

38. Wybdr etiudy filmowej lub filmu animowanego do samodzielnego
udzwigkowienia. Omowienie koncepcji udzwigkowienia.

39. Realizacja dzwigku 100% na planie filmowym lub nagrania dialogéw w
studio.

40. Nagrania postsynchronow efektow .

41. Nagrania i wybor atmosfer dzwickowych.

42. Nagranie , wybor muzyki.

43. Zgranie filmu.

44. Przygotowanie do prezentacji filmu na egzaminie licencjackim.

Podstawy elektroniki 1. Elementy bierne w obwodach elektrycznych, symbole graficzne,
schematy elektryczne

2. Podstawowe prawa i twierdzenia w analizie obwoddéw; wybrane metody
analizy obwodow elektrycznych pradu statego i pradu sinusoidalnie
zmiennego

3. Moc, praca, stany nieustalone w obwodach elektrycznych

Czworniki i ich parametry robocze; dopasowanie uktadow

elektronicznych

Filtry RLC

Lampy elektronowe i ich zastosowanie

Potprzewodniki, ztacze p-n, przyrzady potprzewodnikowe

Prostowniki, wzmacniacze, wzmacniacze mocy

Znieksztalcenia sygnalow w uktadach analogowych

0. Podstawy teorii sprzg¢zenia zwrotnego

&
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11. Wzmacniacze operacyjne i ich zastosowanie

12. Bramki logiczne, uktady kombinacyjne i sekwencyjne, asynchroniczne i
synchroniczne, mikroprocesory

13. Przetworniki analogowo-cyfrowe i cyfrowo-analogowe

14. Podstawy konstrukcji uktadéw elektronicznych

Podstawy programowania |1. Podstawowe informacje na temat zasady dziatania komputerow.
Realizowanie prostych algorytmow
z wykorzystaniem zestawu edukacyjnego Lego Mindstorm EV3.

2. Program komputerowy — podstawowe funkcje wykorzystywane w

srodowisku Processing.

Praca ze zmiennymi, typy zmiennych, tablice i listy.

Praca z funkcjami, tworzenie wiasnych funkcji, funkcje rekurencyjne.

5. Realizacja prostych algorytméw 1 ciagéw liczbowych. Ciagi
rekurencyjne.

6. Programowanie obiektowe, pojecie klasy, tworzenie klas i obiektow,
dziedziczenie

7. Realizacja interaktywnej grafiki komputerowej w oparciu o wilasne klasy
w srodowisku Processing

8. Praca w $rodowisku programistycznym Unity — obiekty, tworzenie

A~ w

skryptow,
9. Realizacja prostej gry komputerowej w srodowisku Unity
Praktyki zawodowe 1. Program praktyk obejmuje prace studenta w cze¢sci profesjonalnego cyklu

produkcyjnego realizacji muzycznej albo gatunku filmowego, zgodnie z
zainteresowaniem i przygotowaniem warsztatowym danego studenta.

2. Program praktyk obejmuje prace studenta w czesci profesjonalnego cyklu
produkcyjnego realizacji muzycznej albo gatunku filmowego, zgodnie z
zainteresowaniem i przygotowaniem warsztatowym danego studenta.

Produkcja nagran i prawo |1. Znaczenie stowa prawo. Miejsce prawa autorskiego w polskim i

autorskie migdzynarodowym systemie prawnym. Konwencje 1 umowy
miedzynarodowe.

2. Utwor i jego autor. Utwory chronione prawem autorskim. Ochrona praw
osobistych i majatkowych autora. Prawa pokrewne. Pola eksploatacji,
licencje. Dozwolony uzytek. Naruszenia praw autorskich, sankcje karne.

3. Systemy oznakowywania dziet, dokumentacja, tantiemy, organizacje
zbiorowego zarzadzania prawami, KPA, FPT.

4. Umowy, rodzaje uméw, wynikajace z tego prawa i obowiazki. Sposoby
zawierania i rozwigzywania umow. Inne dochody i §wiadczenia, formy
prowadzenia dziatalno$ci gospodarczej, podatki.

5. Prawo filmowe. Prawo autorskie do utworow audiowizualnych.
Organizacja produkcji audiowizualnej. Dystrybucja.

6. Prawo prasowe, ustawa o radiofonii i telewizji. Organizacja produkcji
radiowej i telewizyjne

7. Organizacja nagran fonograficznych

8. Prawo wilasnoséci intelektualnej. Patent, znak firmowy, tajemnica
stuzbowa. Ochrona informacji, informacja niejawna

9. Prawo autorskie i prawa pokrewne w cyberprzestrzeni. Programy
komputerowe, utwory multimedialne. Ochrona baz danych

Propedeutyka realizacji 7.  Wstep do realizacji nagran muzyki rozrywkowe;j.
nagran muzyki 8. Techniki strojenia zestawu perkusyjnego.
rozrywkowej 9. Techniki mikrofonizacji zestawu perkusyjnego.

10. Techniki mikrofonizacji innych instrumentow perkusyjnych.

11. Techniki mikrofonizacji fortepianu.

12. Techniki mikrofonizacji kontrabasu oraz gitary basowej.

13. Techniki mikrofonizacji gitary elektrycznej, akustycznej i klasycznej.

14. Technika mikrofonizacji saksofonu altowego, tenorowego, sopranowego,
barytonowego.

15. Technika mikrofonizacji trabki oraz puzonu.

16. Technika mikrofonizacji akordeonu.

17. Nagranie jazzowej sekcji rytmicznej.

18. Nagranie zespotu rozrywkowego.
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PROPEDEUTYKA
ZAGADNIEN

1.

Zajgcia organizacyjne. Wprowadzenie. Definicja audiowizualnosci,
zakres omawianych zagadnien.

AUDIOWIZUALNYCH 2. Styszalno$¢ vs. widzialno$¢. Mechanizmy odbioru i przekazywania
bodzcow. Percepcja wrazen wzrokowych i stuchowych.

3. Proces tworczy. Mimesis vs. Kreacja. Rola wyobrazni w odbieraniu
sztuki.

4. Realizm vs. Kreacja w fotografii i filmie. Rola pamigci w odbieraniu i
interpretacji dziet sztuki.

5. Wprowadzenie do wiedzy o filmie.

6. Dzwigk w filmie.

7. Kultura konwergencji — opowiadanie transmedialne.

8. Nowe media — wprowadzenie.

9. Audiowizualno$¢ w sztuce nowych mediow.

10. Film poza kinem. Zachowania odbiorcze, kultura uczestnictwa.

11. Zagadnienia audiowizualne: telewizja.

12. Zagadnienia audiowizualne — poetyka wideoklipu.

Realizacja form radiowych |1. Technologie nagran stosowane w studiach Teatru Polskiego Radia;

2. Plany akustyczne;

3. Formy radiowe i §rodki techniczne stuzace do ich realizacji;

4. Rola izadania rezysera dzwicku w radiu, szczegdlnie w teatrze
radiowym; wspotpraca z zespolem aktorskim, technicznym i z rezyserem
stuchowiska;

5. Analiza nagran artystycznych form radiowych z polskich i
Z zagranicznych rozglosni.

6. Stuchowisko — radiowy teatr wyobrazni (koncepcje, scenariusze,
realizacje);

7. Funkcja i dobor muzyki w realizacji audycji radiowych;

8. Analiza nagran artystycznych form radiowych =z polskich iz
zagranicznych rozglto$ni.

Realizacja nagran 1. Zasady prowadzenia sygnatu fonicznego w torze elektroakustycznym
muzycznych stolu mikserskiego

2. Podstawowe systemy stereofonii dwukanatowej

3. Podstawowe techniki mikrofonowe i zasady nagrywania instrumentéw w
systemach monofonicznym i stereofonicznym

3. Zasady prowadzenia sygnatu fonicznego w torze elektroakustycznym
stotu mikserskiego cd

4. Podstawowe techniki mikrofonowe i zasady nagrywania solowych
instrumentow orkiestrowych

5. Podstawy nagran wielosladowych

6. Podstawowe techniki mikrofonowe i zasady nagrywania instrumentow
orkiestrowych cd

7. Podstawowe techniki mikrofonowe i zasady nagrywania muzyki
fortepianowej

8. Podstawowe techniki mikrofonowe 1 zasady nagrywania matych,
jednorodnych zespotow kameralnych

9. Podstawowe techniki mikrofonowe i zasady nagrywania matych
zespotow kameralnych cd

10. Podstawowe techniki mikrofonowe i zasady nagrywania muzyki
fortepianowej cd

11. Podstawowe techniki mikrofonowe i zasady nagrywania glosu

12. Podstawowe techniki mikrofonowe 1 zasady nagrywania matych
zespotow kameralnych cd

13. Podstawowe techniki mikrofonowe i zasady nagrywania zespotow
kameralnych z udziatem fortepianu

14. Podstawowe techniki mikrofonowe i zasady nagrywania muzyKki
wokalnej i chéralnej

11. Podstawowe techniki mikrofonowe 1 zasady nagrywania zespolow
kameralnych z udziatem fortepianu cd

12. Podstawowe techniki mikrofonowe i zasady nagrywania muzyki

wokalno-instrumentalnej
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13. Podstawowe techniki mikrofonowe i zasady nagrywania muzyki
organowej

REALIZACJA EFEKTU
DZWIEKOWEGO

1. Pojecie efektu dZwiekowego
Efekt dzwickowy jako: efekt dzialania, dziatanie "na efekt", dzwigk
wydobyty celowo. Efekty naturalne. Efekt w formach przekazu. Efekt jako
srodek wyrazowy. Wymienno$¢ efektu z innymi $rodkami wyrazowymi.
Rezyser dzwigku - realizator efektow dzwigkowych; atrybuty.

2. Klasyfikacja efektu dzwigkowego
Wieloznaczno$¢ efektu dzwickowego. Klasyfikacja efektow dzwigkowych -
kryteria: gatunek, konwencja, ,znaczenie, rola dramaturgiczna. Cisza jako
efekt dzwickowy.

3. Operowanie efektem dzwickowym
Oszczednos¢ srodkow. Stereotypy. Przerysowanie - stylizacja. Dzwigk
subiektywny i zobiektywizowany. Montaz efektow - figury montazowe.
Scalajaca rola efektu dzwickowego. Relacje dynamiczne i przestrzenne.
Problem synchronicznosci i asynchronicznosci.

4. Efekt dzwiekowy w réznych formach przekazu
Film; stuchowisko; spektakl telewizyjny; teatr; spektakl "$§wiatto i dzwigk";
wystawiennictwo; muzyka.

5. Realizacja efektu dzwiekowego
Ogolna analiza scenopisu. Analiza scen. Koncepcja dzwigkowa. Dzwigkopis.
Realizacja scen dzwickowych. Realizacja pojedynczych efektow - zasady.
Metody realizacji: utrwalenie, imitacja, kreacja. Srodki techniczne.

6. Zajecia warsztatowe
Poszukiwanie dzwicku. Happening dzwickowy. Przedmioty dzwigczace.
Instrument preparowany. Mikrofony kontaktowe. Realizacja scenki
dzwigckowe;j z efektow tla.

Rezyseria muzyczna

1. Dzieto muzyczne — przedmiot intencjonalny;

2. Dzieto muzyczne a partytura — zamyst kompozytora a niedookre§lonosé
zapisu jako immanentna cecha partytury;

3. Elementy muzyczne partytury;

4. Partytura a wykonanie — subiektywne dookre$lenie zapisu partyturowego;

5. Podstawowe zagadnienia interpretacji dzieta muzycznego — analiza
stuchowa nagran muzycznych

7. Naturalny obraz dzwigkowy — pojecie — charakterystyczne cechy
zjawiska, elementy obrazu naturalnego;

8. Obraz fonograficzny — charakterystyczne cechy zjawiska, elementy
obrazu fonograficznego — analiza stuchowa nagran muzycznych

9. Warsztat fonograficzny — symbioza srodkéw technicznych i muzycznych;

10. Fonograficzne $rodki wyrazu — przedstawienie zagadnienia i analiza
stuchowa

11. Kryteria poprawnosci warsztatu fonograficznego — przedstawienie tematu
i analiza stuchowa

Solfez barwy

Semestr |

Dzwigk jako zjawisko fizyczne i wrazenie stuchowe

Podstawowa terminologia stosowana do opisu barwy dzwigku

Barwa dzwigkéw instrumentéw muzycznych

Rozpoznawanie cech barwy zwigzanych z cechami widma dzwigku —

czgs¢ 1

5. Test osiagniec

Semestr |1

1. Identyfikacja par formantow

2. Rozpoznawanie cech barwy zwigzanych z cechami widma dzwigku —
czese 11

3. Ksztaltowanie barwy dzwigku za pomoca filtrow i korektorow

4. Odtwarzanie barwy dzwigku z pamigci

5. Kolokwium zaliczeniowe

Semestr 111

1.

2.

PONPE

Podstawy psychofizyczne percepcji dzwigku
Gtlo$nos¢ i dynamika dzwigku
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Kompresja dynamiki w nagraniach muzycznych

Zjawiska czasowe w percepcji dzwigku

Wymiary wysokosci dzwigkow w muzyce, sila wysokosci

Skale muzyczne

Styszenie przestrzenne

. Test osiagni¢é

emestr IV

Wymiary barwy dzwigku: ostros¢ i jasno$¢ brzmienia

Wymiary barwy dzwigku: szorstko$¢ i dysonansowo$¢ brzmienia
Kompresja danych i jej wplyw na jakos¢ dzwicku

Pamie¢ stuchowa

Kryteria i metody stuchowej oceny dzwigku. Ocena urzadzen
elektroakustycznych

Ocena nagran

7. Kolokwium zaliczeniowe

Semestr V

1. Ksztattowanie barwy nagran muzycznych za pomoca filtrow i
korektorow — powtorzenie

Dzwigki srodowiskowe i amplituda formantow

Ksztattowanie barwy dzwigku sygnatow mowy i efektow dzwigkowych
Estetyka Dzwigku

Sonifikacja

. Kolokwium zaliczeniowe

emestr VI

Kompresja dynamiki

Dopasowywanie poglosu

Pamig¢ brzmienia i rozne przeksztatcenia barwy dzwigku
Wyréwnywanie barwy dzwigku

Kolokwium zaliczeniowe

OO REOONOORW®

@

PlarODE O R WN

Technika Studyjna Whasciwosci stuchu, podstawowe zjawiska dzwiekowe, podstawowa
terminologia

Kryteria stuchowej oceny jakosci dzwigku

Parametry opisujace dzwigk w postaci akustycznej oraz sygnatdw
elektrycznych audio

Rodzaje potaczen stosowanych w studio, cechy i zastosowania

5. Urzadzenia przetwarzajace dzwick — mikrofony, rodzaje, sposob

dziatania i zastosowania, podstawowe parametry

w N

e

6. Systemy stereofonii dwukanatowej i wielokanatowej

7. Podstawowe informacje o konsoletach mikserskich, analiza dziatania
konsolety

8. Urzadzenia studyjne — korektory, filtry, procesory dynamiczne, procesory
efektow

9. Urzadzenia cyfrowe audio — cechy i zasady dzialania

10. Synchronizacja urzadzen cyfrowych

10. Cyfrowe systemy foniczne — wstep

11. System Nexus jako sie¢ dzwickowa. Cyfrowa konsoleta Cantus

12. Organizacja systemu Studio 003 i Sali Koncertowej

13. Bezpieczenstwo i zasady uzytkowania systemu studyjnego

14. Cyfrowe i analogowe konsolety foniczne — podobienstwa i roznice

15. Cechy systemu Nexus.

16. Budowa pulpitu konsolety fonicznej Cantus.

17. Podstawowe funkcje konsolety.

18. Przeglad projektow zapisanych w konsolecie.

19. Obstuga konsolety w oparciu o gotowe projekty.

20. Wspotpraca konsolety z systemem Pro-Tools i innymi urzgdzeniami
studyjnymi.

21. Obstuga konsolety fonicznej z wykorzystaniem automatyki statycznej.

22. Tworzenie projektu konsolety od podstaw.

23. Przygotowanie do nagrania w Studio 003.

24. Przygotowanie do zgrania w Studio 003
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25. Obstuga konsolety fonicznej z wykorzystaniem automatyki dynamiczne;.

26. Zapoznanie z narzedziami pomiaru glosnosci dzwigku zgodnie z
rekomendacjg R128

27. Systemy monitorowe dookdlne — znajomo$é podstawowych zasad
uzytkowania

28. Budowa i zasada dziatania systemow bezprzewodowych

29. 29. Budowa i zasada dziatania innych urzadzen studyjnych — krosownice
rgczne, przetworniki ADDA

Wprowadzenie do muzyKki 1. Pojecia podstawowe:

elektroakustycznej muzyka konkretna, elektroniczna, eksperymentalna, na ta$me (tape
music),
elektroakustyczna, komputerowa

2. Geneza muzyki elektroakustycznej

3. Muzyka konkretna

4. Muzyka elektroniczna

5. Music for tape

6. Tasma plus zywy wykonawca

7. Glos ludzki w muzyce elektroakustyczne;j

8. Przestrzen w muzyce elektroakustyczne;j

9. Rola partytury

10. Kompozytor w studiu muzyki elektroakustycznej

11. Muzyka elektroakustyczna w réznych formach przekazu

12. Muzyka komputerowa

13. Wspolczesny warsztat muzyki elektroakustycznej

Wstep do matematyki i Matematyka
fizyki wyiszej 1. Zbiory liczbowe, relacje i funkcje
2. Funkcje wyktadnicze, logarytmiczne i trygonometryczne oraz ich
wlasciwosci

3. Ciagi liczbowe

4. Granice i cigglos¢ funkcji

5. Pochodne funkcji

6. Badanie przebiegdow zmienno$ci funkcji
Fizyka

1. Wielkosci i jednostki fizyczne

2. Mechanika

3. Elektryczno$¢ i magnetyzm

4. Drganiai fale.




