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PROGRAM STUDIOW NA KIERUNKU REZYSERIA DZWIEKU

2019/2020

INFORMACJE OGOLNE O PROGRAMIE

1. | Kierunek studiow i specjalnosé Rezyseria dzwicku: Rezyseria dzwigku w filmie i
telewizji
2. | Poziom studiow 11 stopien
3. | Profil studiow ogolnoakademicki
4. | Forma lub formy studiow stacjonarne
5. | Liczba semestrow 4
6. | Liczba punktow ECTS konieczna do ukonczenia 129
studiow na danym poziomie
7. | Tytut zawodowy nadawany absolwentom magister
8. | Odniesienie do misji i strategii Uczelni oraz relacje | Absolwenci uzyskuja wyksztalcenie na najwyzszym
z otoczeniem  spoleczno-gospodarczym  w | poziomie, do$wiadczenie w uprawianej profesji i
odniesieniu do programu studiow wszechstronng wiedze. Uczelnia stara si¢ ksztattowaé
charaktery i postawy tworcze w duchu patriotyzmu i
poczuciu odpowiedzialnosci za ksztalt polskiej
kultury narodowej, w tym za edukacj¢ artystyczng, co
jest zgodne z misja Uczelni. Rozwijajace si¢ talenty
studentow pozwalaja na podjecie przez nich szeroko
pojetej dziatalnosci artystycznej i
wspotuczestniczenie w  ksztaltowaniu  otoczenia
spoteczno-gospodarczego.
9. | Jezyk, w jakim prowadzone sg studia polski
10. | Laczna liczba godzin zajg¢é 847,5
11.| Laczna liczba punktéw ECTS, jaka student musi | 123
uzyska¢ w ramach zaje¢  prowadzonych
Z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich
lub innych 0s6b prowadzacych zajecia
12.| Liczba punktow ECTS, jakg student musi uzyskaé | 6
w ramach zaje¢¢ z dziedziny nauk humanistycznych
lub nauk spotecznych, nie mniejsza niz 5 pkt ECTS
— w przypadku kierunkow studiow
przyporzadkowanych do dyscyplin w ramach
dziedzin  innych niz  odpowiednio  nauki
humanistyczne lub nauki spoteczne
13.| Liczba punktow ECTS, jaka student musi uzyskaé | 40
w ramach zaje¢ do wyboru (nie mniej niz 30%
ogo6lnej liczby punktow ECTS)
14.| Liczba godzin zaj¢¢ z wychowania fizycznego (w | O
przypadku studiow pierwszego stopnia i jednolitych
studiow magisterskich prowadzonych w formie
studiow stacjonarnych)
15.| Laczna liczba punktow ECTS przypisana do zaje¢ | 86
zwigzanych z prowadzong dziatalnos$cia naukowa w
dyscyplinie  lub  dyscyplinach do  ktorych
przyporzadkowany  jest  kierunek  studiow,
uwzgledniajacych przygotowanie studentow do
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udziat w tej
dzialalno$ci
16. | Wymiar, zasady i formy odbywania praktyk | Liczba godzin 180
zawodowych  oraz liczba punktéw ECTS | Czas trwania 6 tygodni
przypisana do praktyk (jezeli praktyki sa | Punkty ECTS 6
przewidziane) Sposob realizacji oraz warunki przystapienia do
realizacji praktyk indywidualnie w wybranych
instytucjach
17.| Warunki ukonczenia studiow Paragraf 31 Regulaminu Studiow —
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1. | Kierunek studiow i specjalnosé Rezyseria dzwicku: Rezyseria dzwigku w filmie i
telewizji z rozszerzeniem multimedialnym
2. | Poziom studiow 11 stopien
3. | Profil studiow ogoélnoakademicki
4. | Forma lub formy studiow stacjonarne
5. | Liczba semestrow 4
6. | Liczba punktow ECTS konieczna do ukonczenia 124
studiow na danym poziomie
7. | Tytut zawodowy nadawany absolwentom magister
8. | Odniesienie do misji i strategii Uczelni oraz relacje | Absolwenci uzyskuja wyksztalcenie na najwyzszym
z  otoczeniem  spoteczno-gospodarczym W | poziomie, dos$wiadczenie W uprawianej profesji i
odniesieniu do programu studiow wszechstronng wiedze. Uczelnia stara si¢ ksztaltowaé
charaktery i postawy tworcze w duchu patriotyzmu i
poczuciu odpowiedzialno$ci za ksztalt polskiej
kultury narodowej, w tym za edukacje artystyczna, co
jest zgodne z misja Uczelni. Rozwijajace si¢ talenty
studentow pozwalaja na podjecie przez nich szeroko
pojetej dziatalnosci artystycznej i
wspotuczestniczenie w  ksztaltowaniu  otoczenia
spoteczno-gospodarczego.
9. | Jezyk, w jakim prowadzone sg studia polski
10. | Laczna liczba godzin zajeé 975
11.| Laczna liczba punktow ECTS, jaka student musi | 120
uzyska¢ w  ramach zaje¢  prowadzonych
Z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich
lub innych 0s6b prowadzacych zajecia
12.| Liczba punktow ECTS, jaka student musi uzyskac¢ | 6
w ramach zaje¢¢ z dziedziny nauk humanistycznych
lub nauk spotecznych, nie mniejsza niz 5 pkt ECTS
- w przypadku kierunkow studiow
przyporzadkowanych do dyscyplin w ramach
dziedzin innych niz  odpowiednio  nauki
humanistyczne lub nauki spoleczne
13.| Liczba punktow ECTS, jaka student musi uzyskaé | 38
w ramach zaje¢ do wyboru (nie mniej niz 30%
0go6lnej liczby punktow ECTS)
14.| Liczba godzin zaj¢é z wychowania fizycznego (w | O
przypadku studiéw pierwszego stopnia i jednolitych
studiow magisterskich prowadzonych w formie
studidw stacjonarnych)
15.| Laczna liczba punktéw ECTS przypisana do zaje¢ | 98
zwigzanych z prowadzong dziatalnos$cia naukowa w
dyscyplinie  lub  dyscyplinach do  ktorych
przyporzadkowany  jest  kierunek  studiow,
uwzgledniajacych przygotowanie studentow do
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udziat w tej
dziatalnos$ci
16. | Wymiar, zasady i formy odbywania praktyk | Liczba godzin 120
zawodowych  oraz liczba punktéw ECTS | Czas trwania 4 tygodni
przypisana do praktyk (jezeli praktyki sa | Punkty ECTS 4
przewidziane) Sposéb realizacji oraz warunki przystgpienia do
realizacji praktyk indywidualnie w wybranych
instytucjach
17. | Warunki ukonczenia studiow Paragraf 31 Regulaminu Studiow —
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1. | Kierunek studiow i specjalnosé Rezyseria dzwicku: Rezyseria dzwieku multimediach
2. | Poziom studiow 11 stopien
3. | Profil studiow ogoblnoakademicki
4. | Forma lub formy studiow stacjonarne
5. | Liczba semestrow 4
6. | Liczba punktow ECTS konieczna do ukonczenia 120
studiow na danym poziomie
7. | Tytut zawodowy nadawany absolwentom magister
8. | Odniesienie do misji i strategii Uczelni oraz relacje | Absolwenci uzyskuja wyksztalcenie na najwyzszym
z  otoczeniem  spoleczno-gospodarczym  w | poziomie, do$wiadczenie w uprawianej profesji
odniesieniu do programu studiow i wszechstronng wiedzg. Uczelnia stara sig
ksztaltowa¢ charaktery i postawy tworcze w duchu
patriotyzmu i poczuciu odpowiedzialnosci za ksztatt
polskiej kultury narodowej, w tym za edukacje
artystyczng, co jest zgodne z misja Uczelni.
Rozwijajace si¢ talenty studentow pozwalaja na
podjecie przez nich szeroko pojetej dziatalnosci
artystycznej i wspohluczestniczenie w ksztattowaniu
otoczenia spoteczno-gospodarczego.
9. | Jezyk, w jakim prowadzone sg studia polski
10. | Laczna liczba godzin zaje¢é 915
11.| Laczna liczba punktow ECTS, jaka student musi | 116
uzyska¢ w  ramach zaje¢  prowadzonych
Z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich
lub innych 0s6b prowadzacych zajecia
12.| Liczba punktow ECTS, jaka student musi uzyskaé¢ | 10
w ramach zaje¢¢ z dziedziny nauk humanistycznych
lub nauk spotecznych, nie mniejsza niz 5 pkt ECTS
- w przypadku kierunkéw studiow
przyporzadkowanych do dyscyplin w ramach
dziedzin  innych niz  odpowiednio  nauki
humanistyczne lub nauki spoteczne
13.| Liczba punktow ECTS, jaka student musi uzyskaé¢ | 36
w ramach zaje¢ do wyboru (nie mniej niz 30%
0go6lnej liczby punktow ECTS)
14.| Liczba godzin zaj¢é z wychowania fizycznego (w | O
przypadku studiéw pierwszego stopnia i jednolitych
studiow magisterskich prowadzonych w formie
studiow stacjonarnych)
15.| Laczna liczba punktéow ECTS przypisana do zaje¢ | 89
zwigzanych z prowadzong dziatalnos$cia naukowa w
dyscyplinie  lub  dyscyplinach do  ktorych
przyporzadkowany  jest  kierunek  studiow,
uwzgledniajacych przygotowanie studentéw do
prowadzenia dziatalno$ci naukowej lub udziat w tej
dziatalnos$ci
16. | Wymiar, zasady i formy odbywania praktyk | Liczba godzin 120
zawodowych oraz liczba punktéw ECTS | Czas trwania 4 tygodni
przypisana do praktyk (jezeli praktyki sa | Punkty ECTS 4
przewidziane) Sposéb realizacji oraz warunki przystgpienia do
realizacji praktyk indywidualnie w wybranych
instytucjach
17.| Warunki ukonczenia studiow Paragraf 31 Regulaminu Studiow —
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1. | Kierunek studiow i specjalnosé Rezyseria dzwicku: Rezyseria muzyczna
2. | Poziom studiow 11 stopien
3. | Profil studiow ogoblnoakademicki
4. | Forma lub formy studiow stacjonarne
5. | Liczba semestrow 4
6. | Liczba punktow ECTS konieczna do ukonczenia 127
studiow na danym poziomie
7. | Tytut zawodowy nadawany absolwentom magister
8. | Odniesienie do misji i strategii Uczelni oraz relacje | Absolwenci uzyskuja wyksztalcenie na najwyzszym
z  otoczeniem  spoleczno-gospodarczym  w | poziomie, do$wiadczenie w uprawianej profesji
odniesieniu do programu studiow i wszechstronng wiedzg. Uczelnia stara sig
ksztaltowa¢ charaktery i postawy tworcze w duchu
patriotyzmu i poczuciu odpowiedzialnosci za ksztatt
polskiej kultury narodowej, w tym za edukacje
artystyczng, co jest zgodne z misja Uczelni.
Rozwijajace si¢ talenty studentdéw pozwalaja na
podjecie przez nich szeroko pojetej dziatalnosci
artystycznej i wspohluczestniczenie w ksztattowaniu
otoczenia spoteczno-gospodarczego.
9. | Jezyk, w jakim prowadzone sg studia polski
10. | Laczna liczba godzin zaje¢é 7425
11.| Laczna liczba punktow ECTS, jaka student musi | 121
uzyska¢ w  ramach zaje¢  prowadzonych
Z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich
lub innych 0s6b prowadzacych zajecia
12.| Liczba punktow ECTS, jakg student musi uzyskaé | 6
w ramach zaje¢¢ z dziedziny nauk humanistycznych
lub nauk spotecznych, nie mniejsza niz 5 pkt ECTS
- w przypadku kierunkéw studiow
przyporzadkowanych do dyscyplin w ramach
dziedzin  innych niz  odpowiednio  nauki
humanistyczne lub nauki spoteczne
13.| Liczba punktow ECTS, jaka student musi uzyskaé¢ | 38
w ramach zaje¢ do wyboru (nie mniej niz 30%
0go6lnej liczby punktow ECTS)
14.| Liczba godzin zaj¢é z wychowania fizycznego (w | O
przypadku studiéw pierwszego stopnia i jednolitych
studiow magisterskich prowadzonych w formie
studiow stacjonarnych)
15.| Laczna liczba punktow ECTS przypisana do zaje¢ | 104
zwigzanych z prowadzong dziatalnos$cia naukowa w
dyscyplinie  lub  dyscyplinach do  ktorych
przyporzadkowany  jest  kierunek  studiow,
uwzgledniajacych przygotowanie studentéw do
prowadzenia dziatalno$ci naukowej lub udziat w tej
dziatalnos$ci
16. | Wymiar, zasady i formy odbywania praktyk | Liczba godzin 180
zawodowych oraz liczba punktéw ECTS | Czas trwania 6 tygodni
przypisana do praktyk (jezeli praktyki sa | Punkty ECTS 6
przewidziane) Sposéb realizacji oraz warunki przystgpienia do
realizacji praktyk indywidualnie w wybranych
instytucjach
17.| Warunki ukonczenia studiow Paragraf 31 Regulaminu Studiow —
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1. | Kierunek studiow i specjalnosé Rezyseria  dzwigku: Rezyseria muzyczna 2z
rozszerzeniem multimedialnym
2. | Poziom studiow 11 stopien
3. | Profil studiow ogoblnoakademicki
4. | Forma lub formy studiow stacjonarne
5. | Liczba semestrow 4
6. | Liczba punktow ECTS konieczna do ukonczenia 128
studiow na danym poziomie
7. | Tytut zawodowy nadawany absolwentom magister
8. | Odniesienie do misji i strategii Uczelni oraz relacje | Absolwenci uzyskuja wyksztalcenie na najwyzszym
z  otoczeniem  spoleczno-gospodarczym  w | poziomie, do$wiadczenie w uprawianej profesji
odniesieniu do programu studiow i wszechstronng wiedzg. Uczelnia stara sig
ksztaltowa¢ charaktery i postawy tworcze w duchu
patriotyzmu i poczuciu odpowiedzialnosci za ksztatt
polskiej kultury narodowej, w tym za edukacje
artystyczng, co jest zgodne =z misja Uczelni.
Rozwijajace si¢ talenty studentdow pozwalaja na
podjecie przez nich szeroko pojetej dziatalnosci
artystycznej i wspohluczestniczenie w ksztattowaniu
otoczenia spoteczno-gospodarczego.
9. | Jezyk, w jakim prowadzone sg studia polski
10. | Laczna liczba godzin zajeé 975
11.| Laczna liczba punktéw ECTS, jaka student musi | 124
uzyska¢ w ramach zaje¢  prowadzonych
Z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich
lub innych 0s6b prowadzacych zajecia
12.| Liczba punktow ECTS, jakg student musi uzyskaé | 8
w ramach zaje¢¢ z dziedziny nauk humanistycznych
lub nauk spotecznych, nie mniejsza niz 5 pkt ECTS
- w przypadku kierunkéw studiow
przyporzadkowanych do dyscyplin w ramach
dziedzin  innych niz  odpowiednio  nauki
humanistyczne lub nauki spoteczne
13.| Liczba punktow ECTS, jaka student musi uzyskaé¢ | 38
w ramach zaje¢ do wyboru (nie mniej niz 30%
0go6lnej liczby punktow ECTS)
14.| Liczba godzin zaj¢é z wychowania fizycznego (w | O
przypadku studiow pierwszego stopnia i jednolitych
studiow magisterskich prowadzonych w formie
studiow stacjonarnych)
15.| Laczna liczba punktow ECTS przypisana do zaje¢ | 99
zwigzanych z prowadzong dziatalnos$cia naukowa w
dyscyplinie  lub  dyscyplinach do  ktorych
przyporzadkowany  jest  kierunek  studiow,
uwzgledniajacych przygotowanie studentow do
prowadzenia dziatalno$ci naukowej lub udziat w tej
dzialalno$ci
16. | Wymiar, zasady i formy odbywania praktyk | Liczba godzin 120
zawodowych  oraz liczba punktéw ECTS | Czas trwania 4 tygodni
przypisana do praktyk (jezeli praktyki sa | Punkty ECTS 4
przewidziane) Sposéb realizacji oraz warunki przystgpienia do
realizacji praktyk indywidualnie w wybranych
instytucjach
17.| Warunki ukonczenia studiow Paragraf 31 Regulaminu Studiow —
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OPIS EFEKTOW UCZENIA SIE

REZYSERIA DZWIEKU
) ~ Specjalnos¢:
REZYSERIA DZWIEKU W FILMIE I TELEWIZJI

Nazwa kierunku studiow

Poziom ksztatcenia Studia pierwszego stopnia

Profil ksztatcenia Ogolnoakademicki

Opis zakladanych efektow uczenia si¢ dla kierunku studidw, poziomu i profilu ksztalcenia uwzglgdnia uniwersalne
charakterystyki pierwszego stopnia dla poziomu 7 okre$lone w ustawie z dnia 22 grudnia 2015 r. o Zintegrowanym Systemie
Kwalifikacji (t.j. Dz. U. z 2018 r. poz. 2153 z p6zn. zm.) oraz charakterystyki drugiego stopnia dla poziomu 7 okre$lone w
rozporzadzeniu Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 14 listopada 2018 r. (Dz. U. z 2018 r., poz. 2218) w sprawie

charakterystyk drugiego stopnia efektéw uczenia si¢ dla kwalifikacji na poziomach 6—8 Polskiej Ramy Kwalifikacji.

Odniesienie do
symbol charakterystyk
kierunkowych KIERUNKOWE EFEKTY UCZENIA SIE ACETYSLyK
efektow uczenia sie drugiego stopnia
PRK
WIEDZA
P7_RD_FT_WO01 | Ma gruntowna znajomo$¢ dziet i linii rozwojowych kinematografii polskiej i P7S WG: 2,34
[01] $wiatowej, oraz jej zwigzkow z innymi dziedzinami sztuki.
P7_RD_FT_WO02 | Ma szczegdlna wiedzg dotyczaca stylow i form muzycznych oraz zwigzanych z P7S_WG: 1,2,3
[02] nimi tradycji nagran muzyki; umie ja zastosowac¢ w realizacji filmowych
projektow artystycznych.
P7_RD_FT_WO03 | Zna i rozumie zwigzki migdzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami rezyserii | P7S_WG: 2,3
[03] dzwicku w filmie i telewizji oraz wykorzystuje te wiedz¢ do realizacji zadan
artystycznych.
P7_RD_FT_WO04 | Posiada wiedzg dotyczaca elementéw i srodkéw wyrazu dzieta filmowego, P7S_WG: 1,34
[04] umozliwiajgca tworzenie wiasnych koncepcji artystycznych w zakresie rezyserii
dzwicku w filmie i telewizji.
P7_RD_FT_WO05 | Ma pogle¢biong wiedze¢ z zakresu $rodkdéw warsztatowych w stopniu P7S_WG: 4,5
[05] niezbednym do realizacji wlasnych projektow artystycznych, osiagnigta przez
indywidualng prace i poszukiwania.
P7_RD _FT_WO06 | Ma gruntowng wiedze dotyczaca technologii stosowanych w nagraniach P7S_WG: 5
[06] dzwigkowych w formach audiowizualnych, w tym programéw komputerowych do
nagrywania i edycji dialogow, efektow, muzyki oraz §wiadomo$¢ rozwoju
technologicznego w zakresie rezyserii dzwigku w filmie
i telewizji.
P7_RD_FT_WO07 | Ma gruntowng wiedz¢ dotyczaca technologii stosowanych w profesjonalnych P7S_WG: 5
[07] studiach post produkcyjnych, salach synchronizacyjnych do zgrania filmu i o
systemach odstuchowych obowigzujacych w Polsce i na $wiecie.
P7_RD_FT_WO08 | Zna metodyke i kryteria oceny estetycznej i technicznej jakosci warstwy P7S_WG: 1,3,4
[08] dzwickowej form audiowizualnych i stosuje ja podczas realizacji wtasnych
projektow artystycznych.
P7_RD_FT_WO09 | Zna polskie i $wiatowe osiagnigcia realizacyjne w dziedzinie P7S_WG: 2,3,4
[09] kreacji warstwy dzwickowej filmow i audycji telewizyjnych.
P7_RD_FT_WI10 | Zna zagadnienia dotyczace metodologii i organizacji procesu badawczego P7S_WG: 1,25
[10] stosowane w rozwigzywaniu problemow artystycznych i naukowych w zakresie
rezyserii dzwigku.
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P7_RD_FT_UOl1 | Posiada rozwini¢ta osobowos¢ artystyczng, umie tworzy¢ i realizowaé wiasne P7S_UW: 8
[11] koncepcje artystyczne z zakresu rezyserii dzwicku w filmie i telewizji oraz
dysponuje umiejetnosciami potrzebnymi do ich wyrazania.
P7_RD_FT_U02 | Potrafi samodzielnie podejmowaé decyzje odnosnie projektowania i realizacji P7S_UW: 8,10
[12] dzwicku w formach filmowych i telewizyjnych.
P7_RD_FT_U03 | Posiada swobod¢ w samodzielnym dokonywaniu nagran, montazu i zgran W P7S_UW: 8
[13] ramach udzwickowienia r6znych form filmowych. P7S_UU: 11
P7_RD_FT_U04 | Jest przygotowany do petnienia wiodacej roli w zespole tworcow dzieta P7S_UO: 16,17
[14] filmowego lub telewizyjnego.
P7_RD_FT_UO05 | Potrafi wyrdzni¢ i zinterpretowacé wartosci artystyczne dzieta audio P7S_UW: 9
[15] wizualnego, oraz oceni¢ wedlug kryteriéw poprawno$ci warsztatowe;.
P7_RD_FT_U06 | Umie §wiadomie postugiwa¢ si¢ narzgdziami warsztatu artystycznego P7S_UW: 8,10
[16] w realizacji zadan w zakresie rezyserii dzwigku w filmie i telewizji; P7S_UU: 11
doskonali te umiejetno$ci w miar¢ rozwoju technologicznego.
P7_RD_FT_UO07 | Posiada umiej¢tnos$é przygotowania rozbudowanych prac pisemnych i wystapien | P7S_UK: 14
[17] ustnych, dotyczacych zagadnien zwigzanych
z rezyserig dzwigku i z dyscyplinami pokrewnymi.
P7_RD_FT_U08 | Ma umiejetnosci jezykowe i potrafi postugiwac si¢ fachowa terminologia w P7S_UK: 12,13
[18] zakresie rezyserii dzwigku i dyscyplin pokrewnych, zgodnie z wymaganiami
okreslonymi dla poziomu B2+ Europejskiego Systemu Opisu Ksztalcenia
Jezykowego.
P7_RD_FT_U09 | W sposéb odpowiedzialny podchodzi do publicznej prezentacji wlasnej pracy P7S_UK: 15
[19] artystycznej.
P7_RD_FT_U10 | Potrafi sprawnie dziata¢ w warunkach stresu i pod presja czasu, skutecznie P7S_UW: 10
[20] reagowac na zmieniajace si¢ warunki techniczne lub artystyczne podczas realizacji
projektu filmowego i telewizyjnego.
P7_RD_FT_U11 | Potrafi dostrzec nowy problem artystyczny, badawczy lub zawodowy P7S_UW: 7
[21] i podda¢ go profesjonalnej analizie i opracowaniu.
KOMPETENCJE SPOLECZNE
P7_RD_FT_KO01 | Rozumie potrzebe ustawicznego ksztalcenia si¢ z racji szybkiej ewolucji P7S_UU: 18
[22] technologii realizacji form audytywnych i audiowizualnych, potrafi inspirowac i P7S_KK: 21
organizowac uczenie si¢ innych osob. P7S_KO: 23,24
P7_RD_FT_KO02 | Potrafi taczy¢ nabytg wiedz¢ z rd6znych dyscyplin artystycznych i naukowych w P7S_KR: 26
[23] realizacji projektu.
P7 RD_FT_KO03 | Jest zdolny do realizowania projektu artystycznego w warunkach ograniczonego P7S_KK: 22
[24] dostepu do $rodkow warsztatowych i sprzgtowych.
P7_RD_FT_KO04 | Posiada umiej¢tnos$é krytycznej oceny w zakresie rezyserii dzwicku P7S_KK:19, 20
[25] w filmie i telewizji oraz dyscyplin pokrewnych. P7S_KR: 26
P7_RD_FT_KO05 | Jest wspotodpowiedzialny za prace catego zespotu tworcow dzieta filmowego i P7S_KK: 22
[26] telewizyjnego. Potrafi w sposdb elastyczny organizowac prace swojg i innych. P7S_KO: 25
P7 RD_FT_KO06 | Potrafi w biezgcej dziatalno$ci zauwazy¢ zagrozenia wynikajgce z ewentualnego P7S_KO: 24
[27] naruszenia praw autorskich lub pokrewnych i komunikowac si¢ w tym zakresie z

innymi wspottwdrcami oraz zaproponowac sposob rozwigzania problemu.
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OPIS EFEKTOW UCZENIA SIE

REZYSERIA DZWIEKU

Nazwa kierunku studiow Specjalnosc:

REZYSERIA MUZYCZNA

Poziom ksztalcenia

Studia pierwszego stopnia

Profil ksztalcenia

Ogolnoakademicki

Opis zaktadanych e

fektow uczenia si¢ dla kierunku studiow, poziomu i profilu ksztalcenia uwzglednia uniwersalne

charakterystyki pierwszego stopnia dla poziomu 7 okreslone w ustawie z dnia 22 grudnia 2015 r. o Zintegrowanym Systemie

Kwalifikacji (t.j. Dz.

U. z 2018 1. poz. 2153 z p6zn. zm.) oraz charakterystyki drugiego stopnia dla poziomu 7 okreslone w

rozporzadzeniu Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 14 listopada 2018 r. (Dz. U. z 2018 r., poz. 2218) w sprawie

charakterystyk drugiego stopnia efektéw uczenia si¢ dla kwalifikacji na poziomach 6—8 Polskiej Ramy Kwalifikacji.
Odniesienie do
symbol charakterystyk
kierunkowych KIERUNKOWE EFEKTY UCZENIA SIE eTysty
efektéw uczenia si¢ drugiego stopnia
PRK
WIEDZA
P7_RD_RM_W01 . . . . . . | PTS_WG: 2,3,4
- [—01] - Ma}'gruntoyvnq znajomos¢ re.pertuam.rplllzykl kla;ygzpej, jazzowej %rozryyvkowej, -
linii rozwojowych fonografii polskiej i Swiatowej i jej zwiazkéw z innymi
dziedzinami sztuki, zna polskie i $wiatowe osiagniecia realizacyjne w dziedzinie
kreacji obrazu fonograficznego w nagraniach muzycznych.
P7_RD_RM_WO02 | pygiada wiedzg dotyczaca regut kompozycji obrazu fonograficznego, elementow i P7S_WG:1,3.4
[02] srodkow wyrazu dzieta muzycznego, stylow i form muzycznych i zwigzanych z
nimi tradycji nagran muzyki; umie ja zastosowaé w realizacji wlasnych projektow
artystycznych w zakresie rezyserii muzyczne;j.
P7_RD_RM_W03 Ma poglebiong wiedzg z zakresu srodkoéw warsztatu fonograficznego w stopniu P7S_WG: 4,5
[03] niezbednym do realizacji wlasnych projektéw artystycznych, osiagnieta przez
indywidualng prace i poszukiwania.
PI_R Dﬁ)Fil]VI—WOLl Ma gruntowng wiedze¢ dotyczaca technologii stosowanych w nagraniach PIS_WG:5
muzycznych, w profesjonalnych studiach muzycznych, radiowych i teatralnych,
w tym mikrofonéw, programéw komputerowych do nagrywania, montazu
i zgrania wielokanatowego muzyki, systemow rejestracji i odtwarzania nagran
przestrzennych, standardow dotyczacych pomieszczen odstuchowych, posiada
swiadomos¢ rozwoju technologicznego w zakresie rezyserii dzwigku.
P7T_RD_RM_WO05 | 74, metodyke i kryteria oceny estetycznej i technicznej jako$ci nagran P7S_WG: 1,34
[05] muzycznych, zna i rozumie zwigzki pomiedzy teoretycznymi i praktycznymi
aspektami rezyserii muzycznej oraz wykorzystuje t¢ wiedze do realizacji
wilasnych projektoéw artystycznych.
P7_RD_RM_WO06 | Zna zagadnienia dotyczace metodologii i organizacji procesu badawczego P7S_WG:1,2,5
[06] stosowane w rozwigzywaniu problemow artystycznych
i naukowych w zakresie rezyserii dzwigku.
UMIEJETNOSCI
P7_RD_RM_UO1 | posiada rozwinicta osobowo$é artystyczna, potrafi wyrdznié i zinterpretowaé P7S_UW: 8,9
[07] wartosci artystyczne dzieta fonograficznego oraz oceni¢ je wedtug kryteriow
estetycznych, poprawnosci warsztatowej oraz technicznej jako$ci dzwieku, umie
tworzy¢, wyrazaé i realizowacé wlasne koncepcje artystyczne z zakresu rezyserii
muzycznej.
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P7—RD6|ZM—U02 Posiada wysoka sprawno$¢ i swobod¢ w organizacji sesji nagraniowych, E;g_g\lﬁv 18 1,10

[08] samodzielnym dokonywaniu nagran, montazu i zgran wielokanatowych muzyki -
klasycznej, jazzowej i rozrywkowej, potrafi podejmowac decyzje odno$nie
projektowania i kreacji obrazu fonograficznego.

P7—RD[6F\9);VI _uo3 Jest przygotowany do petnienia wiodacej roli w zespole wspottworcow E;g—g\é\/ 113 17
réznorodnych projektow zwigzanych z realizacja dzwigku (sesje nagraniowe, -
wydarzenia koncertowe, spektakle teatralne), posiada umiejetno$é kierowania
wydarzeniem artystycznym.

P7—RD[—1|3;VI _uo4 Potrafi dostrzec nowy problem artystyczny, badawczy lub technologiczny E;g_B\L/JV-:fi 8,10
i podda¢ go profesjonalnej analizie i opracowaniu, umie $wiadomie postugiwaé -
si¢ narzedziami warsztatu artystycznego w realizacji zadan z zakresu rezyserii
muzycznej i doskonali te umiejetnosci w miarg rozwoju technologicznego.

P7—RD[—]E;VI _U0s Posiada umiejetno$¢ przygotowania rozbudowanych prac pisemnych i wystgpien P7S_UK: 14,15
ustnych dotyczacych zagadnien zwiazanych z rezyseriag dzwigku i z dyscyplinami
pokrewnymi, w sposob odpowiedzialny podchodzi do publicznej prezentacji
wlasnej pracy artystycznej.

P7—RD[—1|;;VI _Uoe Ma umiejetnosci jezykowe i potrafi poshugiwac si¢ fachowa terminologia P7S_UK:12,13
w zakresie rezyserii dzwicku i dyscyplin pokrewnych, zgodnie z wymaganiami
okreslonymi dla poziomu B2+ Europejskiego Systemu Opisu Ksztalcenia
Jezykowego.

P7_RD_RM_UO7 | pirafi sprawnie dziata¢ w warunkach stresu i pod presja czasu, skutecznie P7S_UW: 10

[13] reagowac na zmieniajace si¢ warunki techniczne lub artystyczne podczas
realizacji nagrania.
KOMPETENCJE SPOLECZNE
P7_RD_RM_KOL | Rozumie potrzebeg ustawicznego ksztalcenia si¢ z racji szybkiej ewolucji P7S—UUE 18
[14] technologii realizacji form audytywnych i audiowizualnych, potrafi inspirowac i P7S—KK: 21
organizowac proces uczenia si¢ innych osob. P7S_KO: 23,24
P7_RD_RM_KO2 | posiada oparta na argumentacji umiejgtnosé krytycznej oceny w zakresie rezyserii | P7S_KK: 19,20
[15] dzwigku 1 dyscyplin pokrewnych. P7S_KR: 26
P7_RD_RM_KO3 | prafi taczy¢ nabyta wiedze z roznych dyscyplin artystycznych i naukowych P7S—KK_: 22
[16] w realizacji projektu, jest zdolny do realizowania projektu artystycznego w P7S_KR: 26
warunkach ograniczonego dostepu do srodkéw warsztatowych i sprzgtowych.

P7_RD_RM_K04 | jegt wspotodpowiedzialny za prace catego zespotu tworcow. Potrafi w sposob P7S_KO: 25

[17] elastyczny organizowac prace swojg i innych. P7S_KR: 26

P7—RD[—1|;;VI _KO5 Potrafi w biezacej dziatalno$ci zauwazy¢ zagrozenia wynikajace P75_KO: 24,25

z ewentualnego naruszenia praw autorskich lub pokrewnych, komunikowac si¢ w
tym zakresie z innymi wspottworcami oraz zaproponowaé sposob rozwigzania
problemu.

OPIS EFEKTOW UCZENIA SIE

Nazwa kierunku studiéw

Specjalnos¢:

REZYSERIA DZWIEKU

REZYSERIA DZWIEKU W MULTIMEDIACH

Poziom ksztalcenia

Studia pierwszego stopnia

Profil ksztalcenia

Ogolnoakademicki
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Opis zaktadanych efektow uczenia si¢ dla kierunku studiéw, poziomu i profilu ksztalcenia uwzglednia uniwersalne
charakterystyki pierwszego stopnia dla poziomu 7 okre$lone w ustawie z dnia 22 grudnia 2015 r. o Zintegrowanym Systemie

Kwalifikacji (t.j. Dz.

U. z 2018 1. poz. 2153 z p6zn. zm.) oraz charakterystyki drugiego stopnia dla poziomu 7 okreslone w

rozporzadzeniu Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 14 listopada 2018 r. (Dz. U. z 2018 r., poz. 2218) w sprawie

charakterystyk drugiego stopnia efektow uczenia si¢ dla kwalifikacji na poziomach 6—8 Polskiej Ramy Kwalifikacji.
Odniesienie do
symbol charakterystyk
kierunkowych KIERUNKOWE EFEKTY UCZENIA SIE eTySty
efektéw uczenia si¢ drugiego stopnia
PRK
WIEDZA
P7_RD_MM_WO01 | Ma znajomos¢ dziet i linii rozwojowych projektow multimedialnych P7S_WG: 2,3,4
[01] w Polsce i na §wiecie, oraz ich zwiazkow i z innymi dziedzinami sztuki.
P7_RD_MM_W02 | Ma szczegdlng wiedzg dotyczaca stylow i form muzycznych a w szczegdlnosci P7S_WG: 1,23
[02] muzyki nowej oraz zwigzanych z nimi tradycji nagran, umie ja zastosowa¢ w
realizacji multimedialnych projektéw artystycznych.
P7_RD_MM_W03 | Zna polskie i $wiatowe osiagnigcia realizacyjne w dziedzinie kreacji warstwy P7S_WG: 1,235
[03] dzwickowej w formach audiowizualnych, projektach multimedialnych i
interaktywnych oraz histori¢ rozwoju wykorzystania srodkéw komputerowych w
sztuce i muzyce.
P7_RD_MM_W04 | Ma podstawowa wiedz¢ dotyczaca elementéw i wzorcoOw formalnych dzieta P7S_WG: 34

[04]

muzycznego, filmowego, multimedialnego i interaktywnego, umozliwiajaca
tworzenie multimedialnych prac artystycznych o wysokim stopniu oryginalnosci .

P7_RD_MM_WO05
[05]

Ma poglebiong wiedze z zakresu Srodkow warsztatowych w stopniu niezb¢dnym | P7S_WG: 4,5
do realizacji wlasnych projektow artystycznych, osiagnieta przez indywidualng
prace i poszukiwania.

P7_RD_MM_W06
[06]

Ma szeroka wiedze dotyczaca technologii i narzedzi stosowanych do tworzenia P7S_WG: 5
form multimedialnych, w tym programéw komputerowych do tworzenia,
nagrywania, edycji i przeksztalcania dzwigku i obrazu, zna jezyki
programowania interaktywnego oraz ma $wiadomo$¢ rozwoju technologicznego
w zakresie rezyserii dzwigku w multimediach.

P7_RD_MM_WO07

Zna narzedzia i technologie stosowane do prezentacji projektow multimedialnych | P7S_WG: 5

[07] i interaktywnych.
P7_RD_MM_WO08 | Zna metodyke i kryteria oceny estetycznej i technicznej jakosci warstwy P7S_WG:1,2,3
[08] dzwigkowej 1 wizualnej form multimedialnych i interaktywnych i oraz stosuje je

podczas realizacji whasnych projektow artystycznych.

P7_RD_MM_W09
[09]

Zna i rozumie zwiazki mi¢dzy zjawiskami teoretycznymi i praktycznymi P7S_WG: 2,3
aspektami rezyserii dzwigku w multimediach oraz wykorzystuje t¢ wiedz¢ do
realizacji zadan artystycznych.

P7_RD_MM_W10

Zna i ma §wiadomo$¢ zasad funkcjonowania uregulowan prawnych dotyczacych | P7S_WG: 6

[10] prawa wilasnosci intelektualnej i dziatalnosci medialne; .
P7_RD_MM_W11 | Zna zagadnienia dotyczace metodologii i organizacji procesu badawczego P7S_WG: 1,25
[11] stosowane w rozwigzywaniu problemow artystycznych i naukowych

w zakresie rezyserii dzwigku w multimediach

P7_RD_MM_W12

Zna narze¢dzia i technologie tworzenia projektow multimedialnych P7S_WG: 5

[12] wykorzystujacych mozliwosci 1 wlasciwosci Internetu.
UMIEJETNOSCI
P7_RD_MM_UO1 | Posiada rozwinigta osobowos¢ artystyczng, umie tworzy¢ i realizowac wlasne P7S_UW: 8

[13]

koncepcje artystyczne z zakresu rezyserii dzwicku w multimediach oraz
dysponuje umiejetnosciami potrzebnymi do ich wyrazenia.
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P7_RD_MM_U02
[14]

Potrafi samodzielnie formutowa¢ zadanie artystyczne i podejmowac decyzje
odnosnie projektowania, realizacji i prezentacji dzwigku i obrazu
w formach multimedialnych.

P7S_UW: 7,8,10

P7_ RD_MM_U03

Posiada swobod¢ w postugiwaniu si¢ wiedza teoretyczna, techniczna,

P7S_UW: 8,10,11

[15] umiejetnosciami warsztatowymi i orientacjg artystyczng w kontekscie tworzenia PS7_UU
wiasnych projektow multimedialnych.

P7_RD_MM_U04 | Jest przygotowany do pelnienia wiodacej roli w zespole tworcow dzieta P7S_UO: 16,17
[16] multimedialnego.

P7_RD_MM_UQ5 | Potrafi wyrdzni¢ i zinterpretowaé wartosci artystyczne dzieta multimedialnego P7S_UW: 9
[17] oraz oceni¢ je wedhug kryteriéw poprawno$ci warsztatowe;.

P7_RD_MM_U06 | Umie swiadomie postugiwac si¢ narzgdziami warsztatu artystycznego, w tym P7S_UW: §,10,11
[18] programami komputerowymi, zasobami sieci i technikami komunikacji sieciowej | PS7_UU

w realizacji i prezentacji projektu multimedialnego i doskonali te umiejgtnosci w
miar¢ rozwoju technologicznego.

P7_RD_MM_UQ7 | Posiada umiej¢tno$é przygotowania rozbudowanych prac pisemnych i wystgpien | P7S_UK: 14
[19] ustnych, dotyczacych zagadnien zwigzanych z rezyserig dzwicku i z
dyscyplinami pokrewnymi.
P7_RD_MM_UO08 | Zna jezyk obcy i potrafi postugiwac si¢ fachowa terminologia w zakresie P7S_UK: 12,13
[20] rezyserii dzwigku 1 dyscyplin pokrewnych, zgodnie z wymaganiami okre$lonymi
dla poziomu B2+ Europejskiego Systemu Opisu Ksztalcenia Jezykowego.
P7_RD_MM_U09 | Umie dokona¢ publicznej prezentacji wlasnej pracy artystycznej. P7S_UK: 14,15
[21]
P7_RD_MM_U10 | Potrafi sprawnie dziata¢ w warunkach stresu i pod presja czasu, skutecznie P7S_UW: 10
[22] reagowac na zmieniajace si¢ warunki techniczne lub artystyczne podczas
realizacji projektu multimedialnego.
P7 RD_MM_U11 | Potrafi dostrzec nowy problem artystyczny, badawczy lub technologiczny i P7S_UW:7
[23] poddac¢ go profesjonalnej analizie i opracowaniu.
KOMPETENCJE SPOLECZNE
P7_RD_MM_KO01 | Rozumie potrzebe ustawicznego ksztatcenia si¢ z racji szybkiej ewolucji P7S_UU: 18
[24] technologii realizacji form audytywnych i audiowizualnych, potrafi inspirowac i P7S_KK: 21
organizowac proces uczenia si¢ innych osob. P7S_KO: 23,24
P7_RD_MM_KO02 | Posiada umiejetno$¢ krytycznej oceny w zakresie rezyserii dzwicku w P7S_KK: 19,20
[25] multimediach oraz dyscyplin pokrewnych. P7S_KR: 26
P7_RD_MM_KO03 | Potrafi taczy¢ nabytg wiedz¢ z r6znych dyscyplin artystycznych i naukowych w P7S_KR: 26
[26] realizacji projektu .
P7_RD_MM_KO04 | Jestzdolny do realizowania projektu artystycznego w warunkach ograniczonego | P7S_KK: 22
[27] dostepu do $rodkéw warsztatowych i sprzetowych.
P7_RD_MM_KO05 | Jest wspotodpowiedzialny za prace catego zespotu tworcow projektu P7S_KK: 22
[28] multimedialnego. Potrafi w sposob elastyczny organizowaé prace swoja i innych. | P7S_KO: 25
Integruje wspottworcow projektu reprezentujacych rézne dyscypliny sztuki. P7S_KR: 26
P7_RD_MM_KO06 | Potrafi w biezacej dziatalno$ci zauwazy¢ zagrozenia wynikajace z ewentualnego P7S_KO: 24
[29] naruszenia praw autorskich lub pokrewnych i komunikowac si¢ w tym zakresie z
innymi wspottworcami oraz zaproponowac sposob rozwiagzania problemu.
P7_RD_MM_KO07 | Potrafi budowa¢ spotecznos¢ internetowg wokot sieciowych projektow P7S_KO: 25
[30] artystycznych oraz umie udostepnia¢ i propagowac w Internecie tworzone przez P7S_KR: 26

siebie utwory multimedialne
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STUDIA DRUGIEGO STOPNIA - HARMONOGRAM REALIZACII PROGRAMU STUDIOW

REZYSERIA DZWIEKU
REZYSERIA DiWIEKU w FILMIE i TELEWIZJI

kierunek studiéw:
specjalnosé:

studia drugiego stopnia, stacjonarne - 2 lata (4 semestry)

2019/2020

obowiazuje od roku akademickiego 2019/2020

2, Formy zaliczeri obowiazujace Liczba godzin zaje¢ Rozkfad godzin zaje¢ (semestr=15 tygodni ) i punktacja ECTS
«g ,E, po semestrze Forma zajec rok| rok Il
% ggn s le .
[ Nazwa zaje¢ g = EI 2 € E -ugn w k) g § = & & & &*é ?
g g3t Sl | s |e|E|ElEelE| & N 3
g ¥ S S @ 8 2 SE| 3 =
2 &) godz. | ECTS | godz. | ECTS | godz. | ECTS | godz. | ECTS
101 |GRUPA ZAJEC KIERUNKOWYCH
1 Rezyseria diwieku w filmie i telewizji 4,5,11,12,14,26,27 13 24 150 37 150 45 7 45 9 30 |10,5| 30 [10,5] Ind
2 Analiza nagran muzyki rozrywkowej RM(1-3,5,7,10) 34 30 2 30 15 1 15 1 Gr.
3 Edycja dialogéw 2,4,5,12,13,16,23,25,26 12 30 2 30 15 1 15 1 G3
4 Instrumenty wirtualne w realizacjach muzycznych RM(2,4,5,7,8) 3 4 30 2 30 15 1 15 1 G2
5 Konsultacje magisterskie 8,11,17,23 34 15 16 15 7,5 8 |75 8 Ind
6 Laboratorium techniki diwiekowej RM(3-6,7,8,10-14,18) 1 7,5 1 75 | 75| 1 G3
7 Nagrania dokumentalne RM(3,8,17) 12 30 6 30 15 3 15 3 Ind
8 Realizacja muzyki elektroakustycznej RM(3,4,7,8) 1 2 30 4 30 15 2 15 2 G3
9 | ob. |Rezyseria dodatkowa F1 patrz --> D50-D54 13 2 4 60 12 60 15 3 15 3 15 3 15 3 Ind
10 Seminarium filméw dyplomowych 1,3,15,21,26 34 15 1 15 75|05]|75|05] Gr
11] ob. |Seminarium/Konwersat. anglojezycznej literatury specjalistycznej A 6,17,18,22 12 2/B2+| 60 4 60 30 2 30 2 Gr.
12 Seminarium ocen stuchowych RM(5,10,14,16) 12 30 3 30 15 | 1,5 | 15 | 1,5 G4
13 Seminarium pracy magisterskiej RM(7,11,16) 1234 30 3 30 75105 |75|05|75]| 1 [75] 1| 6Gr
14 Systemy elektroakustyczne 6,16,22 1 30 2 30 30 2 Gr.
15 Technika studyjna RM(3,4,7,8,10,14,16,17) 1 2 30 2 15 15 15 1 15 1 Gr/G6
16 Wielokanatowe zgranie filmu 5-7,13,16,22,26 12 30 4 30 15 2 15 2 Ind
Technika studyjna Il A RD(3,4,8,12,15,17,20,24) 12 [30] [2] [30] | [15] | (2] |([a5] ] [3] G3
10 |GRUPA ZAJ§C PODSTAWOWYCH
17 Analiza d7wieku w filmie 1,3,4,15,21,22,25 12 30 2 30 15 1 15 1 Gr.
18 Estetyka dzieta filmowego 1,4,15,23 1 2 30 2 30 15 1 15 1 Gr.
19 | ob. |Przedmioty fakultatywne F2 ** patrz --> D57-D59 12 60 4 60 30 2 30 2 Gr.
20| ob. |Seminarium muzyki jazzowej / Analiza nagrari muzyki rozrywkowej RM(13,5,7,10,11)/RM(1:35,7,10)| 3 4* 4* 30 2 30 15 1 15 1 Gr.
12 |GRUPA ZAJEC OGOLNYCH
21| ob. |Przedmiot z zakresu nauk humanistycznych lub spotecznych zgodnie z KPF * 90 6 90 30 2 30 2 30 2 Gr.
[12]] ob. |A Konwersatorium jezyka angielskiego / niemieckiego / francuskiego 12 [2/82+] [60] | [a] [60] [30] | [2] |[30] | [2] Gr.
22| ob. |Przedmiot fakultatvwny * zgodnie z KPF * 0 6 0 2 2 2 Gr.
6 |GRUPA ZAl;(f METODYCZNYCH | PRAKTYK ZAWODOWYCH
23| ob. |praktvka zawodowa (6 tve. w trakcie 11ub2 roku studiow) 711122226 | 4 | | l el [ 16| 1 1 letye] 6 | ind
| Razem | 847,5] 129 | 570 | 150 [1335] 315 | 34 [278 | 33 | 143 113
* forma zaliczenia fakultetu zgodna z formg zaliczenia wybranego przedmiotu
GRUPAZAJEC KIERUNKOWYCH| 101 [ ob. | 16
GRUPAZAJEC PODSTAWOWYCH| 10 ob. 6
GRUPAZAJEC OGOLNYCH| 12 ob. 12
GRUPAZAJEC METODYCZNYCH | PRAKTYK ZAWODOWYCH| 6 ob. 6
ECTS 129  ob. 40
z | k | e [w T s/K T Cw. I godz | ECts | godz | EcTs | godz. | ECTS | godz. | ECTS |
60 F1 REZYSERIA DODATKOWA
1 | ob. |Rezyseria muzyczna RM(2-5,7-9,13,15,16) 13 2 4 60 12 60 15 3 15 3 15 3 15 3 ind
2 | ob. |Rezyseria muzyki rozrywkowej RM(2-5,7-9,13,15,16) 13 2 4 60 12 60 15 3 15 3 15 3 15 3 ind
3 | ob. |Rezyseria diwieku w formach radiowych 2,5,8,12-15,26 13 2 4 60 12 60 15 3 15 3 15 3 15 3 ind
4 | ob. |Rezyseria muzyki elektroakustycznej RM(1-5,7,8,10) 13 2 4 60 12 60 15 3 15 3 15 3 15 3 ind
5 | ob. |llustracja diwigkowa MM(4,5,8-10,14,1517,1824.28) | 13 2 4 60 12 60 15 3 15 3 15 3 15 3 | ind
8 F2 obowigzuje zaliczenie dwéch przedmiotéw za 4 ECTS
1 | ob. |Analiza obrazu fonograficznego / RM(1-3,5,7,10,11) 1 2 30 2 0 15 1 15 1 G6
2 | ob. |Programowanie obiektowe MM(1,3-6,8,9,13-15,17,18,25) 1 30 2 30 30 2 G12
3 | ob. |Sound design MM(1,3-6,8,9,13-15,17,18,25) 1 2 30 2 30 15 1 15 1 G4
4 | ob. |Technika filmowa i telewizyjna 6,16,18 12 30 2 30 15 1 15 1 Gr.
5 | ob. |Technologia postprodukcji w formach audiowiz. 5-8,12,13,15,16,23-25 12 30 2 30 15 1 15 1 Gr.

formy zaliczenia:

z - zaliczenie bez oceny

k - kolokwium (zaliczenie z oceng)
e - egzamin

* forma zaliczenia zalezna od wybranego przedmiotu

rodzaje zajeé:

Gr - grupowe (zbiorowe)

G3 - grupowe (3 - maksymalna liczba oséb)

Ind - indywidualne

** F2 obowigzuije zaliczenie dwoch przedmiotéw za 4 punkty ECTS
A zamiast Seminarium/Konwersatorium anglojezycznej literatury specjalistyczne j

student moze realizowac inny lektorat z puli ogélnouczelnianej na poziomie B2+
Mdla studentéw, ktérzy nie mieli tego przedmiotu w programach ksztatcenia na studiach licencjackich

formy zajec¢:

W - wyktad

Ew - ¢wiczenia

S - seminarium

K - konwersatorium




PROGRAM STUDIOW NA KIERUNKU REZYSERIA DZWIEKU

STUDIA DRUGIEGO STOPNIA - HARMONOGRAM REALIZACJI PROGRAMU STUDIOW

kierunek studiéw: REZYSERIA DZWIEKU

2019/2020

studia drugiego stopnia, stacjonarne - 2 lata (4 semestry)

specjalnosé: REZYSERIA DZWIEKU w MULTIMEDIACH obowiazuje od roku akademickiego 2019/2020
g’ = Formy zaliczeri obowigzujace Liczba godzin zajeé Rozktad godzin zaje¢ (semestr=15 tygodni )i punktacja ECTS
- g E s po semestrze Forma zaje¢ rok| rok Il
& y s sl e 9
T - S&g 215 >E| o < s & < | &
Ip. 3 Nazwa zaje¢ 23 2‘ :E‘) § g N 3 |82 % &‘3 éoé” < & It
g N 3 E g |z | €| |EEl8]| K N & 2
g ¥ 3 S S O :5| 3 e
= @ godz. | ECTS | godz. | ECTS | godz. | ECTS | godz. | ECTS
102 |GRUPA ZA.I§C KIERUNKOWYCH
1 Kreacja diwieku w formach audiowizualnych 1,4,5,10,12,13-18,21,22,25,28,29 13 24 120 | 32 120 30 8 30 | 85] 30 | 75| 30 8 Ind
2 Diwigk interaktywny 1,4,5,14-18 12 45 3 45 15 1 30 2 G4
3 Konsultacje magisterskie 1-5,14,26 34 15 14 15 7,5 7 |75 7 Ind
4 Podstawy diwieku 3D 6-9,15,18 3 24 75 5] 15 60 15 1 30 2 30 2 |Gr/G
5 Podstawy montazu i przetwarzania obrazu 4,5,7,16,18,19 2 30 2 30 30 2 G3
6 Podstawy sztuki operatorskiej 4,5,13-15,28 1 30 2 30 30 2 G4
7 Programowanie obiektowe 1,3-6,8,9,13-1517,18,25, 1 30 2 30 30 2 G12
8 | ob. |Przedmioty fakultatywne F3 ** patrz --> D47-D52 1 2* 90 6 90 45 3 45 3 G
9 Realizacja projektu multimedialnego 1,6,7,14-17,19,28 3 4 45 7 45 30 4 15 3 | Ind
10 Rejestracje audiowizualne 4,5,13-15,28 23 30 2 30 15 1 15 1 G3
11 ] ob. JRezyseria dodatkowa F1 patrz --> D53-D58 13 2* 2* 4 60 12 60 15 3 15 3 15 3 15 3 Ind
12| ob. |Seminarium/Konwersat. anglojezycznej literatury specjalistycznej A 6,19,20,24 12 2/B2+| 60 4 60 30 2 30 2 Gr.
13 Seminarium ocen stuchowych RM(5,10,14,16) 12 30 3 30 15 [ 15 [ 15 | 15 G4
14 Seminarium pracy magisterskiej RM(7,11,16) 1234 30 3 30 75|05 [75[05] 75 1|75 1 | Gr.
15 Seminarium pracy multimedialnej 1,6,7,14-17,19,28 23 15 1 15 7505|7505 G9
16 Systemy interaktywne 15-7,12,15,17,18,21,27,30 1 30 2 30 30 2 G6
17 Technika studyjna RM(3,4,7,8,10,14,16,17) 1 2 30 2 15 15 15 1 15 1 Gr/G
Technika studyjna Il A RD(3,4,8,12,15,17,20,24) 12 [30] | [2] [30] | [15] | [1] | [15] | [1] G3
14 |GRUPA ZAJEC PODSTAWOWYCH
18 | ob. |Przedmioty fakultatywne F2 *** patrz --> D55-D58 12* 2* 0 4 0 2 2 Gr.
19 Estetyka sztuki nowych mediow 1,3,4,7,10,12,14,16,17,24,27 34* 4* 60 4 60 30 2 30 2 Gr.
124 |GRUPA ZAJEC OGOLNYCH
20| ob. |Przedmiot z zakresu nauk humanistycznych lub spotecznych zgodnie z KPF * 90 6 90 30 2 30 2 30 2 Gr.
[16]] ob. |* Konwersatorium jezyka angielskiego / niemieckiego / francuskiego 12 | | 2/B2+| [60] [4] [60] [30] | [2] | [30] | [2] Gr.
4 |GRUPA ZAJEC METODYCZNYCH | PRAKTYK ZAWODOWYCH
21| ob. |Praktyka zawodowa (4 tyg. w trakcie 1 lub 2 roku studiéw) 11122226 | 4 | | | | a | [« [ [ [ 1 | lewe] a]ma
* forma zaliczenia fakultetu zgodna z forma zaliczenia wybranego przedmiotu Razem | 915 | 120 | 375 150 394 | 293 )| 30 285 | 30 | 203 | 30 | 135 [ 30
GRUPAZAJEC KIERUNKOWYCH| 102 | ob. | 22
GRUPAZAJEC PODSTAWOWYCH| 8 ob. 4
GRUPAZAJEC OGOLNYCH| 6 ob. 6
GRUPA ZAJEC METODYCZNYCH | PRAKTYK ZAWODOWYCH| 4 ob. 4
ECTS 120 ob. 36
Lz [ k | e | [w T s/k T ¢w. [godz [ects [godz | ects [ godz [ ects [ godz [ Ects |
60 F1 REZYSERIA DODATKOWA
1 | ob. |Rezyseria diwigku w filmie FT(4,5,11,12,26,27) 13 24 60 12 60 15 3 15 3 15 3 15 3 ind
2 | ob. |Rezyseria muzyczna RM(2-5,7-9,13,15,16) 13 2 4 60 12 60 15 3 15 3 15 3 15 3 ind
3 | ob. |Rezyseria muzyki rozrywk j RM(2-5,7-9,13,15,16) 13 2 4 60 12 60 15 3 15 3 15 3 15 3 ind
4 | ob. |Rezyseria dZwigku w formach radiowych FT(2,5,8,12-15,26) 13 2 4 60 12 60 15 3 15 3 15 3 15 3 ind
5 | ob. |Rezyseria muzyki elektroakustycznej RM(1-5,7,8,10) 13 2 4 60 12 60 15 3 15 3 15 3 15 3 ind
6 | ob. |llustracja dZwigkowa 4,58-10,14,1517,182428 | 13 2 4 60 12 60 15 3 15 3 15 3 15 3 | ind
8 F2 obowiazuje zaliczenie dwéch przedmiotéw za 4 ECTS
1 | ob. |Analiza diwigku w filmie FT(1,3,4,15,21,22,25) 12 30 2 30 15 1 15 1 Gr.
2 | ob. |Estetyka dzieta filmowego FT(1,4,15,23) 1 2 30 2 30 15 1 15 1 Gr.
3 | ob. |Technika filmowa i telewizyjna 4,12 12 30 2 30 15 1 15 1 Gr.
4 | ob. |Technologia postprodukcji w formach audiowizualnych FT(5-8,12,13,15,16,22-25)| 12 30 2 30 15 1 15 1 Gr.
8 F3 obowiazuje zaliczenie trzech przedmiotéw za 6 ECTS
1 | ob. |Dzwigk w grach komputerowych 4,6,15-18,22,27 12 30 2 30 15 1 15 1 G3
2 | ob. |Podstawy kompozycji muzycznej 2,4,6,15,17 12 30 2 30 15 1 15 1 G4
3 | ob. |Promocja multimedialna 18 12 30 2 30 15 1 15 1 G4
4 | ob. |Sound design 1,3-6,8,9,13-15,17,18,25 1 2 30 2 30 15 1 15 1 G4

formy zaliczenia:

z - zaliczenie bez oceny

k - kolokwium (zaliczenie z oceng)
e - egzamin

* forma zaliczenia zalezna od wybranego przedmiotu

rodzaje zajec:

Gr - grupowe (zbiorowe)

G3 - grupowe (3 - maksymalna liczba os6b)
Ind - indywidualne

** F3 obowigzuje zaliczenie trzech przedmiotéw za 6 punktéw ECTS

*** F1 obowigzuje zaliczenie jednego przedmiotu za 2 punkty ECTS

A zamiast Seminarium/Konwersatorium anglojezycznej literatury specjalistyczne j
student moze realizowac inny lektorat z puli ogélnouczelnianej na poziomie B2+

Mdla studentéw, ktérzy nie mieli tego przedmiotu w programach ksztatcenia na studiach licencjackich

formy zajeé:

W - wyktad

Cw - ¢wiczenia

S - seminarium

K - konwersatorium




PROGRAM STUDIOW NA KIERUNKU REZYSERIA DZWIEKU

STUDIA DRUGIEGO STOPNIA - HARMONOGRAM REALIZACII PROGRAMU STUDIOW

REZYSERIA DZWIEKU
REZYSERIA MUZYCZNA

kierunek studiéw:
specjalnosé:

2019/2020

studia drugiego stopnia, stacjonarne - 2 lata (4 semestry)

obowiazuje od roku akademickiego 2019/2020

.;“ = Formy zaliczeri obowigzujace Liczba godzin zaje¢ Rozktad godzin zajec (semestr=15 tygodni ) i punktacja ECTS
o B —
" -S L‘!;, g po semestrze < " Forma zaje¢ rok| rok Il .
Ip. ?- Nazwa zajgé S84 L} £ < 2 E ZE| e & 3 s & %
2 225 ] 3 E |l =] 2 |85| ¢ & & & A
£ g3k 3 H 5 | s| €| 2 (gg| | N N K\ 3
3 ¥ S ) o g3 s E| 3 2
< o« godz. | ECTS [ godz. | ECTS | godz. | ECTS | godz. | ECTS
98 |GRUPA ZAJEC KIERUNKOWYCH
1 Rezyseria muzyczna 2-5,7-9,13,15,16 13 24 120 32 120 30 [ 45| 30 7 30 |10,5| 30 10 | Ind
2 Analiza nagrari muzyki rozrywkowej 1-3,5,7,10 34 30 2 30 15 1 15 1 Gr.
3 Analiza obrazu fonograficznego 1-3,5,7,10,11 1 2 30 30 15 1 15 1 G6
4 Instrumenty wirtualne w realizacjach muzycznych 2,4,5,7,8 3 4 30 2 30 15 1 15 1 G2
5 Konsultacje magisterskie 56,11 34 15 16 15 7,5 8 7,5 8 Ind
6 Laboratorium techniki diwigkowej 3-6,7,8,10-14,18 1 7,5 1 7,5 7,5 1 G3
7 Nagrania dokumentalne 3,817 1234 45 9 45 15 3 15 3 75|15 ]|75]|15] Ind
8 Postprodukcja nagran i mastering 2,4,10,14 12 15 2 15 | 75| 1 |75 1 G2
9 Realizacja muzyki elektroakustycznej 3,478 1 2 30 4 30 15 2 15 2 G3
10 Realizacja nagfosnienia koncertéw 4,6,7,9,10 12 30 2 30 15 1 15 1 Gr.
11] ob. |Rezyseria dodatkowa F1 patrz --> D52-D56 13 2* 2*4 60 12 60 15 3 15 3 15 3 15 3 Ind
13 | ob. |Seminarium/Konwersat. anglojezycznej literatury specjalistycznej » 4,11,12,14 12 2/B2+| 60 4 60 30 2 30 2 Gr.
14 Seminarium ocen stuchowych 5,10,14,16 12 30 3 30 15 | 15| 15 | 15 G4
15 Seminarium pracy magisterskiej 7,11,16 1234 30 3 30 75105 |75]05]| 75 1|75 1 Gr.
16 Systemy elektroakustyczne 4,10,14 1 30 2 30 30 2 Gr.
17 Technika studyjna 3,4,7,8,10,14,16,17 1 2 30 2 15 15 15 1 15 1 Gr/G
Technika studyjna Il A* RD(3,4,8,12,15,17,20,24) 12 [30] | [2] [30] | [15] | [1] [[35]] [1] G3
13 |GRUPA ZAJ§C PODSTAWOWYCH
18 Aranzacja 1,2,8,9,10,16,17 1 2 15 2 15 7,5 1 7,5 1 Ind
19 Instrumentacja symfoniczna 1,2,7,10 1 2 15 3 15 7515|725 |15 Ind
20 Seminarium muzyki jazzowej 1,2,7,8,15,16 34 30 2 30 15 1 15 1 Gr.
21] ob. |Przedmioty fakultatywne F3 ** patrz --> D59-D63 1 2* 0 6 0 3 3 Gr.
10 |GRUPA ZAJIEC OGOLNYCH
22| ob. |Przedmiot z zakresu nauk humanistycznych lub spotecznych zgodnie z KPF * 90 6 90 30 2 30 2 30 2 Gr.
[13]] ob. |* Konwersatorium jezyka angielskiego / niemieckiego / francuskiego 12 | | 2/B2+| [60] | [4] [60] [30] | [2] | [30] | [2] Gr.
23 | ob. |Przedmiot fakultatywny * zgodnie z KPF * 0 4 0 2 2 Gr.
6 |GRUPA ZAJEC METODYCZNYCH | PRAKTYK ZAWODOWYCH
24| ob. |Praktyka zawodowa (6 tyg. w trakcie 1 lub 2 roku studiéw) 4,7,8,14,17 | a | | | | 6 | | 6 | | | | | l6tye.] 6 | nd
Razem |742,5] 127 | 420 135 11935 255 | 32 | 218 1315) 150 [ 30 | 120 | 335
* forma zaliczenia fakultetu zgodna z formga zaliczenia wybranego przedmiotu
GRUPAZAJEC KIERUNKOWYCH| 98 ob. 16
GRUPAZAJEC PODSTAWOWYCH| 13 ob. 6
GRUPAZAJEC OGOLNYCH| 10 ob. [ 10
GRUPAZAJEC METODYCZNYCH | PRAKTYK ZAWODOWYCH 6 ob. 6
ECTS 127 ob. 38
Lz | k [ e | [w T s/k T ¢w. [godz [ ects [godz [ ects [ godz [ EcTs [godz [ ects |
60 F1 REZYSERIA DODATKOWA
1 | ob. |Rezyseria diwigku w filmie FT(4,5,11,12,26,27) 13 24 60 12 60 15 3 15 3 15 3 15 3 ind
2 | ob. |Rezyseria muzyki rozrywkowej 2-5,7-9,13,15,16 13 2 4 60 12 60 15 3 15 3 15 3 15 3 ind
3 | ob. |Rezyseria diwigku w formach radiowych FT(2,5,8,12-15,26) 13 2 4 60 12 60 15 3 15 3 15 3 15 3 ind
4 | ob. |Rezyseria muzyki elektroakustycznej 1-5,7,8,10 13 2 4 60 12 60 15 3 15 3 15 3 15 3 ind
5 | ob. |llustracja diwiekowa MM(4,5,8-10,14,15,17,18,24,28) 13 2 4 60 12 60 15 3 15 3 15 3 15 3 ind
12 F3 obowigzuje zaliczenie trzech imiotéw za 6 ECTS
1 | ob. |Analiza diwieku w filmie FT(1,3,4,15,21,22,25) 12 30 2 30 15 1 15 1 Gr.
2 | ob. |Estetyka dzieta filmowego FT(1,4,15,23) 1 2 30 2 30 15 1 15 1 Gr.
3 | ob. |Programowanie obiektowe MM(1,36,8,9,13-15,17,18,25) 1 30 2 30 30 | 2 G12
4 | ob. |Sound design MM(1,3-6,8,9,13-15,17,18,25) 1 2 30 2 30 15 1 15 1 G4
5 | ob. |Technika filmowa i telewizyjna 4,12 12 30 2 30 15 1 15 1 Gr.
6 | ob. |Technologia postprodukcji w formach audiowizualnych FT(5-8,12,13,15,16,22-25)] 12 30 2 30 15 1 15 1 Gr.

formy zaliczenia:

z - zaliczenie bez oceny

k - kolokwium (zaliczenie z ocena)
e - egzamin

* forma zaliczenia zalezna od wybranego przedmiotu

rodzaje zajec:

Gr - grupowe (zbiorowe)

G3 - grupowe (3 - maksymalna liczba os6b)
Ind - indywidualne

** F3 obowigzuje zaliczenie trzech przedmiotéw za 6 punktow ECTS
A zamiast Seminarium/Konwersatorium anglojezycznej literatury specjalistyczne j

student moze realizowac inny lektorat z puli ogélnouczelnianej na poziomie B2+
Mdla studentéw, ktérzy nie mieli tego przedmiotu w programach ksztatcenia na studiach licencjackich

formy zajeé:

W - wyktad

Cw - ¢wiczenia

S - seminarium

K - konwersatorium




PROGRAM STUDIOW NA KIERUNKU REZYSERIA DZWIEKU

STUDIA DRUGIEGO STOPNIA - HARMONOGRAM REALIZACII PROGRAMU STUDIOW

kierunek studiéw: REZYSERIA DZWIEKU

specjalnosé:

REZYSERIA DZWIEKU w FILMIE i TELEWIZJI z rozszerzeniem multimedialnym

2019/2020

studia drugiego stopnia, stacjonarne - 2 lata (4 semestry)
obowigzuje od roku akademickiego 2019/2020

ke 5 Formy zaliczen obowiazujace Liczba godzin zaje Rozktad godzin zajec (semestr=15 tygodni )i punktacja ECTS
£ E3S po semestrze Forma zaje¢ rok| rok Il
& § 2 E £ |e <
S s
Ip. Z Nazwa zaje¢ ; = :‘ 2 £ £ ;8‘, o 3z z g & & & 4&4} &&é g
“ o o8 = ! ® | 8] s | = |csE| = M s e
g ¥ s ° o L a 25 k<
2 » godz. | ECTS [ godz. | ECTS | godz. | ECTS | godz. | ECTS
85 |GRUPA ZA.I§C KIERUNKOWYCH
1 Rezyseria diwigku w filmie i telewizji 4,5,11,12,14,26,27 13 24 150 | 37 150 45 | 75 | 45 11 | 30 | 10 | 30 | 85 | Ind
2 Edycja dialogéw 2,4,5,12,13,16,23,25,26 12 30 3 30 15 | 1,5 | 15 | 1,5 G3
3 Instrumenty wirtualne w realizacjach muzycznych RM(2,4,5,7,8) 3 4 30 2 30 15 1 15 1 G2
4 Konsultacje magisterskie &L i) 223 34 15 12 15 7,5 6 7,5 6 Ind
5 | ob. |Rezyseria dodatkowa F1 patrz --> D60-D64 13 2 4 60 12 60 15 3 15 3 15 3 15 3 Ind
6 Seminarium filméw dyplomowych 1,3,15,21,26 34 15 1 15 75105 |75 /|05] 6r
7 | ob. |Seminarium/Konwersat. anglojezycznej literatury specjalistycznej A 6,17,18,22 12 2/B2+| 60 4 60 30 2 30 2 Gr.
8 Seminarium ocen stuchowych RM(5,10,14,16) 12 30 3 30 15 | 15 15 | 15 G4
9 Seminarium pracy magisterskiej RM(7,11,16) 1234 30 3 30 75]105]|75]|05] 75 1 7,5 1 Gr.
10 Systemy elektroakustyczne 6,16,22 1 30 2 30 30 2 Gr.
11 Technika studyjna RM(3,4,7,8,10,14,16,17) 1 2 30 2 15 15 15 1 15 1 Gr/G
12 Wielokanatowe zgranie filmu 5-7,13,16,22,26 12 30 4 30 15 2 15 2 Ind
Technika studyjna Il A RD(3,4,8,12,15,17,20,24) 12 [30] [2] [30] J [15] ) [3] | [15] { [1] G3
227 |GRUPA ZA.Igé PODSTAWOWYCH
[13] ob. [ep * | patz->D63-065 | 12 | I [ 60 [ a [ 60 | I 30l 232 [ [ [ Jor
28 |GRUPA ZAI§C MULTIMEDIALNYCH
14 Estetyka sztuki nowych mediéw MM(1,3,47,10.12.1416172427)] 34 60 4 60 30| 2 30 [ 2 |6
15 Programowanie obiektowe MM(1,3-6,8,9,13-1517,18,25) 1 30 2 30 30 2 G12
16 Realizacja projektu multimedialnego MM(1,6,7,14-17,19,28) 3 4 45 7 45 30 4 15 3 | Ind
17 Seminarium pracy multimedialnej MM(1,6,7,14-17,19,28)] 23 15 1 15 751057505 G9
18 Sound design MM(1,3-6,8,9,1315,17,18,25) 1 2 30 2 30 | 15 | 1 15 1 G4
19 Systemy interaktywne MM(1,5-7,12,15,17,18,21,27,30) 1 30 2 30 30 2 G6
20| ob. JFg *** patrz -->D67-D74 | 1* 2% 3*|1* 2* 4* 150 | 10 150 | max.| [5] [max.| [5] | max.] [2] [max.| [2] | G
3 |GRUPA ZAJEC OGOLNYCH
21| ob. |Przedmiot z zakresu nauk humanistycznych lub spotecznych zgodnie z KPF * 30 2 30 30 2 Gr.
22| ob. |Przedmiot fakultatywny F zgodnie z KPF * 15 1 15 15 1 Gr.
|[10]] ob. | Konwersatorium jezyka angielskiego / niemieckiego / francuskiego 12 [2/82+ [60] | [4] [60] [30] | [2] |[30]| [2] Gr.
4 |GRUPA ZA.I§C METODYCZNYCH | PRAKTYK ZAWODOWYCH
23] ob. [praktvia zawodowa (4 tve, w trakcie 11ub2 roku studiow) I 7uia20026 | a4 | | [ 1 a] | [ a4 [ 1 1 1 lawel afind
| Razem |975,0| 124 | 465 | 165 | 349 | 308 | 29 [240 ] 28 [ 150 ] 28 [ 128 | 29
* forma zaliczenia fakultetu zgodna z formg zaliczenia wybranego przedmiotu max. 34 max. 33 max 30 max. 31
min. 30 min. 30
GRUPAZAJEC KIERUNKOWYCH| 85 ob. [ 16
GRUPA ZAJEC PODSTAWOWYCH 4 ob. 4
GRUPAZAJEC MULTIMEDIALNYCH| 28 ob. 10
GRUPAZAJEC OGOLNYCH| 3 ob. 3
GRUPAZAJEC METODYCZNYCH | PRAKTYK ZAWODOWYCH| 4 ob. 4
ECTS 124 ob. 37
[z T k [ e ] [w T s/k T ¢w. Tgodz ] ects [godz [ ects [ godz [ ects [godz [ cts |
60 F1 REZYSERIA DODATKOWA
1| ob. |Rejvseria RM(2-5,7-9,13,15,16) | 13 2 4 60 | 12 | 60 15 | 3 [ 15 ] 3 J 15 ] 3 |15 | 3 |ind
2 | ob. IRejyseria muzvki rozr RM(2-5,7-9,13,15,16) | 13 2 4 60 | 12 | 60 15 | 3 |15 3 15 ] 3 |15 | 3 |ind
3 | ob. |Rejvseria d7zwieku w formach radiowvch 2,5812-1526 13 2 4 60 12 60 15 3 15 3 15 3 15 3 | ind
4 | ob. |Rejyseria muzvki elektroakustveznei RM(1-5,7,8,10) 13 2 4 60 12 60 15 3 15 3 15 3 15 3 ind
5 | ob. ljlustracia dzwiek (IS S i A ) 13 2 4 60 12 60 15 3 15 3 15 3 15 3 ind
17 F2 obowigzuje zaliczenie dwdch przedmiotéw za 4 pkt. ECTS
1 | ob. | Analiza diwieku w filmie 1,3,4,15,21,22,25 12 30 2 30 15 1 15 1 Gr.
2 | ob. |Estetvka dzieta filmowego 1,4,15,23 1 2 30 2 30 15 1 15 1 Gr.
3 | ob. |Technika filmowa i telewizyjna 6,16,18 12 30 2 30 15 [ 1 [ 15 | 1 Gr.
4 | ob. |Technologia postprodukcji w formach audiowizualnych 5-8,12,13,15,16,23-25 12 30 2 30 15 1 15 1 Gr.
22 4 semestréw
1| ob. MM(1,4,5,14-18) 12 45 3 a5 15 1 30 2 G4
2 | ob. |pjwiek w grach k erowvch MM(4,6,15-18,22,27) | 12 30 2 30 15| 1 [15 ] 3 G3
3 | ob. INarracia w fotoerafii cvfrowei MM(1,45,14,15,17,18,22,26-28) 1 2 60 a4 60 30 2 30 2 G4
4 | ob. |podstawy diwieku 3D MM(6-9,15,18) 3 24 75 5 1 60 15 | 1 |30 ]| 2 |30] 2 |6ryG
5 | ob. |podstawv kompozvcii muzveznei MM(2,4,-6,15,17) 12 30 2 30 15 1 15 1 G4
6 | ob. Ipodstawv montazu i przetwarzania obrazu MM(4,5,7,16,18,19) 2 30 2 30 30 2 G3
7 | ob. Ipodstawv sztuki operatorskiei MM(4,5,13-15,28) 2 30 2 30 30 2 G4
8 | ob. |promocia multii MM(18) 12 30 2 30 15 1 15 1 G4

formy zaliczenia:

z - zaliczenie bez oceny

k - kolokwium (zaliczenie z oceng)
e - egzamin

* forma zaliczenia zalezna od wybranego przedmiotu

rodzaje zajeé:

Gr - grupowe (zbiorowe)
G3 - grupowe (3 - maksymalna liczba osob)

Ind - indywidualne

** F2 obowigzuje zaliczenie dwéch przedmiotoéw za 4 pkt. ECTS
*** F4 obowigzuje zaliczenie 10 pkt. ECTS (min. 3 przedmioty) w ciggu 4 semestrow
A zamiast Seminarium/Konwersatorium anglojezycznej literatury specjalistyczne j
student moze realizowa¢ inny lektorat z puli ogélnouczelnianej na poziomie B2+
Mdla studentdw, ktdrzy nie mieli tego przedmiotu w programach ksztatcenia na studiach licencjackich

formy zajec:

W - wyktad

Ew - éwiczenia

S - seminarium

K - konwersatorium




PROGRAM STUDIOW NA KIERUNKU REZYSERIA DZWIEKU

STUDIA DRUGIEGO STOPNIA - HARMONOGRAM REALIZACII PROGRAMU STUDIOW

REZYSERIA DZWIEKU
REZYSERIA MUZYCZNA z rozszerzeniem multimedialnym

kierunek studiéw:

specjalno$é:

2019/2020

studia drugiego stopnia, stacjonarne - 2 lata (4 semestry)
obowiazuje od roku akademickiego 2019/2020

2 5 Formy zaliczeri obowigzujace Liczba godzin zaje¢ Rozktad godzin zaje¢ (semestr=15 tygodni ) i punktacja ECTS
o -g §’ % po semestrze . " Forma zajec rok| rok Il
& 893 = @
Ip. g Nazwa zaje¢ g ; ‘;\ 2 € E -uga g i g é e & é&d’é é&& @é"s g
zef =l s | ®|E|2 I :
2 « godz. | ECTS | godz. | ECTS | godz. | ECTS | godz. | ECTS
85 |GRUPA ZA.I§C KIERUNKOWYCH
1 Rezyseria muzyczna 2-5,7-9,13,15,16 13 24 120 | 32 120 30 [ 5530 | 10| 30 9 30 | 75 | Ind
2 | ob. |Analiza obrazu fonograficznego / Realizacja nagtosnienia koncertow 1357,10,11/4,6,7,910| 12* 2* 30 2 30 15 1 15 1 G6
3 Instrumenty wirtualne w realizacjach muzycznych 2,4,5,7,8, 3 4 30 2 30 15 1 15 1 G2
4 Konsultacje magisterskie 56,11 34 15 12 15 75| 6 | 75| 6 | Ind
S Nagrania dokumentalne 3,8,17 1234 45 9 45 15 | 3 15 | 3 175 (15 [75[15]Ind
6 Postprodukcja nagran i mastering 2,4,10,14 12 15 2 15 | 75 1175 1 G2
7 | ob. Rezyseria dodatkowa F1 patrz --> D60-D64 13 2* 2*4 60 12 60 15 3 15 3 15 3 15 3 Ind
8 | ob. |Seminarium/Konwersat. anglojezycznej literatury specjalistycznej A 4,11,12,14 12 2/B2+| 60 4 60 30 2 30 2 Gr.
9 Seminarium ocen stuchowych 5,10,14,16 12 30 3 30 15 | 15| 15 | 15 G4
10 Seminarium pracy magisterskiej 7,11,16 1234 30 3 30 75]05|[75]05] 75 1 7,5 1 Gr.
11 Systemy elektroakustyczne 4,10,14 1 30 2 30 30 2 Gr.
12 Technika studyjna 3,4,7,8,10,14,16,17 1 2 30 2 15 15 15 1 15 1 Gr/G
Technika studyina Il A RD(3,4,8,12,15,17,20,24) 12 ;309 | [2) 30] [qas)| [a) [[a5){ 1 G3
7 _|GRUPA ZA.IEC PODSTAWOWYCH
13 Aranzacja 1,2,8,9,10,16,17 1 2 15 2 15 7,5 1 7,5 1 Ind
14 Instrumentacja symfoniczna 1,2,7,10 1 2 15 3 15 | 75 [ 15|75 |15 Ind
15| ob. |Sem. muzyki jazzowej / Analiza nagran muzyki rozrywkowej / inny F*** 1,2,7,8,1516/1-3,5,7,10 34 30 2 0 15 1 15 1 Gr.
28 |GRUPA ZA.I§C MULTIMEDIALNYCH
16 Estetyka sztuki nowych mediéw RSl taa)) 34 60 4 60 30 2 30 2 Gr.
17 Programowanie obiektowe MM(1,368,9,13-1517,18,25) 1 30 2 30 30 2 G12
18 Realizacja projektu multimedialnego MM(1,6,7,14-17,19,28) 3 4 45 7 45 30 4 15 3 | ind
19 Seminarium pracy multimedialnej MM(1,6,7,14-17,19,28)] 23 15 1 15 75]05]75 /05 G9
20 Sound design MM(1,3-6,8,9,13-15,17,18,25) 1 2 30 2 30 15 1 15 1 G4
21 Systemy interaktywne MM(1,57,12,15,17,18,21,27,30) 1 30 2 30 30 2 G6
22 ) ob. |4 ** patrz -->D67-D74 |1* 2% 3* [1* 2* 4* 150 | 10 150 | max.| [5] | max.| [S] | max.| [2] |max.) [2] | G
4 _|GRUPA ZAJEC OGOLNYCH
23| ob. |Przedmiot z zakresu nauk humanistycznych lub spotecznych zgodnie z KPF * 60 4 60 30 2 30 2 Gr.
24 | ob. |Przedmiot fakultatywny F zgodnie z KPF * 0 0 0 Gr.
13)] ob. |A Konwersatorium jezvka angielskiego / niemieckiego / francuskiego 12 [2/82+ [60] | [a] | [60] [30] { [2] | [30] ] [2] Gr.
GRUPA ZAI§C METODYCZNYCH | PRAKTYK ZAWODOWYCH
|25 ] ob. |Praktvka zawodowa (4 tve. w trakcie 1 lub 2 roku studidw) | 4781417 [ a 1| ] | | I | [ a | | | | | | la ggl 4 | ind
* forma zaliczenia fakultetu zgodna z formga zaliczenia wybranego przedmiotu | Razem |975,0| 128 | 390 | 150 | 409 | 293 | 29 | 210 | 28 | 173 | 30 | 150 | 31 |
max. 34 max. 33 max. 32 max. 33
min. 30 min. 30
GRUPAZAJEC KIERUNKOWYCH| 85 ob. [ 18 4 3
GRUPAZAJEC PODSTAWOWYCH| 7 ob. 2
GRUPAZAJEC MULTIMEDIALNYCH| 28 ob. [ 10
GRUPAZAJEC OGOLNYCH| 4 ob. 4
GRUPAZAJEC METODYCZNYCH | PRAKTYK ZAWODOWYCH | 4 ob. ]
ECTS 128  ob. 38
Lz [ k [ e | [w T s/k T éw. Teodz [ ects [ godz [ ects [ godz [ ects [godz [ £cts |
60 F1 REZYSERIA DODATKOWA
1 | ob. IResvseria dzwieku w filmie FT(4,5,11,12,26,27) 13 24 60 | 12 60 15 | 3 | a5 | 3 a5 | 3 |15 ] 3 | ind
2 | ob. IRejvseria muzvki rozr 2-5,7-9,13,15,16 13 2 4 60 | 12 60 15 | 3 | a5 | 3 a5 | 3 [ 15 ] 3 | ind
| 3] ob. Wowvch FT(2,5,8,12-15,26) 13 2 4 60 12 60 15 | 3 15 | 3 15 | 3 15 [ 3 | ind
| 4 | ob. ei 1-5,7,8,10 13 2 a4 60 12 60 15 3 15 3 15 3 15 3 ind
5 | ob. |jlustracia d?wiekowa MM 10 T 5 20 28) 13 2 4 60 12 60 15 3 15 3 15 3 15 3 ind
18 F4 obowiazuje zaliczenie 10 pkt. ECTS (min. 3 przedmioty) w ciggu 4 semestréw
1 | ob. Ipjwiek interaktvwnv MM(1,4,5,14-18) 12 45 3 45 | 15 | 1 |30 | 2 G4
2 | ob. Ipswiek w grach komouterowvch MM(4,6,15-18,22,27) | 12 30 2 30 | a5 | 1 |15 | 1 G3
3 | ob. |podstawv d7wieku 3D MM(6-9,15,18) 3 24 75 5 1 60 15 1 30 2 30 2 |Gr/G]|
4 | ob. |podstawy kompozvcii muzvcznei MM(2,4,-6,15,17) 12 30 2 30 15 1 15 1 G4
5 | ob. |podstawv montazu i przetwarzania obrazu MM(4,5,7,16,18,19) 2 30 2 30 30 | 2 G3
6 | ob. |podstawv sztuki operatorskiei MM(4,5,13-15,28) 2 30 2 30 | 30 | 2 Ga
7 | ob. |promocia multimedial MM(18) 12 30 2 30 | a5 | 1 |15 1 G4

formy zaliczenia:

z - zaliczenie bez oceny

k - kolokwium (zaliczenie z ocena)
e - egzamin

* forma zaliczenia zalezna od wybranego przedmiotu

rodzaje zajec:

Gr - grupowe (zbiorowe)
G3 - grupowe (3 - maksymalna liczba oséb)

Ind - indywidualne

** F4 obowigzuje zaliczenie 10 pkt. ECTS (min. 3 przedmioty) w ciggu 4 semestrow
A zamiast Seminarium/Konwersatorium anglojezycznej literatury specjalistyczne j

student moze realizowac inny lektorat z puli ogélnouczelnianej na poziomie B2+
Mdla studentéw, ktérzy nie mieli tego przedmiotu w programach ksztatcenia na studiach licencjackich

formy zajec:

W - wyktad

€w - ¢wiczenia

S - seminarium

K - konwersatorium
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TRESCI PROGRAMOWE

Akustyka muzyczna i 1. Podstawy akustyki — dzwiek jako zjawisko fizyczne i zjawisko
sluchowa ocena dzwi¢ku wrazeniowe

2. Tor elektroakustyczny (mikrofony, wzmacniacze, gtosniki, stuchawki)

3. Urzadzenia do transformacji dzwicku (filtry, korektory, kompresory,

urzadzenia pogltosowe)

4. Systemy stereofonii dwukanatowej i stereofonii wielokanatowej

5. Sygnaty foniczne cyfrowe

6. 6. Zapis sygnatow fonicznych analogowych i cyfrowych

7. Budowa i funkcjonowanie narzadu stuchu

8. Wymiary wrazeniowe dzwigku (wysoko$¢, glo$nosé, czas trwania,

barwa)
9. Stlyszenie przestrzenne
10. Obiekty stuchowe
11. Wplyw wilasciwosci akustycznych pomieszczenia na percepcje dzwicku
12. Shuchowa ocena jakosci urzadzen elektroakustycznych
13. Stuchowa ocena jakoéci nagran dzwigkowych
14. Kompresja danych w cyfrowej technice fonicznej
15. Wptyw bodzcoéw wzrokowych na percepcje dzwigku
16. Dzwigk jako potencjalne zrédlo zagrozen stuchu

Analiza dzwi¢ku w filmie 1. Konwencja filmu a  plan analizy dzwigku w filmie: narracja,
dramaturgia, emocja. Funkcje dzwigku w filmie: narracyjna,
dramaturgiczna, emocjonalna, organizacja czasowa, oOpisywanie
przestrzeni, kreowanie bohatera realistycznego i mistycznego. Muzyka
immanentna/diegesis, transcendentna/nondiegesis. Relacje muzyki z
obrazem: empatyczna, dystansujgca, kontrapunktujaca, zgodno$é
rytmiczna: zewnetrznai wewngtrzna.

2. Sound design jako odpowiedZz na konwencj¢ filmowej] wypowiedzi.
Udziat dzwigku w budowaniu dramaturgii filmu opowiadanego w kilku
watkach réwnolegtych. Dzwickowa kreacja czasoprzestrzeni oraz
bohatera filmowego.

3. Dzwigkowe kreowanie bohatera mistycznego. Alter ego bohatera
realistycznego. Konwencje bohatera mistycznego: widzialnego i
niewidzialnego. Zjawisko EVP i jego konsekwencje w koncepcjach
filmowych bytow mistycznych.

4. Sound design jako kompozycja dzwickow  specjalnych i

okotomuzycznych. Emancypacja dzwigkow filmowych. Dzwigkowe

frazy narracyjne i abstrakcyjne.

Rola dzwigku w ksztattowaniu niechronologicznych struktur czasowych.

6. Koncepcja dzwieku w fabularnych i dokumentalnych filmach z

bohaterem niewidomym.

Dzwigkowa kreacja bohatera filmu animowanego

8. Analiza wybranych scen pod katem udziat u dzwigku w narracji,
dramaturgii, emocji filmu. Seminarium na podstawie prezentacji
studenckich.

Przyklady filmowe — z zasobow pedagogow, studentow, biblioteki UMFC.

o

~

Analiza nagran muzyki 1. Podstawowe elementy obrazu fonograficznego w muzyce rozrywkowej.

rozrywkowej 2. Rola poszczegélnych etapow produkcji muzycznej (nagranie, edycja,
zgranie, mastering).

3. Rola aranzera w produkcji muzycznej w historii muzyki rozrywkowej.

4. Rola producenta w ostatecznym etapie produkcji.

5. Analiza rozmiaru oraz lokalizacji pozornych zrédel dzwigku (analogie

wizualne).

6. Analiza roéznorodnych stylistycznie nagran polskiej muzyki
rozrywkowej.

7. Analiza réznorodnych stylistycznie zagranicznych nagran muzyki
rozrywkowej.

8. Rola rezysera dzwigku w produkcji muzyki rozrywkowej na przestrzeni
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Cczasu.

Analiza obrazu
fonograficznego

1. Obraz fonograficzny — analiza stuchowa

Przestrzen fonograficzny jako formotworczy element obrazu

3. Efekt ,bliskosci w oddaleniu” jako przyktad specyficznego waloru
architektonicznego obrazu fonograficznego

4. Okreslenie atrybutow obrazu fonograficznego, cech specyficznych dla
tej dziedziny sztuki

5. Elementy strukturalne i elementy wtdrne — sens ich wspotwystepowania

6. Intensyfikacja barwowo-przestrzenna obrazu jako $rodek wyrazowy,
majacy na celu lepsze ukazanie samego dziela muzycznego i jego
wykonania.

7. Zamyst rezyserski i jego realizacja

8. Interpretacja fonograficzna wobec wiernosci intencjom kompozytora

9. Subiektywna ocena stuchowa — ocena warto$ci estetycznych,
muzycznych i fonograficznych na konkretnych przyktadach stuchowych

10. Rzemioslo a artyzm. Etyka rezysera dzwicku.

n

Analiza stylow

Program obejmuje nabycie bieglo$ci w analizie i interpretacji réznych

wykonawczych odmian stylu wykonawczego w muzyce ze szczegdlnym uwzglgdnieniem
muzyki XX i XXI wieku, w kontek$cie metod badawczych, kanonow
estetycznych, cech  stylistycznych, form, gatunkow 1 technik
kompozytorskich oraz tradycji wykonawczych. Podstawa dziatan sa badania
nad utworami - analiza i interpretacja utworOw w oparciu o zapis nutowy i
fonograficzny w kontekscie form, stylow i wykonan.
1. Temat 1 — Zagadnienie stylu wykonawczego — ujecie ogodlne —
prezentacja metod analizy i praktyczne zastosowanie
2. Temat 2 — Zagadnienie stylu w nauce, sztuce i zyciu codziennym -
prezentacja metod analizy i praktyczne zastosowanie
3. Temat 3 — Styl wykonawczy w praktyce wykonawczej, rola wykonawcy,
instrumentu, czynnikow
zewnetrznych w ksztaltowaniu dzieta — prezentacja metod analizy i
praktyczne zastosowanie
4. Temat 4 — Zagadnienie interpretacji dzieta muzycznego — prezentacja
metod analizy i praktyczne zastosowanie
5. Temat 5 — Styl wykonawczy w rezyserii dzwigku — interakcja migdzy
wykonawcg a rezyserem, wplyw wspolpracy na efekt koncowy -
prezentacja tematow badawczych i analiza
6. Temat 6 — Styl wykonawczy w muzyce fortepianowej w klasycyzmie —
analiza utwordéw i wykonan
7. Temat 7 — Wykonawstwo historyczne jako wzoér poszukiwan stylu
wykonawczego epoki — analiza utworow i wykonan
8. Temat 8 — Styl wykonawczy w muzyce scenicznej — interdyscyplinarny
przekaz w sztuce - analiza utwordéw i wykonan
9. Temat 9 — Modernizm 1 przetom wiekow jako zwrot w stylu
wykonawczym — analiza utworéw i wykonan
10. Temat 10 - Wyzwania wykonawcze w muzyce wspotczesnej (Messiaen,
Hindemith, Panufnik, Lutostawski) — analiza utworéw i wykonan
11. Temat 10 — Nowe media w analizie dziela muzycznego (wspodtczesna
correspondance des arts) — analiza przyktadow zaproponowanych przez
studentow
12. Temat 12 - Podsumowanie: zastosowanie nabytej wiedzy w
indywidualnych studiach i pracy twoérczej oraz w formutowaniu
whnioskow analitycznych.
Dzwiek w grach 1. Podstawowe informacje o systemach silnikow graficznych do
komputerowych konstruowania gier.

2. Przenikanie si¢ tej technologii z innymi systemami wirtualnymi oraz
mediow elektronicznych.

Omowienie glownych zasad dziatania interfejsu edytora Sandbox .
Podstawowe zasady kreowania powierzchni terenu wirtualnego.
Naktadanie tekstur na powierzchnie

Umieszczanie roéznych elementéw statycznych wybieranych z bazy

SR
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danych

Kreowanie wiasnych struktur

Umieszczanie takich elementow jak: rzeki, drogi.

Korygowanie ksztaltu powierzchni

0. Wprowadzane elementdow dynamicznych do zaprojektowanej i

wymodelowanej przestrzeni

11. Przygotowanie projektu i kompleksowe wymodelowanie fragmentu
terenu.

12. Ustawianie o$wietlenia i ro6znych zjawisk pogodowych

13. Praca z efektami dzwigkowymi

14. Podstawy sztucznej inteligencji systemu

15. Przygotowanie wariantowych skryptow obiektowych sterujacych
przebiegiem gry

16. Sterowanie postaciami wirtualnymi

17. Poshugiwanie si¢ systemem kamer wirtualnych

18. Przygotowywanie §ciezki ruchu i rejestracja materialdow wideo

19. Przygotowanie koncowego projektu wlasnego terenu, wraz z wirtualna
infrastruktura, jako fragmentu prostej gry

B oo~

Dzwigk interaktywny 1. Zasady realizacji projektow interaktywnych: wprowadzenie i przyktady.
Narzedzia, standardy 1 protokoly stosowane w interaktywnych
projektach dzwigkowych.

Podstawowe elementy konstrukcyjne.

Realizacja wybranych metod przeksztatcania dzwigku.

Realizacja wybranych metod syntezy dzwigku.

Zasady tworzenia moduldw projektu (od zalozen przez definiowanie
interfejsu do implementacji).

Praktyczna realizacja projektu.

Prezentacja projektu.

N

SE L

o N

Edycja dialogéw 1. Przygotowanie do pracy. Przygotowanie sesji z obrazem i dzwigkiem i
jej organizacja, uporzadkowanie materialu. Przejecie zmontowanego
filmu z montazowni obrazu, omf, edl. Materialy wyjsciowe i
réznorodno$¢ form, uporzadkowanie i organizacja materiatu, odcigganie
dialogow 2z materialow wyjsciowych, podstawowe problemy.
Przygotowanie dialogéw do zgrania w systemie stereo i 5.1

2. Podstawowe aspekty montazu dialogu stuprocentowego, montaz
dialogow nagrywanych na strony, dialogi nagrane w glosnym i/lub
poglosowym otoczeniu, montaz i potgczenie dialogéw nagranych na
tyczkach i mikroportach.

3. Wybdr scen lub fragmentdéw scen  przeznaczonych do nagrania
postsynchronéw, przygotowanie nagran, sposoby realizacji nagran,
montaz dialogéw nagranych w studiu.

4. Laczenie w ramach jednej sceny dialogdw nagranych stuprocentowo i
postsynchronéw, ujednolicanie brzmienia

5. Usuwanie znieksztatcen nieliniowych i niepozadanych zaktocen.

6. Korelacja obrazu z dzwickiem, czyli plany dzwickowe, rozwigzania
naturalne i nienaturalne, perspektywa dzwigkowa w dialogach
filmowych w réznych gatunkach filmowych.

7. Dzwiek w filmie dokumentalnym- wspoétistnienie w jednej formie
filmowej dialogéw i tekstow pochodzacych ze zréznicowanych nagran
charakteryzujacych si¢ réznym stanem technicznym, laczenie tych
dzwieko6w w jednorodng catos¢.

8. Efekty stuprocentowe i ich miejsce w warstwie dialogowej i ostatecznym
zgraniu filmu.

9. Zmienno$¢ montazu obrazu i zwigzane z tym problemy i sposoby
montazu dzwigku.

10. Premiks (mig¢dzyzgranie) dialogow. Ujednolicenie barwy, dynamiki i
przestrzennosci dzwigku

Estetyka dziela filmowego 1. Zapoznanie z zalozeniami estetycznymi poszczegdlnych etapdw rozwoju
kinematografii w jej gatunkach i nurtach.
2. Osiagniecie zdolnos$ci rozpoznania cech dystynktywnych gatunkoéw i
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nurtéw filmowych
3. Samodzielna analiza dziela filmowego 2z rozpoznaniem zatozen

estetycznych
Estetyka sztuki nowych 1. Wprowadzenie i analiza podstawowych poje¢, wokdt ktorych budowana
mediow jest koncepcja wspotczesnej sztuki, w tym nowych mediow

2. Analiza zastosowan technologii cyfrowych w sztuce.

3. Multimedialno$¢ jako narzedzie wspolczesnego artysty

4. Interaktywnos$¢ jako fundamentalna jako$¢ sztuki i estetyki nowych
mediow. Strategie sztuki interaktywnej.

5. Analiza tworczos$ci reprezentatywnych artystow oraz wybranych
dziet z klasyki wspolczesnosci.

6. Ewolucja estetyki: od estetyki kontemplatywnej do estetyki

partycypacyjnej.

7. Analiza wybranych estetyk sztuki wspotczesnej, w tym sztuki nowych
mediow.

8. Formy funkcjonowania wspoéiczesnego dzieta sztuki — od galerii do
cyberprzestrzeni.

9. Analiza tworczos$ci reprezentatywnych artystow oraz wybranych dziet z
aktualnych wystaw sztuki.

Instrumenty wirtualne w 1. Podstawy edycji MIDI w systemie Avid Pro Tools i Stainberg Cubase

realizacjach muzycznych PRO. Zalety i wady pracy w roznych programach DAW z
wykorzystaniem protokotu MIDI. Praca z kontrolerem MIDI.

2. Podstawowe informacje na temat instrumentéw wirtualnych: roznice
miedzy dzwigkiem generowanym a probkowanym. Zapoznanie ze
srodowiskiem Native Instruments Kontakt.

3. Przestrzen fonograficzna i lokalizacja zrodet dzwigku w nagraniach
wykorzystujacych instrumenty wirtualne.

4. Przedstawienie wirtualnych instrumentow klawiszowych — praca nad
brzmieniem fortepianu; pordwnanie rzeczywistego 1 wirtualnego
brzemienia instrumentu; realizacja wirtualnego nagrania fortepianu.

5. Przedstawienie wirtualnych instrumentéw smyczkowych — brzmienie
wirtualnej orkiestry smyczkowej. Przeglad réznych smyczkowych
instrumentéw wirtualnych: réznice w brzmieniu poszczegdlnych
instrumentow.  Symfoniczne 1 kameralne brzmienie orkiestry
smyczkowej. R6znorodno$¢ artykulacji instrumentéw smyczkowych.

6. Realizacja wirtualnego nagrania kameralnej orkiestry smyczkowej.

7. Przedstawienie wirtualnych instrumentéw detych drewnianych i detych
blaszanych. Roznice w brzmieniu poszczegdlnych instrumentow.
Réznorodnos¢ artykulacji instrumentow detych.

8. Przedstawienie pozostalych wirtualnych instrumentéw orkiestrowych
(instrumenty perkusyjne, harfa, klawesyn itd.)

9. Realizacja fragmentu wybranego dziela symfonicznego na instrumentach

wirtualnych
10. Przygotowanie sesji wykorzystujacej instrumenty wirtualne do nagrania i
zgrania.
Konsultacje pracy Ostatni rok studidow przeznaczony jest na napisanie pracy magisterskiej,
magisterskiej w tym m.in. na:

1. ostateczne ustalenie: planu pracy magisterskiej oraz metod pisania pracy,
kolejno$ci zadan, zakresu i sposobu zbierania materiatu i literatury
przedmiotu;

2. prowadzenie badan, kwerend, wywiadow, ankiet, eksperymentéw
naukowych, itp. i pisanie kolejnych czesci pracy;

3. we wspolpracy zpedagogiem (promotorem pracy) dokonywanie
poprawek iuzupelien oraz redakcyjne przygotowanie pracy do
wydruku.

Przedmiotem pracy ma by¢ podjgcie itworcze rozwigzanie wybranego

zagadnienia (problemu) naukowego (naukowo-badawczego), wiazacego si¢

ze specjalizacjg danego studenta oraz z jego planami zawodowymi i dalszym
rozwojem tworczym — naukowym i ewentualnie artystycznym

Konsultacje magisterskie 1. podjecie i opracowanie przez studenta odpowiedniego tematu (problemu)
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naukowego (naukowo-badawczego)

2. zastosowanie (praktyczne wykorzystanie) do realizacji tego zadania,
wiedzy 1 umiejetnosci zdobytych w trakcie studiow.

3. prowadzenie badan, kwerend, wywiadow, ankiet, eksperymentow
naukowych, itp. i pisanie kolejnych czgsci pracy;

4. we wspdlpracy zpedagogiem (promotorem pracy) dokonywanie
poprawek iuzupelien oraz redakcyjne przygotowanie pracy do

wydruku.
5. przygotowanie i obrona pracy magisterskiej
Kreacja dzwieku w formach | Samodzielna praca studenta - realizacja  réznorodnych  form
audiowizualnych audiowizualnych, przy wykorzystaniu wiedzy

i umiejetnosci nabywanych w cyklu przedmiotow specjalistycznych

- opracowanie koncepcji projektu, zadania artystycznego, okreslenie

jego charakteru i formy,

- przygotowywanie realizacji - sprzetowe, wykonawcze,

- realizacja i dokumentacja
Rok I —semestry I, I1.

A. Prace indywidualne - dwie do wyboru z trzech
1) udzwickowienie reklamy z uzyciem wlasnej kompozycji dzwigkowo -
muzycznej.
2) udzwigkowienie filmu z warstwg dialogdéw zawierajace wlasne
kompozycje dzwigkowo-muzyczne.
3) udzwigkowienie wlasnej impresji video na temat zycia studenta UMFC.
B. Prace indywidualne lub zespotowe - dwie do wyboru z trzech:

4) Interpretacja dzwigkowa obrazu, rzezby lub grafiki. Warstwa wizualna
moze by¢ statyczna lub ruchoma -w formie naturalnej (rzezba, obraz,
grafika) lub sfilmowana (ruch naturalny lub animacja 2D). Dzwigki
i muzyka konkretna lub instrumentalna - przetwarzane i syntetyczne,
oryginalne. Forma: videoart.
5) Moj pejzaz dzwigkowy - kompozycja dzwiekow naturalnych (oryginalne
nagrania) o charakterze osobistego portretu autora. Forma: Instalacja lub
videoart. Warstwa wizualna: przedmiot, fotomontaz, obraz video wlasny lub
material montazowy. Format dzwigku wielokanatowy.
6) z gotowych lub wtasnych materiatdw). Forma; Videoart muzyczny.

Rok Il -semestry 111, IV Prace dyplomowe

A. Praca indywidualna lub zespotowa - jedna do wyboru z trzech
7) Realizacja projektu ,,Jeden dzien”. Sfilmowanie jednego dnia: montaz
obrazu i udzwigkowienie. Forma: videoart.
8) Realizacja projektu kreacyjnego: Rytm dzwigku a rytm obrazu. Forma:
slideshow lub videoart. Materiat video - fotografie, grafiki, obraz ruchomy,
animowany.
9) Realizacja dzwigku filmu lub fragmentu filmu dowolnego gatunku — z
warstwg dzwickowa o istotnym znaczeniu dla formy lub ekspresji dzieta

B. Praca zespotowa - jedna do wyboru z dwoch:
10) Projekt interaktywny wykorzystujacy przestrzenne parametry projekcji
dzwieku (dzwigk monofoniczny, stereofoniczny, wielokanatowy) jako
srodek wyrazu. Praca moze dotyczy¢ dowolnie wybranego typu ze
spotykanych rodzajow projektow interaktywnych: o dominujgcym znaczeniu
interfejsu  ("instrument™), interakcji (“gra"), danych (“archiwum") lub
organizacji danych ("labirynt"), odbiorcy i wydarzenia ("spektakl"),
interaktywnos$ci wewngtrznej ("system").
11) Prosta gra komputerowa, w ktorej dzwigk odgrywa szczegdlna role.

Laboratorium techniki Stereofonia.

dzwiekowej 1. Badania wpltywu barwy i struktury czasowej dzwigku na percepcje
kierunku i odlegtosci.

2. Badania wiasciwo$ci pozornych zréodet dzwicku w  systemach
stereofonicznych.

Nagrania dokumentalne 1. Program obejmuje realizacje nagrania i transmisji nagrania 2-3
koncertow. Zajecia obejmuja przygotowanie do rejestracji/transmisji,
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organizacj¢ proby do koncertu i opracowanie - wstgpne zgranie materiatu
muzycznego.

Narracja w fotografii CELEM CWICZEN jest zbudowanie zaréwno teoretycznej jak i
cyfrowej praktycznej wiedzy na temat tworzenia,
komponowania, wywotywania, retuszowania i eksponowania obrazu
fotograficznego,
w oparciu o klasyczne teorie podzialu kadru jak i niestandardowe,
indywidualne spojrzenie na
sztuke.
1. kompozycja kadru
2. teoriai historia fotografii
3. tworczos¢ wybranych mistrzow fotografii
4. analiza semantyczna dzieta literackiego, transkrypcja w jezyk wizualny
narracji fotografii
5. podstawowa obstuga cyfrowego aparatu fotograficznego
6. praca w ciemni cyfrowej
7. Kkorekty, przygotowanie i ekspozycja multimedialna prac fotograficznych
8. pracaw plenerze
9. obstuga cyfrowego aparatu lustrzankowego
10. realizacja zadania artystycznego — projektu z zakresu foto-dziennikarstwa
11. praca z o$wietleniem studyjnym
12. modelowanie portretu
13. praca grupowa w warunkach studyjnych
14. korekty
Podstawy kompozycji Obstuga edytora nut

muzycznej dla wykonawcow

1

2. Tworzenie partytury

3. Podstawy instrumentacji klasycznej

4. Notacja jazzowa

5. Podstawy aranzacji rozrywkowe;j

6. Instrumenty perkusyjne

7. Wprowadzenie do wspolczesnych technik kompozytorskich

8. Wspdlczesna notacja muzyczna

9. Analiza wybranych utworow

10. Tworzenie wyciaggu fortepianowego

11. Podstawy sterowania wirtualnymi instrumentami za pomocg protokotu
MIDI

12. Realizacja aranzacji przy uzyciu wirtualnych instrumentow

13. Realizacja wlasnej kompozycji

Podstawy sztuki
operatorskiej

1. Kadr-ujgcie- plan

2. Plany filmowe i ich nastgpstwo, o$ akcji

3. O$ akcji

4. Formaty kadru filmowego i TV

5. Zasady kompozycji kadru

6. Kompozycja kadru

7. Podstawowe wiadomosci o kamerze

8. Obstuga kamery cyfrowej

9. Przestrzen w kadrze: perspektywa, faktura, tto
10. Ruch kamery

11. Podstawowe ruchy kamery

12. Podstawy optykKi

13. Rodzaje obiektywow: obiektyw o zmiennej ogniskowe;j
14. Stosowanie obiektywu o zmiennej ogniskowej
15. Automatyczne i r¢czne prowadzenie ostrosci
16. Swiatlo i podstawy o$wietlenia

17. Oswietlenie postaci i planu zdjeciowego

18. Teoria ekspozycji

19. Prawidlowa ekspozycja

20. Teoria i kontrola barw

21. Temperatura barwowa, balans bieli

22. Balans bieli manualny i automatyczny
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23. Samodzielna realizacja ¢wiczen operatorskich

Podstawy montazu i 1. Omowienie podstawowych funkcji programu Final Cut Pro.
przetwarzania obrazu 2. Wspolpraca  programéw  montazowych z  oprogramowaniem
kompozycyjnym

3. Wspodtpraca Final Cuta Pro z programami do montazu dzwigku

4. Cwiczenia z montazu wideo, samodzielna praca nad wybrang rejestracja
wideo

5.  Kompozycja wideo w programie Maotion i Aftereffects

=

Postprodukcja nagran i Standardy oraz techniki zgran i masteringu W muzyce klasycznej i

mastering jazzowej (w perspektywie historycznej i technicznej). Organizacja
postprodukcji.

2. Oprogramowanie pomiarowe w funkcji narzedzia pracy studyjne;j.
Relacja obiektywnych i subiektywnych wtasciwosci brzmienia.

3. Urzadzenia i oprogramowaniec do ksztaltowania dynamiki zgrania -
wszechpasmowe.

4. Sposoby unikania Iub stosowania znieksztalcen nieliniowych w

kontekscie historycznym, stylistycznym i technologicznym.

Zgrania materiatow wielo§ladowych muzyki kameralnej i jazzowe;j.

Mastering nagran muzyki klasycznej.

7. Standardy zgran oraz techniki masteringu w muzyce rozrywkowe;j,
elektronicznej i formach radiowych (w perspektywie historycznej i
technicznej).

8. Korektory graficzne, jawne i ukryte réznice funkcjonalne migdzy
urzadzeniami i oprogramowaniem.

9. Ksztattowanie relacji fazowych migdzy $ladami i ich wplyw na
brzmienie.

10. Narzedzia ksztaltowania przestrzennej charakterystyki nagrania i
lokalizacji zrodet pozornych w obrazie.

11. Oprogramowanie do ksztattowania dynamiki zgrania — pasmowe.

12. Zgrania materialdow  wielosladowych muzyki symfonicznej i
rozrywkowej.

13. Mastering nagran muzyki rozrywkowej.

oo

Praktyka zawodowa Program praktyk obejmuje prace studenta w pelnym profesjonalnym cyklu
produkcyjnym realizacji muzycznej albo gatunku filmowego, od etapu
przygotowawczego do sporzadzenia materiatu finalnego, zgodnie ze
specjalizacjg kierunkowa 1 warsztatowa danego studenta w studiach
profesjonalnych radia, telewizji, studiach nagraniowych, itp.

=

Programowanie obiektowe obstuga $rodowiska Max

programowanie w $rodowisku Max (obiekty, komunikaty, przeptyw
informacji)

typy i struktury danych

konstruowanie interfejsu uzytkownika

programowanie dzwicku (MSP)

podstawy programowania obrazu (Jitter)

n

Rlo ok w

Promocja multimedialna Wstep teoretyczny: zapoznanie z formatami DVD i Blu-ray, historia

amatorskich i profesjonalnych nosnikéw sygnatéw video i audio,

problemy cyfrowego zapisu audio i video, metody kompresji sygnatow

video oraz audio, najczgstsze problemy w produkcjach amatorskich i

profesjonalnych.

2. Zapoznanie z pomocniczymi aplikacjami z pakietu Final Cut Studio:
Final Cut Pro jako narzedzie do montazu i konwersji, efekty specjalne w
programie Motion.

3. Zapoznanie z pomochiczymi aplikacjami z pakietu Adobe Creative Suite:
tworzenie menu w programie Photoshop, tworzenie grafiki w programie
[lustrator, montaz i konwersja plikow w programie Premiere, efekty
specjalne w programie After Effects, proste animacje we Flashu.

4. Przygotowanie plikow audio i video na potrzeby authoringu Blu-ray i
DVD: zmiana rozdzielczosci i klatkarzu w programach Final Cut Pro,
Motion, Premiere i After Effects, kodowanie sygnatéw audio i video w
programie Compressor z pakietu Final Cut Studio oraz w programie
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Adobe Media Encoder z pakiety Adobe CS.

5. Sktadanie poszczegdlnych elementéw w programach DVD Studio Pro
oraz Adobe Encore: budowanie sktadnikow menu, nawigacja pomiedzy
planszami menu, organizacja plyty, budowanie obrazu, testowanie ptyty,
wypalanie ptyty w nagrywarce.

6. Komunikacja z firmami profesjonalnie zajmujacymi si¢ authoringiem
DVD i Blu-ray oraz z ttoczniami ptyt funkcjonujacymi na polskim rynku:
charakterystyka polskiego rynku,

Realizacja naglo$nienia 1. Zalozenia warsztatowe oraz estetyczne realizacji naglosnienia w salach

koncertow koncertowych.

2. Zapoznanie si¢ z funkcjonalnos$ciag dostgpnego na terenie Uczelni
systemu naglo$nieniowego oraz infrastrukturg transmisji sygnatu
dzwigkowego.

3. Edycja konfiguracji konsolety dzwigkowej w trybie offline, oraz aplikacja
sterujaca.

4. Etapy planowania realizacji koncertu: elementy systemu frontowego i
monitorowego, stage plan, lista wej$¢/wyj$¢, zapotrzebowanie artystow
na scenie (backline), doboér odpowiedniej mikrofonizacji, przygotowanie
stanowiska gléwnego realizatora koncertu.

5. Znajomos$¢ obowiazkéw poszczegdlnych oséb odpowiedzialnych za

zrealizowanie koncertu na zywo: realizator dzwicku, realizator mikséw

monitorowych, menager sceny, technik sceny.

Realizacja naglo$nienia podczas wydarzenia o formie konferencyjne;j.

Realizacja naglo$nienia koncertu muzyki rozrywkowe;j.

Realizacja nagtosnienia koncertu muzyki klasycznej (forma dogtosnienia

badz realizacji utworu z towarzyszeniem warstwy elektroniki).

o N

REALIZACJA MUZYKI
ELEKTROAKUSTYCZNEJ

Przeksztatcenie linearne - Filtry, korektory.
Transpozycja elektromechaniczna i elektroniczna.
Przeksztatcenie nielinearne.

Wytwarzanie dzwigkow dtugotrwatych.
Wytwarzanie dzwigkow krotkotrwatych.
Organizacja materiatu dzwigkowego w czasie.
Notacja w muzyce elektroakustycznej
Samodzielna realizacja etiudy

Rlooo NN E

Realizacja projektu Zasady realizacji projektow interaktywnych: analiza wybranych dziet
multimedialnego interaktywnych i sposobu ich realizacji.

Opracowanie wstepnych zatozen projektu.

Realizacja modutow wiasnego projektu interaktywnego, realizowanego
indywidualnie lub w grupie.

Aktualizacja zatozen i opisu projektu.

Realizacja projektu interaktywnego i przygotowanie jego prezentacji.

w

Rejestracje audiowizualne Kadr-ujecie- plan

Plany filmowe i ich nastgpstwo, 0$ akcji

O$ akeji

Zasady kompozycji kadru

Kompozycja kadru

Obstluga kamery cyfrowej

Przestrzen w kadrze: perspektywa, faktura, tto
Ruch kamery

Stosowanie obiektywu o zmiennej ogniskowej
10. Automatyczne i reczne prowadzenie ostrosci
11. Oswietlenie postaci i planu zdjgciowego

12. Prawidlowa ekspozycja

13. kontrola barw

14. Temperatura barwowa, balans bieli

15. Balans bieli manualny i automatyczny

16. Samodzielna realizacja ¢wiczen operatorskich

©oOoNOGOAWNEISS

Rezyseria muzyczna 1. Systemy i techniki mikrofonowe stosowane w nagraniach muzyki
klasycznej
2. Techniki mikrofonowe i zasady nagrywania orkiestry symfonicznej
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3. Zasady realizacji nagran muzyki klasycznej w systemie 5.1

4. Techniki mikrofonowe i =zasady nagrywania muzyki wokalno-
instrumentalnej

5. Techniki mikrofonowe i zasady nagrywania wspolczesnej muzyki

fortepianowej

Techniki mikrofonowe i zasady nagrywania zespotéw kameralnych

Zasady i praktyka prowadzenia studyjnej sesji nagraniowej

8. Techniki mikrofonowe i zasady nagrywania réznorodnych zespotow
kameralnych w systemie 5.1

9. Praktyka prowadzenia studyjnej sesji nagraniowej cd

~No

Rezyseria dzwieku w filmie i |1. Samodzielna praca studenta —  praktyczne udzwickowienie filmu

telewizji krotkometrazowego , etiuda filmowa lub film animowany

2. Samodzielna praca studenta — zgranie fragmentu filmu fabularnego z
materiatdéw produkcji profesjonalnych

3. Samodzielna praca studenta — praktyczne udzwigkowienie fragmentu
filmu fabularnego

4. Samodzielna praca studenta — praktyczne udzwickowienie formy
filmowej:
fragmentu filmu fabularnego, etiudy filmowej fabularnej lub
dokumentalnej, filmu animowanego

Seminarium 1. Okres$lenie tematyki prac przygotowywanych przez poszczegélnych
angielskojezycznej literatury studentow

specjalistycznej 2. Konwersatoria i prezentacje prac seminaryjnych w jezyku angielskim
Seminarium filmow 1. Prezentowanie przez studentdéw postepu w przygotowaniu warstwy
dyplomowych dzwiekowej wybranych filméw do recitalu nagran i filméw w ramach

egzaminu dyplomowego.
2. Metodyczne, artystyczne i organizacyjne przygotowanie autorskiej
prezentacji przez poszczegolnych studentow.
Program seminarium jest skorelowany z programem zajgé w trzecim i
czwartym semestrze studidow magisterskich przedmiotu ,,Rezyseria dzwicku
w filmie” i ,Konsultacje pracy magisterskiej” oraz ,,Seminarium pracy
magisterskiej” z roku I studiow II st.

Seminarium nagran 1. Tresci programowe sa zwigzane z tre$cia i forma omawianych nagran

dyplomowych studenckich i dotycza postaci fonograficznej omawianych prezentacji.
Repertuar prezentacji dyplomowej nie jest S$cisle okreslony, jest
autorskim wyborem dyplomanta i jako taki rowniez podlega ocenie.

2. Tresci programowe sg zwigzane z treScig i formg omawianych nagran
studenckich i dotycza postaci fonograficznej omawianych prezentacji.
Repertuar prezentacji dyplomowej nie jest S$cisle okre§lony, jest
autorskim wyborem dyplomanta i jako taki rowniez podlega ocenie.

Seminarium ocen 1. Wprowadzenie do metodyki stuchowej oceny jakosci dzwigku.

stuchowych 2. Opracowanie zalozen wlasnej pracy seminaryjnej zwigzanej z
zastosowaniem metodyki stuchowej oceny dzwieku.

3. Przeprowadzenie sesji odstluchowych zwigzanych z przygotowaniem
pracy seminaryjnej, w tym uczestnictwo w sesjach odstuchowych
przygotowanych przez innych studentow w grupie.

4. Opracowanie  wynikow  przeprowadzonych ocen  shuchowych,
sfomulowanie wnioskow oraz przygotowanie prezentacji pracy
seminaryjnej.

Seminarium pracy 1. Zapoznanie z obszarami tematycznymi prac magisterskich pisanych na
magisterskiej Wydziale Rezyserii DZzwieku.

2. Omowienie wymagan, jakie musi spetnia¢ praca magisterska.

3. Wybor tematu i promotora pracy.

4. Opracowanie planu i konspektu pracy.

5. Dyskusje dotyczace problematyki realizacji prac magisterskich

poszczegolnych studentow.

Przygotowanie 1 przedstawienie wlasnej pracy w formie referatu

(seminarium).

7. Przedstawienie napisanego i zatwierdzonego przez promotora, cO
najmniej jednego rozdziatu pracy.

o
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Seminarium pracy 1. Zasady realizacji projektow interaktywnych: analiza wybranych dziet
multimedialnej interaktywnych i sposobu ich realizacji.

2. Opracowanie wstgpnych zatozen projektu.

3. Prezentacja modulow wlasnego projektu interaktywnego, realizowanego
indywidualnie lub w grupie.

4. Aktualizacja zatozen i opisu projektu.
5. Proces realizacji projektu multimedialnego i przygotowanie jego
prezentacji.
Sound design 1. Pojecie sound design w roznych dziedzinach sztuk audiowizualnych,

prezentacja przyktadow filmowych i muzycznych

2. Podstawy teoretyczne oraz praktyczne zastosowanie metod cyfrowej
syntezy dzwigku. Budowa syntezatora modutowego

3. Podstawy teoretyczne i praktyczne zastosowanie cyfrowych technik
przetwarzania dzwigku. Przetwarzanie efektow dzwigkowych z bibliotek
oraz nagrywanie i przetwarzanie na zywo dzwigkow instrumentow,
przedmiotdw i otoczenia

4. Wpykorzystanie poznanych narzedzi do tworzenia dzwigkow typu

whoosh, impact, ambient

Tworzenie sound design'u do logo producenta filmowego

Tworzenie sound design'u do reklamy TV

Tworzenie sound design'u do fragmentu filmu

Modele interakcji
Rodzaje interfejsow
Sensory, komponenty
Programowanie systemu interakcji:
e Programowanie jako podstawowe narzg¢dzie pracy nad systemem.
e Sterowanie — logika i sygnalizacja kontrolna (komunikacja
sieciowa)
e Programowanie systemu z wykorzystaniem interfejsoéw dotykowych
e Programowanie systemu z wykorzystaniem kamery i komponentow
rozpoznawania obrazu
e Programowanie systemu z wykorzystaniem Arduino i wszelkich
czujnikow.
Realizacja projektu (przygotowanie systemu i dokumentacji
Ewaluacja dostgpnosci instrumentu, systemu, projektu
Promocja

Systemy interaktywne
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Technika filmowa i
telewizyjna

Obraz filmowy — podstawowe parametry techniczne
Powstawanie obrazu na materiale $§wiattoczutym
Budowa kamery filmowej

Formaty obrazu kadru filmowego

Spotykane rozdzielczo$ci w produkcji i dystrybucji
Transfer negatywu filmowego na no$nik cyfrowy
Powstawanie obrazu w kamerze elektronicznej
Rodzaje kamer elektronicznych

Podstawowe wiadomosci z zakresu techniki zdjeciowej
10. Rodzaje obiektywow i ich podstawowe parametry

11. Barwa, temperatura barwowa, biel odniesienia

12. Formaty rejestracji i kompresji

13. Systemy dystrybucji sygnatow telewizyjnych

14. Kierunki rozwoju technologii cyfrowych w filmie i TV
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Warsztat muzyki 1. zapoznanie si¢ z systemami interaktywnymi, opanowanie metod pracy na

wspolczesnej z improwizacja instrumentach  interaktywnych ~ (m.in.  ekranach  dotykowych,
instrumentach z sensorami zbudowanymi w oparciu 0 promieniowanie
podczerwone, lasery, systemy midi, sensory ruchu, pitch to midi
converter, etc.)

2. analiza utworéw réznych autoréw tworzonych w oparciu o systemy
interaktywne, m.in. Lwa Theremina (Thereminvox), Maxa Mathewsa
(Radio Baton, Conductor), Godfried-Willem Raes (Holosound), Erica
Singera (Cyclops), Davida Rokeby (Very Nervous System), Alvina Lucier
(I am sitting in a room, Music on a long thin wire), Petera Ablingera
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(Landscape Opera Ulrichsberg), Maxa Neuhausa (Radio Net), Billa
Fontany (Harmonic bridge, Sound island), Zbigniewa Karkowskiego
(Sensorband), Miguela Azguime (ltinerario do sal — Salt itinerary),
Marka Choloniewskiego (Vysyg, Passage, Global Mix, GPS Art),
Krzysztofa Knittla (instalacje Nogi, Rzezba radiowa — wspélnie z Janem
Pienigzkiem, QUB — z Piotrem Sychem i Markiem Choloniewskim) i in.

3. zapoznanie si¢ z przykladami wspolpracy artystow z réznych dziedzin
sztuki w tworzeniu dziela interaktywnego, rola improwizacji w tej
tworczosci

4. analiza gry najwybitniejszych tworcow improwizacji swobodnej (free
improv) i dyrygowanej — Cecila Taylora, Tony Oxleya, Anthony
Braxtona, Dereka Baileya, Lawrence Butch Morrisa i in.

5. poznanie réznych technik improwizacji swobodnej i kontrolowanej,
pierwsze ¢wiczenia z improwizacji swobodnej 1 dyrygowane;j,
improwizacja wedtug zadanych tematow

6. kontynuacja ¢wiczen z improwizacji swobodnej i dyrygowanej — jako
metoda kreacji audiowizualnej

7. improwizacja i nagrywanie muzyki improwizowanej na zywo do filmow
znanych artystow video — éwiczenia w improwizacji swobodnej c.d.

8. wspolne nagrywanie z zaproszonymi studentami — instrumentalistami do
obrazow filmowych, m.in. muzyki do filmoéw niemych

9. wspblpraca ze studentami ASP w realizacji wspdlnych utworéw
multimedia

10. warsztaty mappingu, poznanie realizacji mappingu na §wiecie, poznanie
techniki tej pracy tworczej, wspolna realizacja obrazu i dzwigku
mappingu w przestrzeni zamknietej i otwartej

Wielokanalowe zgranie
dzwieku

Program projektow filmowych wedlug programu przedmiotu ,Rezyseria
dzwicku w filmie” Rok I studiéw IT st.

1. Systemy nagrania i projekcji dzwicku dookdlnego w filmie.

2. Film z dzwickiem wielokanalowym: zasady realizacji nagran i montazu:

- dialogow,

- efektow dzwigkowych,

- atmosfer ,

- muzyki

Zgranie filmoéw w systemie wielokanatowym.

4. Projekcja wielokanatowego dzwigku w filmie — zasady i wzorce
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